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EINLEITUNG

Mit Pog, dem Gaming-Buddy Buchstaben, Zahlen, Formen und
vieles mehr auf spielerische Weise lernen. Das handliche Format
macht die Konsole perfekt zum Spielen und Lernen unterwegs.
Lustige Spiele und tolle Lieder machen den Lern- und Spielspal3
perfekt!

~—Ein-/Aus-Schalter
mit Lautstarkeregler

Spielmodus-
Tasten

Steuerkreuz A- und B-Taste




INHALT DER PACKUNG

« Pog, der Gaming-Buddy
» Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnire,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

Entfernen der Transportsicherung: @

@ Drehen Sie die Transportsicherung
entgegen dem Uhrzeigersinn.

@ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus @
und entsorgen Sie diese vorschriftsmaBig. #




Erste Schritte

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf der Riickseite des Spielzeugs.
Nehmen Sie den Deckel des Batteriefaches ab.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem
Batteriefach.

4. Setzen Sie 3 neue AAA-Batterien (AM-4/LR03) ein. Fir eine
optimale Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien
oder vollstandig geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien
empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.




Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschépfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie — sofern méglich — wiederaufladbare Batterien
aus dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.
Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur
vorgesehen sind.




Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den

Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte flr die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

EﬁDer Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
St

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréaten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie

Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




FUNKTIONEN

1.

Ein-/Aus-Schalter mit
Lautstarkeregler

Schieben Sie diesen Schalter auf die
Einstellung fir leise () oder laut (),

um das Spielzeug einzuschalten und eine
Lautstérke auzuwahlen. Schieben Sie den
Schalter auf die Position Aus (©) , um das
Spielzeug auszuschalten.

A- und B-Taste

Verwenden Sie diese Tasten, um in den
verschiedenen Spielen auszuwahlen, zu
sammeln, zu springen oder zu tanzen.

Steuerkreuz

Mit dem Steuerkreuz kénnen Sie eine
Auswahl treffen und sich in den Spielen
bewegen.

Bildschirm

Der Bildschirm erméglicht es, die
verschiedenen Animationen anzusehen und
den Charakter in Bewegung zu sehen.
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5. Spielmodus-Tasten
Es gibt 6 verschiedene Spielmodi!

Buchstaben im Meer ( @) - Wahlen Sie einen Buchstaben
aus, um ein passendes Wort und den entsprechenden Laut zu
héren. Finden Sie danach den richtigen Buchstaben und lassen
Sie die entsprechende Luftblase platzen.

Zahlen ( ) - Wéahlen Sie eine Zahl aus, um Objekte zu
entdecken und diese zu zahlen. Danach zahlen und sammeln
Sie Minzen oder Herzen.

ABC-Rutsche (@) - Helfen Sie dem Pinguin Buchstaben auf
der Eisscholle zu sammeln. Wenn ein Name gespeichert wurde,
kénnen die zu sammelnden Buchstaben die des Namens sein.
Kafer-Snacks! ( (3) ) - Den hungrigen Kéfer bewegen, um
Snacks zu sammeln und dabei von 1 bis 10 zahlen.
Formen-Affchen (G)Finden Sie heraus, welche Formen

das Affchen gefunden hat und héren Sie eine passende
Beschreibung.

Lieder ({#)) - Lassen Sie das Huhn und seine Freunde zu drei
verschiedenen Liedern tanzen, die sich mit Buchstaben, Zahlen
oder Formen befassen.




Elternmodus

6.

Personalisierung

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ABC (@) und A ((2)), und
schalten Sie das Spielzeug ein, ohne die Tasten loszulassen.
Dadurch gelangen Sie zum Personalisierungsmenu. Verwenden

Sie das Steuerkreuz (@ B) um den Namen oder Spitznamen
Ihres Kindes einzugeben. Er darf nicht mehr als 10 Buchstaben

enthalten.

Driicken Sie das Steuerkreuz nach oben oder unten, um durch
die Buchstaben und Symbole zu scrollen.

Driicken Sie das Steuerkreuz nach links oder rechts, um sich im
Personalisierungsmenii zu bewegen.

Dricken Sie die Taste A, um den Namen zu bestétigen.
Wabhlen Sie den Mulleimer, um alle Buchstaben zu l6schen.

Menii fiir den Bildschirmkontrast
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ABC (@) und B (v), und

schalten Sie das Spielzeug ein, ohne die Tasten loszulassen.
Dadurch gelangen Sie zum Men fir den Bildschirmkontrast.
Driicken Sie das Steuerkreuz nach links, um den Bildschirm
aufzuhellen.

Driicken Sie das Steuerkreuz nach rechts, um den Bildschirm zu
verdunkeln.

Driicken Sie die Taste A, um die Kontrasteinstellungen zu
bestéatigen.




Pflegehlnwelse
Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.

2. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie
vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder 6lhaltigen
Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

4. Nehmen Sie das Gerét nicht auseinander. Sollte das Gerét nicht
mehr richtig funktionieren, nehmen Sie die Batterien heraus und
setzen Sie sie erneut ein, um das Geréat in den Werkszustand
zurlickzusetzen. Tauschen Sie die Batterien ggf. durch neue
Batterien aus.

5. Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie
es nicht auf harte Oberflachen fallen.

Problemiosung
Funktioniert das Geréat nicht mehr oder werden Stimme, Lichter
und Gerdusche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermafen:
1. Schalten Sie das Spielzeug flr einige Sekunden aus
und dann wieder ein.
2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer
Stunde neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.
Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat
gekauft haben.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

www.vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen)
Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

¢ Beschreibung des Problems

» Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Geréte:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kdnnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschldge haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

vtech

© 2025 VTech.

Alle Rechte vorbehalten.
IM-621200-003
Version:0



