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LeapMOVE

Die einzigartige TV-Konsole, die

Bewegung in Lernen und Spaf3
verwandelt!

VTech, der weltweit fithrende Anbieter von elektronischem Lernspielzeug, prasentiert
LeapMove® - eine innovative TV-Konsole fiir Kinder, die korperliche Aktivitit in spannende
Lernabenteuer verwandelt. Entwickelt fiir Kinder im Alter von & bis 12 Jahren, vereint LeapMove®
Lernen, Bewegung und SpielspaB in einem einzigartigen immersiven Spielerlebnis.

Kein Controller mehr nétig!

Dank innovativer Kameratechnologie erfasst LeapMove®
die Bewegungen der Kinder und lasst sich so kinderleicht
bedienen. Bewegen, springen, tanzen, greifen ... Jede
Bewegung des Kindes steuert das Spiel, sodas die Kids
vollstandig in das Abenteuer eintauchen kénnen.

Auf dem Bildschirm sieht sich das Kind entweder selbst in
Bewegung oder es schliipft in die Rolle von fantastischen
Tierfreunden. So wird es selbst zum Helden / zur Heldin
des Spiels!

Vielfiltige Lerninhalte, die sich an das Alter
anpassen

LeapMove® halt 25 vorinstallierte Spiele und
Abenteuer bereit, die (iber 20 zentrale Lernbereiche
abdecken:

* Mathematik und logisches Denken

*  Wortschatz, Reime und Rechtschreibung
* Laut- und Buchstabenerkennung

¢ Tanz und Choreografie

Die Spiele bieten je 3 Schwierigkeitsstufen, um die
Kinder vom Vorschulalter bis durch die Grundschule zu
begleiten.

Uber den VTech Download Manager kann das
Spieleportfolio per Download um weitere Lernspiele
erganzt werden. Die Konsole wachst so mit dem Kind
mit.

Eine sichere und sofort spielbereite Konsole

LeapMove® ist einfach einzurichten, funktioniert ohne
Internetverbindung und garantiert so ein 100 % sicheres
Spielerlebnis fir Kinder.

Bis zu drei Spielprofile kénnen gespeichert werden.
Eltern kdnnen aul’erdem Spielzeitbegrenzungen festle-
gen und so die Bildschirmzeit unkompliziert und stressfrei
steuern.

Pressekontakt: Isabel FalRnacht
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»Mit LeapMove® erfinden wir das Lernen durch
Spielen neu. Die Konsole verwandelt jede Bewegung
des Kindes in eine Lernerfahrung. Kein passiver
Medienkonsum mehr - stattdessen tauchen Kinder
in dynamische Lernabenteuer ein*

Jorg Wolters,
Marketingdirektor bei VTech Deutschland

Verfiigbarkeit
Ab September im Handel verflgbar.

Unverbindliche Preisempfehlung: 79,99 €

www.vtech.de




