
Mein erster Musik-
Player - Karaokespaß

Bedienungsanleitung



2

Einleitung
Mit Mein erster Musik-Player - Karaokespaß kann zu 40 
vorinstallierten Liedern und Melodien gesungen und getanzt werden, 
während spannende Lerninhalte darauf warten, erkundet zu werden. 
Die Bluetooth®-Funktion ermöglicht es, die eigenen Lieblingslieder 
abzuspielen und mitzusingen. Bis zu 10 Lieder können zudem 
aufgenommen und wieder abgespielt werden. Los geht die Show!
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Inhalt der Packung
•	 Mein erster Musik-Player - Karaokespaß
•	 Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bänder, Schnüre, 
Plastikhalterungen, Verschlüsse, Karton, Kabelbinder sowie 
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und müssen 
zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige 
Informationen enthält!

Entfernen der Transportsicherung:

	Drehen Sie die Transportsicherung gegen den Uhrzeigersinn.

	Ziehen Sie die Transportsicherung heraus und entsorgen Sie diese 
vorschriftsmäßig.
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HINWEIS:
Das Mikrofon befindet sich in dem dafür vorgesehenen Fach auf der 
Rückseite des Spielzeugs. Es muss so in das Fach hineineingelegt 
werden, dass die Tasten nach außen zeigen.

Erste Schritte
Aktivierung des normalen Spielmodus
Das Spielzeug befindet sich in der Verpackung im Demomodus. 
Führen Sie die folgenden Schritte aus, um den normalen Spielmodus 
zu aktivieren:
1. Finden Sie den Modusschalter auf der Rückseite des Spielzeugs.
2. Schieben Sie den Modusschalter auf „Normal”.
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Einsetzen der Batterien

1.	 Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.
2. 	 Das Batteriefach befindet sich auf der Rückseite des Spielzeugs. Sie 

können das Batteriefach mit einem passenden Schraubendreher 
öffnen.

3. 	 Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem Batteriefach.
4. 	 Setzen Sie 4 neue AA-Batterien (AM-3/LR6) ein. Für eine optimale 

Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollständig 
geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. 	 Schließen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben 
wieder fest an.

ACHTUNG:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien außerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthält Demobatterien. Bitte ersetzen Sie diese 
durch neue, hochwertige Batterien.
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Batteriehinweise
•	 Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-). 
•	 Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
•	 Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-

Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
•	 Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige 

Batterien.
•	 Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im 

Batteriefach.
•	 Soll das Spielzeug für längere Zeit nicht in Betrieb genommen 

werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu 
vermeiden.

•	 Erschöpfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
•	 Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmäßig.

Wiederaufladbare Batterien

•	 Entfernen Sie – sofern möglich – wiederaufladbare Batterien aus 
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

•	 Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter 
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

•	 Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafür vorgesehen 
sind.
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Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf den 
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder 
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom 
Hausmüll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder 
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner 
Lebensdauer gemäß ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS 
an einem Sammelpunkt für das Recycling von elektrischen 
und elektronischen Geräten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb 
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten 
Batterien die Grenzwerte für die genannte(n) Substanz(en) 
überschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt 
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mülltonne zeigt an, dass das Produkt 
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden 
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen 
Formen der Verwertung von Altgeräten leisten Sie einen wichtigen 
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der 
Gemeindeverwaltung die zuständige Entsorgungsstelle. Schonen Sie 
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen 
ab. Danke!
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Produkteigenschaften
1.	 Ein-/Aus-Schalter mit 				  
	 Lautstärkeregler

Drehen Sie den Ein-/Aus-Schalter mit 
Lautstärkeregler, um das Spielzeug ein- 
oder auszuschalten oder um die gewünschte 
Lautstärke einzustellen. 
HINWEIS: Die Lautstärke des Mikrofons kann 
nicht verändert werden.

2.	 Musikscheibe
Drehen Sie die Musikscheibe, um eine 
Musikkategorie auszuwählen. Drücken Sie 
anschließend eine Zahlentaste, um ein Lied 
anzuhören, oder drücken Sie die Play-/Pause-
Taste, um ein zufälliges Lied wiederzugeben.

3.	 Mikrofon-Ein-/Aus-Taste
Drücken Sie die Mikrofon-Ein-/Aus-Taste, 
um das Mikrofon ein- oder auszuschalten.

4.	 Gesang-Ein-/Aus-Taste
Mit der Gesang-Ein-/Aus-Taste können Sie 
den Gesang ein- oder ausschalten. 
Hinweis: Die Melodien der Kategorie 
Magische Melodien  we isen  ke ine 
gesungenen Passagen auf und daher kann 
der Gesang in dieser Kategorie auch nicht 
ein- oder ausgeschaltet werden.



9

5.	 Aufnahmetaste
Drücken Sie die Aufnahmetaste, um zu hören, 
wie Sie etwas aufnehmen können. Unter jeder 
Zahlentaste kann eine Aufnahme mit einer 
Länge von bis zu 2 Minuten gespeichert werden. 
Um ein vollständiges Lied aufzunehmen, 
drücken Sie zuerst die Aufnahmetaste und 
anschließend spielen Sie die Musik ab.

6.	 Stimmeffektscheibe
Drehen Sie die Stimmeffektscheibe, um 
einen lustigen Stimmeffekt auszuwählen. 
Sprechen Sie anschließend ins Mikrofon, um 
mit veränderter Stimme zu sprechen.

7.	 Zahlentasten
Drücken Sie die Zahlentasten, um je nach 
Modus unterschiedliche Lieder zu hören oder 
um eine bestimmte Aufnahme abzuspielen.

8.	 Play-/Pause-Taste
Drücken Sie die Play-/Pause-Taste, um je 
nach Modus ein Lied, eine Melodie oder eine 
Aufnahme anzuhören. Drücken Sie diese Taste 
erneut, um die Wiedergabe zu pausieren.

9.	 Lichter-Ein-/Aus-Taste
Drücken Sie die Lichter-Ein-/Aus-Taste, um 
die Lichter ein- oder auszuschalten.
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10.	Bluetooth®-Taste
Halten Sie die Bluetooth®-Taste  drei 
Sekunden lang gedrückt, um den Bluetooth® 
einzuschalten. Verbinden Sie das Spielzeug 
anschließend mit einem Bluetooth®-fähigen 
Gerät. Um Geräte, die zuvor per Bluetooth® 
verbunden wurden, zu entfernen, halten Sie die 
Play-/Pause-Taste 5 Sekunden lang gedrückt.

11.	Kopfhöreranschluss
Der Kopfhöreranschluss ermöglicht es, 
Kopfhörer anzuschließen.

12.	Normal-/Demo-Modusschalter
Das Spielzeug befindet sich in der Verpackung 
im Demomodus. Im Demomodus werden die 
Aufnahmen gelöscht, sobald sich das Spielzeug 
ausschaltet. Schieben Sie den Normal-/Demo-
Modusschalter auf „Normal“, nachdem Sie das 
Spielzeug aus der Verpackung genommen haben, 
um in den normalen Spielmodus zu wechseln.

13.	Abschaltautomatik
Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Spielzeug 
automatisch ab, wenn etwa 60 Sekunden lang keine Eingabe 
erfolgt und das Mikrofon ausgeschaltet ist. Wenn das Mikrofon 
eingeschaltet ist, schaltet sich das Spielzeug automatisch ab, wenn 
etwa 5 Minuten lang keine Eingabe erfolgt.
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Aktivitäten
1.	 Lernlieder

	 Drehen Sie die Musikscheibe, bis der Pfeil auf die Lernlieder-
Kategorie zeigt. Drücken Sie anschließend eine Zahlentaste, um 
eines von 10 Lernliedern anzuhören.

2.	 Die ewigen Favoriten

	 Drehen Sie die Musikscheibe, bis der Pfeil auf die Die-ewigen- 
Favoriten-Kategorie zeigt. Drücken Sie anschließend eine 
Zahlentaste, um einen von 10 Klassikern anzuhören.

3.	 Aktive Lieder

	 Drehen Sie die Musikscheibe, bis der Pfeil auf die Aktive-Lieder- 
Kategorie zeigt. Drücken Sie anschließend eine Zahlentaste, 
um eines von 10 Liedern zum Tanzen und Bewegen anzuhören. 
Die Stimmeffekte Maus, Dino, Roboter und Echo werden an 
den entsprechenden Stellen im Lied automatisch auf das 
Robotertanzlied und das Lustige-Stimmen-Lied angewandt, wenn 
Sie ins Mikrofon singen.

4.	 Magische Melodien

	 Drehen Sie die Musikscheibe, bis der Pfeil auf die Magische-
Melodien-Kategorie zeigt. Drücken Sie anschließend eine 
Zahlentaste, um eine von 10 Melodien auszuwählen.

5.	 Speicher

	 Drehen Sie die Musikscheibe, bis der Pfeil auf die Speicher-
Kategorie zeigt. Drücken Sie anschließend eine Zahlentaste, 
um eine von 10 Aufnahmen anzuhören. Um eine Aufnahme zu 
löschen, halten Sie die jeweilige Zahlentaste etwa 5 Sekunden 
lang gedrückt.
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Lieder und Melodien
Lernlieder
1.	 Alphabetlied
2.	 Zähl-Lied
3.	 Die sieben Wochentage
4.	 Zähneputzlied
5.	 Tiergeräuschelied
6.	 Schrubb-schrubb-schrubbe-di-bupp
7.	 Umgangsformenlied
8.	 Wetterlied
9.	 Aufräumlied
10.	Morgens früh um sechs

Die ewigen Favoriten
1.	 Backe, backe Kuchen
2.	 Funkel, funkel, kleiner Stern
3.	 Ein Männlein steht im Walde
4.	 Auf der Mauer, auf der Lauer
5.	 Bin ‘ne kleine Teekanne
6.	 Der Muffinmann
7.	 Es tanzt ein Bi-Ba-Butzemann
8.	 Rudere, rudere dein Boot
9.	 Die Räder am Bus
10.	Old Macdonald hat ‘ne Farm
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Aktive Lieder
1.	 Robotertanzlied
2.	 Lustige-Stimmen-Lied
3.	 Hoppe, hoppe, Reiter
4.	 Wer will fleißige Handwerker sehen?
5.	 Tiertanzlied
6.	 Wenn du fröhlich bist
7.	 Wackeltanzlied
8.	 Kopf, Schulter, Knie und Fuß
9.	 Summ, summ, summ
10.	Tanzen und wackeln

Magische Melodien
1.	 London Bridge
2.	 Oh, du lieber Augustin
3.	 Brüderchen, komm, tanz mit mir
4.	 Kommt ein Vogel geflogen
5.	 Grün, grün, grün sind alle meine Kleider
6.	 Die Affen rasen durch den Wald
7.	 Bruder Jakob
8.	 Bingo
9.	 Heidschi Bumbeidschi
10.	Heut’ ist ein Fest bei den Fröschen am See
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Liedtexte mit Stimmverzerrereffekt
Robotereffekt

Ich komme aus dem All, bin hergeschwebt
Und zeig’ euch, wie man sich bewegt
Bin der Tanzroboter, bring’ viel Musik mit 
Also schwing die Hüften und mach mit!

Maus, Dino, Echo

Komm, wir machen uns ganz klein
Und suchen nach Käse im Haus
Schnapp dir das Mikro
Und sing wie ‘ne Maus!
‘ne Maus, ich bin ‘ne Maus
Piep, piep, piep, piep, piep
Oh yeah!

Komm, wir machen uns ganz groß
Und fressen alles, was schmeckt 
Schnapp dir das Mikro
Und sing wie T-Rex!
Dinosaurier roar, roar, roar
Dinosaurier roar, roar, roar

Komm, wir klettern in ‘ne Höhle
Mit einem Seil, komm, let’s go!
Schnapp dir das Mikro und hör das Echo!
Echo!
Echo!
Echo!
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Pflegehinweise
1.	 Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.
2.	 Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals länger in der prallen Sonne
	 oder in der Nähe einer Hitzequelle stehen.
3.	 Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug längere Zeit nicht
	 benutzt werden soll.
4.	 Bitte öffnen Sie das Spielzeug nicht.
5.	 Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie 
	 es nicht auf harte Oberflächen fallen.

Problemlösung
Funktioniert Ihr Mein erster Musik-Player - Karaokespaß nicht mehr 
oder werden Stimme und Geräusche schwächer, verfahren Sie bitte 
folgendermaßen:

1. Schalten Sie das Gerät für einige Sekunden aus und dann wieder ein.
2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde 

neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.
Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert, 
wenden Sie sich bitte an den Fachhändler, bei dem Sie das Gerät 
gekauft haben.

Wir haben so viel Spaß mit all den lustigen Stimmen
Wir haben Spaß mit lustigen Stimmen
Piep, piep wie ‘ne Maus
Roar wie ein T-Rex
Und denk an das Echo
Echo!

Wir haben Spaß mit lustigen Stimmen 
Wir haben Spaß mit lustigen Stimmen - ja!
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Serviceadresse für Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH 

Kundenservice 

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an 
Feiertagen).

www.vtech.de

Für eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende 
Informationen bereitzuhalten:

•	 Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

•	 Beschreibung des Problems

•	 Kaufdatum

G a r a n t i e -  u n d  R e k l a m a t i o n s f ä l l e / D e f e k t e  G e r ä t e : 
Sollte das Gerät auch nach Beachtung der Hinweise immer noch 
nicht ordnungsgemäß funktionieren, wenden Sie sich bitte an den 
Fachhändler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie 
das Gerät gekauft haben. Für Anfragen und Hinweise schicken Sie 
bitte keine Geräte an unsere Serviceadresse.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle 
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemühen 
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen 
– unsere Qualitätskontrolle ist äußerst streng. Dennoch können 
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach 
von der Zeit überholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschläge 
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an 
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar für Ihre Hinweise und 
werden Ihre Anregungen gerne überdenken.
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Informationen zu Bluetooth®

Die Bluetooth®-Wortmarke und -Logos sind eingetragene Marken 
durch die Bluetooth SIG, Inc. und jegliche Verwendung solcher Marken 
durch VTech® erfolgt mit Lizenz. Alle anderen Warenzeichen und 
registrierten Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.

Radiofrequenz-Warnhinweis
Das Gerät wurde geprüft und erfüllt die allgemeinen Anforderungen an 
die Funkfrequenzbelastung. Das Gerät kann ohne Einschränkungen 
verwendet werden.

EU-Konformitätserklärung
Hiermit erklärt die VTech Electronics Europe B.V., dass sich 
das Produkt 6218 Mein erster Musik-Player - Karaokespaß 
in Übereinstimmung mit der Richtlinie 2014/53/EU befindet. Sie 
können die vollständige Konformitätserklärung hier abrufen:
www.vtech.com/re-directive
Frequenzband: 2402 MHz – 2480 MHz
Maximale Sendeleistung: 1.365 mW (1.35dBm)



Mehr Informationen und 
weitere Lernspielprodukte 

finden Sie unter
vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere 
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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