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3-in-1 Rollende
Entdecker-Trommel




EINLEITUNG

Die 3-in-1 Rollende Entdecker-Trommel bietet vielseitigen
MusikspielspaB! Egal, ob drehen, rollen, anschieben oder trommeln:
Dieses interaktive Spielzeug ermuntert zum Entdecken und Bewegen
und kann Uber mehrere Entwicklungsphasen verwendet werden. Mit
Druck auf die verschiedenen Tasten werden Lieder, Melodien und erste
Woérter abgespielt.
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INHALT DER PACKUNG

¢ 3-in-1 Rollende Entdecker-Trommel

* Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnire,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und mussen
zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt.

Entfernen der Transportsicherung:

@
@ ® (@ Drehen Sie die Transportsicherung entgegen

dem Uhrzeigersinn.
@ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus und
entsorgen Sie diese vorschriftsméaBig.

ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf
der Unterseite des Spielzeugs.
Nehmen Sie den Deckel des
Batteriefaches ab.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 2 neue AAA-Batterien (AM-4/LR03) ein. Fiir eine
optimale Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien
oder vollstédndig geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien
empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben wieder
fest an.




HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.Halten Sie die Batterien auBerhalb
der Reichweite von Kindern.

Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fir eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.

WICHTIGE BATTERIEHINWEISE

e Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

* Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

¢ Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

* Soll das Spielzeug fiir Iangere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

* Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
* Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

* Entfernen Sie — sofern mdglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

¢ Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

¢ Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daftr
vorgesehen sind.




Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den éffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustédndige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




PRODU KTEIGENSCHAFTEN

Ein-/Aus-Schalter mit Lautstarkeregler

Um das Spielzeug einzuschalten,
schieben Sie den Ein-/Aus-/
Lautstarkeregler auf die Position fir
niedrige ¥ oder hohe Lautstirke
W) . Sie héren Gerdusche, Satze
und ein Lied. Um das Spielzeug
auszuschalten, schieben Sie den
Ein-/Aus-/Lautstéarkeregler auf die
Position fiir Aus @ .

2. Interaktive Rolle

Rollen Sie das Spielzeug, um
Gerausche und Musik zu héren. > 7\
Spielt eine Melodie, rollen Sie das F mff é/“
Spielzeug oder driicken Sie die .- j
Trommeltaste, um der Musik lustige \ h_:-kl 0 /
Gerdusche zuzufliigen. Das Licht St

blinkt passend dazu.

3. Abschaltautomatik

Um die Lebensdauer Ihrer Batterien zu verlangern, schaltet
sich die 3-in-1 Rollende Entdecker-Trommel nach etwa 30
Sekunden ohne Eingabe automatisch ab. Das Spielzeug kann
durch Betatigen der Trommeltaste oder einer Klaviertaste wieder
eingeschaltet werden.
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HINWEIS
Schaltet sich das Spielzeug wéahrend des Spielens ab oder werden
Lichter und Gerausche schwécher, setzen Sie bitte neue Batterien ein.




AKTIVITATEN

1. Leuchtende Klaviertasten

Betéatigen Sie die leuchtenden
Klaviertasten, um Lieder Uber Tiere
und Zahlen sowie Satze zu hoéren.
Die Lichter blinken passend dazu.

2. Drehen, schieben und rollen

Drehen Sie die Zahnrader, rollen Sie
die Rollen und Rasselperlen und
schieben Sie den Marienkafer.

3. Trommeltaste

Betétigen Sie die Trommeltaste,
damit Trommelgerausche ausgeldst
werden und sich die Rasselperlen
bewegen. Die Lichter blinken
passend dazu.

GESUNGENE LIEDER
Lied 1

Spiel Klavier und schlag die Trommel,
Mach die Musik, die dir geféllt!

Eins, zwei, la, la, la, la,

Drei, vier, klatsch, klatsch, klatsch,
Funf, sechs, sing doch mit,

Wir haben richtig Spaf3!




Lied 2

Rolle, drehe, schlage mich

Sanft von links nach rechts!

Lied 3

La, la, la

Klatsch, klatsch, klatsch

Wir singen, wir klatschen, wir haben so viel Spaf3.
Lied 4

Guten Morgen, Sonnenschein,

So vieles zu entdecken.

Farben, Formen, Zahlen,

Kannst du alles sehen?

Lied 5

Das Nilpferd, das ist grof3 und stark,
Grof3 und stark, gro3 und stark.
Das Nilpferd kuhlt sich gerne ab,
Kuhlt sich ab, kihlt sich ab.

Lied 6

Das Zebra kommt daher

Schwarz und weil3 gestreift,

Mit spitzem Haar und einem Lachen,
Bereit mit dir zu spielen.

Lied 7

Oh, der Kénig der Savanne

Ist der Lowe, ist der Lowe!

Mit M&hne und dem Brullen

Ist er der Konig von allen!




MELODIEN
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Hanschen klein

Hickory, Dickory, Dock

Backe, backe Kuchen

Fuchs, du hast die Gans gestohlen

One, Two, Buckle My Shoe

Here We Go’ Round Round the Mulberry Bush
The Alphabet Song

Bingo

Skip to My Lou

. London Bridge

. Hejo, spann den Wagen an

. Hey, Diddle, Diddle

. Wheels on the Bus

. Meine Oma féhrt im Huhnerstall Motorrad

. Bi-Ba-Butzemann

. Do You Know the Muffin Man?

. Oh Where, Oh Where Has My Little Dog Gone?
. Pease Porridge Hot




PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Gerat, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Gerat von direktem Sonnenlicht oder Hitze
fern. Verwenden Sie vor der Nutzung des Geréts keine
Sonnencremes oder 6lhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerat fur langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie das Gerét fir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer
Stunde neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.

Wenn das Geréat danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat
gekauft haben.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Internet: www.vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen)
Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
¢ Beschreibung des Problems
* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Geréte:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemaén funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéndler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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