Vteﬁ!“@ Bedienungsanleitung

Entdecker-Eisenbahn




EINLEITUNG

Auf zum Abenteuer auf acht Radern! Durch Aufstecken der Blocke,
deren Einsetzen und der Lerntasten lassen sich Buchstaben, Laute,
Zahlen und Musik erforschen. Lassen Sie die Reise beginnen, choo, ‘
choo!

Erkennungsplatz
fur Blécke

Ein/Aus-Schalter
Steckplatz mit Lautstarkeregler

flr Blécke

6 Lerntasten

Beweglicher  Aufklappbares 7 Blécke
Stunden- und Fenster

Minutenzeiger




INHALT DER PACKUNG
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ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schndre,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
missen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthélt!

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene. Dieses Produkt enthélt Kleinteile.
Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern. Flr
die Sicherheit lhres Kindes ist die Lautstarke der Kopfhérer niedriger
als die des Lautsprechers.

Warnung:

Bitte trennen Sie die Schnur, die die Buchstabenblécke mit dem Zug
verbindet, und entsorgen Sie diese, bevor das Kind mit dem Zug spielt.
Die Schnur gehért nicht zum Spielzeug und muss zur Sicherheit lhres
Kindes entsorgt werden.




ERSTE SCHRITTE
Einsetzen der Batterien \%’

1. Vergewissern Sie sich, dass das ™1
Spielzeug ausgeschaltet ist.
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2. Das Batteriefach befindet sich in dem 9 =
Anschluss fur die Buchstaben-Blécke. -
Sie kdnnen es mit einem passenden @"D
Schraubendreher &ffnen.

Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem Batteriefach.

Setzen Sie 2 neue AA-Batterien (AM-3/ LR6) ein. Fir eine optimale
Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollsténdig
geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fir eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.




Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fir I&ngere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmasig.

Wiederaufladbare Batterien

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafir
vorgesehen sind.




Batterien gehéren nicht in den Hausmill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Miilltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
|

ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




ANBRINGEN DER STICKER /

Bitte bekleben Sie die Eisenbahn entsprechend der unten angegebenen
Nummerierungen:







AUFBAUANLEITUNG

Bei der Entdecker-Eisenbahn steht Sicherheit an erster Stelle.
Aufbau nur durch Erwachsene.

Bitte beachten: Alle Schritte miissen einmal ausgefiihrt werden,
mit Ausnahme der Schritte 8 und 9, die sich beliebig oft
wiederholen lassen.

1. Setzen Sie die 4 einzelnen Rader
auf die Anschlussstellen der
Eisenbahn. Driicken Sie die OR 4
Verbindungssticke durch die Rader P
in die Eisenbahn, bis sie ein Klick- @ =
Gerausch héren. Achten Sie beim
Einstecken der Verbindungssticke

darauf, das runde Ende zuerst
einzustecken.

2. Stecken Sie die beiden
Griffelemente in die
Anschlussstellen am hinteren Teil
der Eisenbahn, bis Sie ein Klick-
Gerausch horen.

3. Nachdem Sie die drei Murmeln auf
die Motorikschleife gefuhrt haben,
stecken Sie das grof3e Ende der
Stange in das groBe Loch der
Eisenbahn, und das kleine Ende in
das kleine Loch, bis Sie ein Klick-
Gerausch horen.

4. Befestigen Sie die beiden
Stitzpfeiler seitlich an der
Sitzflache, bis Sie ein Klick-
Gerausch horen.




Fugen Sie den Stitzbogen in
den vorderen Unterboden des
Sitzwagen ein, bis Sie ein Klick-
Gerdusch héren. Fugen Sie
danach die in Schritt 4 vollendete
Installation in den hinteren
Unterboden des Sitzwagens ein,
bis ein Klick-Gerausch ertont.

Befestigen Sie die zwei
Radachsen an der vorderen
und hinteren Unterseite des
Sitzwagen-Unterbodens, bis ein
Klick-Gerausch ertont.

Positionieren Sie das Scharnier

s0, dass das Loch nach oben zeigt.
Flgen Sie das Scharnier dann in
die Vorderseite des Sitzwagens

ein. Nutzen Sie nun einen
Schraubendreher, um das Scharnier
mit den drei Schrauben fest zu
fixieren.

Um den Sitzwagen mit der
Eisenbahn zu verbinden, fugen Sie
die freie Seite des Scharniers in das
Ende der Eisenbahn ein, bis ein
Klick-Gerausch ertont.

Um den Sitzwagen wieder von der
Eisenbahn zu trennen, halten Sie
den runden Knopf auf der Unterseite
der Eisenbahn gedrlckt und ziehen
Sie dabei das Scharnier aus der
Eisenbahn.




ACHTUNG:

Nicht fiir Kinder Giber 36 Monaten geeignet. Hélt max.

20kg Gewicht. Untersuchen Sie das Spielzeug regelméaBig
nach Spuren von Abnutzung, insbesondere an den
Verbindungsstellen. Falls beschéadigt, verwenden Sie das
Spielzeug nicht weiter, bis es repariert oder ersetzt wurde.
Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

¢ Dieses Spielzeug sollte in sicherer Umgebung benutzt werden,

z.B. in Innenrdumen, Privatgarten, auf ebenem Boden und weit
entfernt von Gefahren wie Autos, Treppen, Wasser etc.

e Nicht fir den Einsatz auf Asphalt und im StraBenverkehr
geeignet.

e Bitte helfen Sie dem Kind dabei, richtig auf dem Sitzwagen zu
sitzen und das Spielzeug ordnungsgemaB zu verwenden.

¢ Dieses Spielzeug sollte mit Sorgfalt benutzt werden, um Stiirze,
Kollisionen und Verletzungen zu vermeiden, die Nutzende und
Dritte gefahrden kdnnten.

e Es dirfen ausschlieBlich die in der Gebrauchsanweisung
beschriebenen Anderungen vorgenommen werden.

e Selbstsichernde Muttern und andere selbstsichernde
Befestigungselemente kdnnen nach Demontage und erneuter
Montage ihre Sicherungswirkung verlieren.

e Entfernen Sie wenn nétig scharfe Abriebe / Kanten am
Spielzeug.

Héaufigkeit der Untersuchung: Ein Mal im Monat bei

regelméaBiger Benutzung.




RODUKTEIGENSCHAFTEN

Ein/Aus-Schalter mit Lautstéarkeregler

Um das Spielzeug einzuschalten,
schieben Sie den Ein/Aus-
Schalter auf die Position fiir
niedrige «) oder hohe Lautstarke
W) . Im Anschluss ertdnt eine
Melodie und ein Lied. Um das
Spielzeug auszuschalten,
schieben Sie den Ein/Aus-
Schalter auf die Position fiir Aus @.

2. Abschaltautomatik
Um die Lebensdauer der Batterien zu verlangern, schaltet
sich Entdecker-Eisenbahn nach etwa 50 Sekunden ohne
Signal automatisch ab. Das Spielzeug kann durch Betéatigen
der elektronischen Knépfe oder Einstecken der Blocke wieder
eingeschaltet werden.

HINWEIS:

Schaltet sich das Spielzeug wahrend des Spielens ab oder werden
Lichter und Gerausche schwacher, setzen Sie bitte neue Batterien
ein.

AKTIVITATEN

1. Sieben interaktive Blocke
Einen von 7 Blécken in den Block-
Erkennungsplatz einstecken und
etwas Uber Buchstaben, Tiere,
Lebensmittel und Objekte lernen.
Dazu erscheinen gleichzeitig Ton-
und Lichteffekte.




2. Sechs Lernknépfe
Die sechs Knépfe driicken,
Zahlen und Farben entdecken
und dabei Lieder zum Mitsingen
héren. Wird wahrend einer
Melodie ein Tier-Block in den
Erkennungsplatz fir Blécke
gesteckt, ertdnen Tiergerausche.
Wird die Eisenbahn wahrend
einer Melodie bewegt, werden
eigene Téne abgespielt. Dazu
erscheinen Lichteffekte.

3. Bewegungssensor
Die Eisenbahn anschieben
und den Bewegungssensor
aktivieren. Dabei erténen Zug-
Gerausche und kurze Melodien.
Die Lichter blinken zu den
Gerauschen.

MELODIEN

. Auf der schwébischen Eisenbahne
. Es klappert die Muhle

. Funiculi, Funicula

. Glow Worm

. Bruderchen, komm, tanz mit mir

. Ode to Joy

. Grlin, grin, grin sind alle meine Kleider
. Here We Go Looby Loo

9. Hanschen klein

10. William Tell Overture

11. Yankee Doodle

12. Widewidewenne
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Liedtexte

Lied 1

Choo, choo, komm, steig ein!
Der Zug fahrt ab - oh wie fein!

Lied 2

Pack den Koffer mit wichtigen Dingen,
Unsere Zugreise kann beginnen!

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Gerat, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Gerét von direktem Sonnenlicht oder Hitze
fern. Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerats keine
Sonnencremes oder 6lhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerat fir langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.

5. Sollte das Gerat nicht ordnungsgemaf funktionieren, setzen Sie
neue Batterien ein.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie das Gerét aus.

2. Entfernen Sie die Batterien.

3. Warten Sie 10 Minuten und legen Sie dann die entfernten
Batterien wieder erneut ein.

Wenn das Spielzeug dann immer noch nicht funktioniert, wenden

Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat gekauft

haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen —
unsere Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Gberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fur Ihre Hinweise und
werden |lhre Anregungen gerne (iberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fiir eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

* Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/ Defekte Gerite:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

www.vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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