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EINFUHRUNG

Wo kdnnten Geheimnisse sicherer sein als bei seinem Einhorn?
Sophia nimmt Sie mit dem Unicorn Academy™ - Magischen
Tagebuch mit in ihre magische Welt der Einhorner! Erstellen Sie ein
vierstelliges Passwort und schreiben Sie all Inre Geheimnisse auf
60 Seiten mit dem im Lieferumfang enthaltenen Spiralblock und Stift
nieder. Neben einem integrierten Geheimfach verfugt das Tagebuch
auch Uber Aktivitaten wie Sprachaufnahme, Magisches Schicksal,
Mathematikspiele und vorinstallierte Musik!
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INHALT DER PACKUNG

* Unicorn Academy™ - Magisches Tagebuch

¢ Bedienungsanleitung (Kurzversion)

e  Spiralblock mit 60 Seiten (30 Blatt)

o Stift

¢ Durchsichtige Plastikscheibe (zum Schutz des Fotos)
* Beispielfoto

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure, Plastik-
halterungen, Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben,
sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und mussen zur
Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS: Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie
wichtige Informationen enthalt!

Entfernen der Transportsicherung:
(@ Drehen Sie die Transportsicherung

entgegen dem Uhrzeigersinn.
®# @ Ziehen Sie die Transportsicherung

heraus und entsorgen Sie diese
vorschriftsmaBig.




ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf
der Ruckseite des Spielzeugs. Sie
kdnnen es mit einem passenden
Schraubendreher offnen.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 3 neue AA-Batterien (AM-3/LR6) ein. Fur eine
optimale Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien oder
vollstandig geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien
empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.

Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.

Batteriehinweise
* Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

e Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

e Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.




¢ Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

* Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

* Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
e Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.
Wiederaufladbare Batterien

* Entfernen Sie — sofern moglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

¢ Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

e Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur
vorgesehen sind.

Batterien gehoéren nicht in den Hausmiill und
dirfen nicht verbrannt werden. Verbraucher sind
gesetzlich verpflichtet, gebrauchte Batterien
zurickzugeben. Sie kénnen lhre alten Batterien bei
den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder iiberall dort abgeben, wo Batterien verkauft
werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder

der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmiill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaR ElektroG bzw. der EU-Richtlinie
RoHS an einem Sammelpunkt fur das Recycling von

elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben
werden.




Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG)
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.
-
Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Schonen Sie Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den
Sammelstellen ab. Danke!

PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Aufleuchtende Schliisseltaste (€9

Drucken Sie die aufleuchtende Schlusseltaste, um das
Tagebuch einzuschalten. Geben Sie dann lhr vierstelliges
Zahlenpasswort ein, um die Tagebuchhille zu dffnen. SchlieBen
Sie diese wieder oder drucken Sie die Taste erneut, um das
Tagebuch wieder auszuschalten.




2. Taste zum Zuriicksetzen des Passworts

Wenn Sie dieses Spielzeug zum
ersten Mal benutzen, mussen

Sie den normalen Spielmodus
aktivieren. Drucken Sie hierfur
die Schlusseltaste, um das
Tagebuch einzuschalten und
dann die Taste zum ZurlUcksetzen
des Passworts (befindet sich im
Inneren des Batteriefaches). Sie hdren einen Piepton, sobald
der normale Spielmodus aktiviert ist. Im Anschluss mussen

Sie ein vierstelliges Zahlenpasswort erstellen. Um dieses zu
andern, drucken Sie die Schlusseltaste und dann die Taste zum
Zurucksetzen des Passworts.

HINWEIS: Um die Taste zum Zurucksetzen des Passworts

zu dricken, konnten Sie ein kleines Werkzeug, wie eine
Papierklammer, benbtigen.

3. Mikrofon &--- O
Das Mikrofon befindet sich unter der Schlusseltaste und wird fur die
Sprachaktivierung verwendet. Die empfohlene Distanz zwischen
Mikrofon und Mund liegt zwischen 12 und 15 cm.

4. Zahlentasten

Drucken Sie die Zahlentasten, um lhr Passwort einzugeben oder
um in ausgewahlten Spielen zu interagieren.




10.

Sprachaufnahme-Taste

Drucken Sie diese Taste, um in den Sprachaufnahmemodus
zu gelangen. Dann drucken Sie eine Zahlentaste, um eine
Sprachnotiz aufzunehmen. Haben Sie eine Sprachnotiz
aufgenommen und unter einer Zahl gespeichert, dricken Sie
die Zahlentaste, um die der Zahl zugewiesenen Sprachnotiz
anzuhoren. Ist das Tagebuch gesperrt, werden Sie darum
gebeten, lhr Passwort einzugeben, bevor Sie in den
Sprachaufnahmemodus wechseln konnen.

Magisches-Schicksal-Taste

Drucken Sie diese Taste, um das Spiel Magisches Schicksal
anzuwahlen. Dieser Spielmodus ist zum Spaf3! Stellen Sie
eine Ja- oder Nein-Frage und Sie werden horen, was Laylas
magisches Buch auf Ihre Frage zu sagen hat.

Blumensammlung-Taste

Drucken Sie diese Taste, um das Spiel Blumensammlung
anzuwahlen. Horen Sie die Fragen und rechnen Sie zusammen,
wie viele Blumen Ava und Sophia sammeln.

Gedachtniskette-Taste (2

Drucken Sie diese Taste, um das Spiel Gedachtniskette
anzuwahlen. Erinnern Sie sich an die Zahlensequenzen und
geben Sie sie wieder.

Tanzparty-Taste

Drucken Sie diese Taste und horen Sie 10 vorinstallierte
Melodien. Die Melodien werden willkurlich abgespielt, bis sie
alle ein Mal abgespielt wurden. Sie kbnnen auch eine beliebige
Zahlentaste driicken, um eine Melodie auszuwahlen.

Lautstérkeregler @

Drucken Sie diese Taste, um die Lautstarke zu verringern oder
zu erhdhen.




11.

12.

13.

Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Tagebuch nach
einigen Minuten ohne Eingabe automatisch ab. Das Tagebuch
kann Uber die Schlusseltaste oder eine der Aktivitatstasten
wieder eingeschaltet werden.

Das Tagebuch schaltet sich ebenfalls automatisch ab, wenn die
Batterien sehr schwach sind.

Spiralblock ersetzen

Sie kdnnen den im Lieferumfang enthaltenen Spiralblock

mit einem handelsublichen DIN A6 Spiralblock ersetzen. Die
empfohlene maximale Seitenanzahl bei einem Ersatz liegt bei
100 Seiten (50 Blatt). Es gibt 2 Buchwippen, um den Ersatzblock
zu sichern. Bitte stellen Sie sicher, dass dieser in die beiden
Buchwippen eingefuhrt ist, wenn Sie den Spiralblock ersetzen.

7

.

Stifthalterung

Bewahren Sie lhren Stift in der
Stifthalterung auf.




14. Geheimfach

Bewahren Sie Objekte in dem
Geheimfach auf, um sie sicher und
geschutzt zu halten.

15. Durchsichtige Plastikscheibe

Stecken Sie ein Foto lhrer Wahl
(nicht enthalten) in den dafur
vorgesehenen Fotosteckplatz auf
der Vorderseite des Magischen
Tagebuchs. Platzieren Sie

dafur zuerst die durchsichtige
Plastikscheibe auf lnrem Foto
und stellen Sie sicher, dass das, was im Fokus stehen soll,

sich innerhalb der markierten Klammern befindet. Zeichnen

Sie um die Linie der durchsichtigen Plastikscheibe herum und
schneiden Sie dann entlang der Linie, die Sie gezeichnet haben.

HINWEIS: Aufsicht von Erwachsenen benbtigt.

SPIELBEGINN

Normalen Spielmodus aktivieren:

Das Tagebuch befindet sich beim Kauf im Demomodus und Sie
mussen den normalen Spielmodus erst aktivieren.

1. Offnen Sie das Batteriefach und suchen Sie die Taste zum
Zurucksetzen des Passworts.

2. Drucken Sie die Schlusseltaste, um das Tagebuch einzuschalten.

3. Als Nachstes drucken Sie die Taste zum Zuruicksetzen des
Passworts. Sie horen einen Piepton.

4. Der normale Spielmodus wurde aktiviert und Sie werden darum
gebeten, ein neues Passwort zu erstellen.




Sollte noch kein Passwort existieren:

Sophia sagt, dass Sie ein vierstelliges Zahlenpasswort erstellen
sollen.

Haben Sie das vierstellige Passwort eingegeben, werden Sie
darum gebeten, es zu wiederholen.

Wourde |Ihr Passwort erstellt, horen Sie Sophias Stimme, die dies
bestatigt. Die Tagebuchhulle wird sich 6ffnen und Sie kbnnen
mit dem Spielbeginn starten.

Wourde Ihr Passwort nicht erstellt, horen Sie Sophias Stimme,
die Sie darauf hinweist. Drucken Sie die Schlusseltaste, um es
erneut zu versuchen.

Sollte schon ein Passwort existieren:

Geben Sie das korrekte Passwort ein, werden Sie Sophias
Stimme horen und die Tagebuchhulle wird sich dffnen.

Wird das Passwort 2 Mal falsch eingegeben, folgt die Ansage,
dass es sich nicht um Ihr Tagebuch handelt und das Gerat
schaltet sich automatisch ab.

Passwort zuriicksetzen:

Um das Passwort zu andern, drucken Sie die Schlusseltaste,
um das Tagebuch einzuschalten, und dann die Taste zum
Zurucksetzen des Passworts. Das alte Passwort wird dann
entfernt und Sie werden darum gebeten, ein neues zu erstellen.




AKTIVITATEN

1.

Sprachaufnahme

In diesem Spielmodus kdnnen Sie bis zu 10 Sprachaufnahmen
aufnehmen. Unter jeder Zahlentaste wird eine Sprachaufnahme
gespeichert. Sie kbnnen bis zu 40 Sekunden pro Aufnahme
aufnehmen. Das Licht leuchtet auf, wenn die Aufnahmezeit
dabei ist zu enden. Wurde eine Sprachaufnahme unter einer
Zahl gespeichert, drucken Sie die jeweilige Zahlentaste, um lhre
Aufnahme zu horen. Driucken Sie die Zahlentaste erneut, um die
Sprachaufnahme zu ersetzen.

Magisches Schicksal

Layla liest ein magisches Buch in der Bibliothek. Stellen Sie eine
Ja- oder Nein-Frage und horen Sie, was Laylas magisches Buch
zu sagen hat. Sprechen Sie nach dem Piepton in das Mikrofon
und Sie werden einige aufbauende Antworten horen. Sie konnen
bis zu 12 Fragen stellen.

Blumensammlung

Ava und Sophia sammeln Blumen. Zahlen Sie, wie viele Blumen
sie gesammelt haben. Dricken Sie die Zahlentasten, um zu
antworten. Sollte die Antwort eine zweistellige Zahl sein, geben
Sie die beiden Zahlen bitte innerhalb von 2 Sekunden ein.

Gedachtniskette

Isabel trainiert mit River ihre Gedachtnisfahigkeiten. Sie werden
eine Zahlensequenz horen, die Sie sich merken und dann richtig
wiedergeben missen. Driucken Sie die Zahlentasten, um zu
spielen.

Tanzparty

Sophia und ihre Freunde freuen sich schon auf die Tanzparty!

GenieB3en Sie gemeinsam mit ihnen die Musik! Drucken Sie die
Zahlentasten, um 10 vorinstallierte Melodien zu horen.




PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden
Sie vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder
olhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit
nicht benutzt wird.

4. Lassen Sie das Spielzeug nicht auf harte Oberflachen fallen und
halten Sie es fern von Feuchtigkeit und Wasser.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Tagebuch nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie das Spielzeug fur einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer
Stunde neue, hochwertige Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,

wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Produkt

gekauft haben.




SERVICEADRESSE FUR ANFRAGEN
UND HINWEISE IN DEUTSCHLAND

VTech® Electronics Europe GmbH
Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de
www.vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
¢ Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere Informationen
in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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