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EINLEITUNG

Mit dem KidiLove® in eine Welt voller Uberraschung und SpaB
abtauchen. Welcher magische Freund versteckt sich in dem
ausgewahlten Ei? Das KidiLove® schitteln, um es herauszufinden.
Mit dem magischen besten Freund einen Ausflug machen, eine
Party feiern oder eine Lebensweisheit héren. So wird jeder Tag
zauberhaft!

Hauschentaste Rechte OK-Taste Linke Musiktaste
Pfeiltaste Pfeiltaste




PACKUNGSINHALT

e Ein KidiLove®

e Eine Bedienungsanleitung (Kurzversion)
ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnire,
Plastikhalterungen, Verschliusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

Entfernen der Transportsicherung

@ Drehen Sie die Transportsicherung
mehrere Male entgegen dem

O)
/\ Uhrzeigersinn.
®# @ Ziehen Sie die Transportsicherung
heraus und entsorgen Sie sie

vorschriftsmaBig.

ERSTE SCHRITTE

KidiLove® ist in der Verpackung im Demo-Modus. Halten Sie die
linke und rechte Pfeiltaste sowie die Hauschentaste gleichzeitig
fur ein paar Sekunden gedriickt, um den Demo-Modus zu beenden.
Sobald der Demo-Modus beendet ist, 6ffnet sich das Menu. Driicken
Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um die Uhrzeit einzustellen.
Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der OK-Taste. Schitteln Sie das
KidiLove®, um ein Ei zu finden. Schutteln Sie es weiter, um lhren
magischen besten Freund schllipfen zu lassen.




Einsetzen der Batterien

1. Stellen Sie sicher, dass das
Produkt ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet
sich auf der Rickseite des
Produkts. Offnen Sie es mithilfe
eines Schraubendrehers
und nehmen Sie dann die
Batteriefachabdeckung ab.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie drei neue AAA-Batterien (LRO3/AM-4) wie im Inneren
des Batteriefachs abgebildet ein. Die Verwendung neuer Alkali-
Mangan-Batterien oder vollstandig geladener wiederaufladbarer
Ni-MH-Akkus wird empfohlen.

5. VerschlieBen Sie das Batteriefach wieder und ziehen Sie die
Schraube fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.




Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fiir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie — sofern moglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daftir
vorgesehen sind.




Batterien gehdéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Hauschentaste
Driicken Sie die Hauschentaste, um
zum Hauptmen( zurlckzukehren.

Driicken Sie die Hauschentaste
im Hauptmen(, um sich die Uhrzeit
anzeigen zu lassen.

2. OK-Taste
Driicken Sie die OK-Taste, um eine
Auswahl zu bestatigen.
Driicken Sie die OK-Taste im
Hauptmen(, um die Farbe des
Stimmungslichts zu andern.

3. Linke/ rechte Pfeiltaste

Driicken Sie die linke oder
rechte Pfeiltaste, um durch die
verschiedenen Funktionen im
Hauptmenl zu navigieren und
eine Funktion oder Einstellung
auszuwahlen.

Sie kdnnen zwischen diesen sechs Funktionen wahlen.

1. Lebensweisheiten | 2. Funkelnder Ausflug | 3. Freundschaftsbarometer

& B

4. Edelst_?inkammer 5. Zeitmesser 6. Einstellungen

¥ O &

+




Musiktaste

Driicken Sie die Musiktaste, um tolle
Melodien zu héren und das Licht
passend dazu funkeln zu sehen.

Bewegungssensor

Schtteln Sie das KidiLove®, um mit Ihnrem magischen besten
Freund zu interagieren und Spiele zu spielen.

Funkelnde Lichter

Die bunten Lichter leuchten passend zu den Gerauscheffekten
und Melodien.

UNTERWEGS

Das handliche KidiLove® kann Uberallhin mitgenommen
werden.

Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet das KidiLove® sich
automatisch nach einigen Sekunden ohne Eingabe ab. Driicken
Sie eine beliebige Taste, um es wieder einzuschalten.

Hinweis: Sollte das KidiLove® sich mehrfach wahrend des
Spielens abschalten, setzenSie bitte neue Batterien ein.
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FUNKTIONEN
. Zauberhaftes Abenteuer %

Finden Sie ein Ei, um lhren neuen besten Freund schliipfen zu
lassen. Wenn Sie ein Ei oder einen Schatz gefunden haben,
erklingt ein magisches Geréausch und die Lichter funkeln.
Schitteln Sie das KidiLove®, um herauszufinden, was sich
unter den Blattern verbirgt.

7,

Ein Ei finden:

Schiitteln Sie das KidiLove® weiter, um das Ei auszubrten.
Das Baby schlipft und spielt mit Ihnen. Je mehr Spiele Sie
spielen, desto mehr Edelsteine bekommen Sie. Wenn Sie
50 Edelsteine gesammelt haben, wird sich Ihr bester Freund
weiterentwickeln.

Finden Sie ein Ei nachdem sich Ihr bisheriger bester Freund
weiterentwickelt hat, kdnnen Sie entweder das neue Ei
ausbriten oder lhren besten Freund behalten. Um ein neues Ei
ausbriten zu kdnnen, mussen Sie 50 Edelsteine finden.

1.2 Einen Schatz finden:

Mithilfe der Schatze kdnnen Sie neue Ziffernblatter freischalten.
Insgesamt gibt es sechs verschiedene Ziffernblatter.
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2. Lebensweisheiten '

Schtteln Sie das KidiLove®, um eine Lebensweisheit zu héren.




3. Funkelnder Ausflug 3;@}

Fliegen Sie mit Inrem neuen besten Freund los. Driicken
Sie die OK-Taste, um hochzufliegen und den Hindernissen
auszuweichen.

n ks
4. Freundschaftsbarometer %] [

Wahlen Sie "allein spielen”, wenn Sie mit Inrem magischen
besten Freund spielen wollen. Wenn Sie "gemeinsam spielen”
auswahlen kénnen Sie mit einem Freund oder einer Freundin
spielen. Erraten Sie, welches Bild Ihr Freund oder lhre Freundin
ausgewahlt hat, um zu sehen, wie gut Sie einander kennen.

A= g
Allein Gemeinsam
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5. Partyzeit

Driicken Sie die Musiktaste, um eine Party zu starten. Wahlen
Sie mithilfe der linken und rechten Pfeiltaste eine Melodie
aus. Schutteln Sie das KidiLove®, um tolle Gerauscheffekte zur
Musik hinzuzufiigen.

6. Edelsteinkammer «&

Behalten Sie die Anzahl Ihrer Edelsteine im Blick. Sobald Sie
50 Edelsteine gesammelt haben, finden Sie heraus, welchen
magischen Freund Sie ausgebritet haben.




7. Zeitmesser

ECNCA
15:02
7.1 Uhr e

e Driicken Sie im HauptmenU auf die Hauschentaste, um sich die
Uhrzeit anzeigen zu lassen.
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7.2 Stoppuhr SATEZ

e Dricken Sie die OK-Taste, um die Stoppuhr zu starten.
Driicken Sie sie erneut, um sie anzuhalten.

e Driicken Sie die linke oder rechte Pfeiltaste nachdem Sie die
Stoppuhr angehalten haben, um sie zuriickzusetzen.

* Betatigen Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um die Zeit
einzustellen.

* Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der OK-Taste.

* Sobald Sie Ihre Auswahl bestatigt haben, lauft der Timer.

e Dricken Sie die OK-Taste, wahrend der Timer lauft, um ihn
anzuhalten und weiterlaufen zu lassen.
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11:30
7.4 Wecker ' =

e Andern Sie die Weckereinstellungen mithilfe der linken und
rechten Pfeiltaste.

* Dricken Sie zum Bestatigen die OK-Taste. Sie gelangen
automatisch zur nachsten Einstellung.




8. Einstellungen

8.1 Zeit ?@

« Andern Sie die Zeiteinstellungen mithilfe der Pfeiltasten.
(Zwischen AM und PM kénnen Sie nur im 12-Stunden-Format
wahlen.)

e Dricken Sie die OK-Taste, um lhre Auswahl zu bestatigen.

e Dricken Sie die Hauschentaste, um die aktuelle Einstellung zu
speichern.

8.2 Ziffernblatt ‘-?-"

¢ Finden Sie die Schatze, um die sechs Ziffernblatter
freizuschalten.

22w

8.3 Licht .-

e Dricken Sie die Pfeiltasten, um die Helligkeit +@= elnzustellen
und das Hintergrundlicht ein oder auszuschalten === .

8.4 Lautstarke 'ﬂﬂ
e Passen Sie die Lautstarke mithilfe der Pfeiltasten an.




PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das KidiLove® nur mit einem leicht feuchten Tuch.

2. Lassen Sie das KidiLove® niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das KidiLove® langere Zeit
nicht in Gebrauch ist.

4. Lassen Sie das KidiLove® nicht auf harte Oberflachen fallen
und setzen Sie ihn keiner Feuchtigkeit aus.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert Ihr KidiLove® nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafBen:

1. Schalten Sie das Spielzeug flr einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3. Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.
4. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Produkt
gekauft haben.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kdnnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
e Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/ defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und

weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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