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Interaktives
Video-Mikr®skop




Einleitung

Mit dem Interaktiven Video-Mikroskop in die Welt der Wissenschaft
eintauchen! Unzahlige spannende Informationen sowie faszinierende
Bilder und Videos erweitern nicht nur das Wissen, sondern auch
den LernspaB. Ob Pflanzen, Insekten, der menschliche Kérper oder
Metalle: Die smarten Objekttrager liefern interessante Audio-Fakten
zu verschiedenen Themengebieten und Iésen beeindruckendes
Bild- und Videomaterial der BBC aus. Doch auch eigene Proben
unterschiedlicher GréBen kénnen mit dem digitalen Mikroskop
untersucht und bis zu 200-fach vergréBert werden. Der Clou: Dank
der Fotofunktion kdnnen die Erkenntnisse mit anderen geteilt werden.
Lustige Lernspiele sind naturlich auch mit dabei!

LCD-Bildschirm
VergréBern-Taste
Hilfetaste
Zuruck-Taste
Steuerkreuz

Lautstarketasten
Helligkeitstaste

Ein-/Aus-Taste

Einschub flr die microSD-Karte*
Eingabetaste

Mikroskopzeichen

Zoom-Rad

Obijekttisch

Mikroskopfuf3 fur
gréBere Proben

Blanko-Objekttrager A 1
Blanko-Objekttrager B

~ bebilderte
Smart-Trager

*microSD-Karte nicht enthalten.




bendtigt

Mikroskopfunktion BBC-Inhalt
Dicke der Proben VergréBerung
_Blanko- bis zu 1 mm bis zu bebilderte
Objekttrager A | Beispiel: 200-fach Smart-Trager
Stoff, Papier, Zwiebel- (digitaler
schicht, Schale, Blatt, Zoom)
Haar, Blitenblatt etc.
Blanko- bis zu 5 mm bis zu
Objekttrager B | Beispiel: 200-fach
Baumrinde, Kriimel, (digitaler
Kies, Eierschale etc. Zoom)
i bis zu 40 mm bis zu
kein Beispiel: 60-fach
Objekttrager Nussschale, Muschel, (digitaler
Miinze, Steinchen etc. Zoom)

INHALT DER PACKUNG

Interaktives Video-Mikroskop

* 9 bebilderte doppelseitige Smart-Trager
¢ 2 wiederverwendbare Blanko-Objekttrager

e 1 Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schndre,
Plastikhalterungen, Verschllsse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie

wichtige Informationen enthalt!

@ Entfernen der Transportsicherung:
/\ (@ Drehen Sie die Transportsicherung ent-
® gegen dem Uhrzeigersinn.

o'

@ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus

und entsorgen Sie diese vorschriftsmafig.




ERSTE SCHRITTE

Zur Sicherheit lhres Kindes zerschneiden und entfernen Sie bitte die
Schniire vor Spielstart. Sie bilden keinen Teil des Produkts und mussen
vor seiner Nutzung entfernt werden.

Achtung: Das Spielzeug befindet sich beim Kauf im Demomodus.

Um den Demomodus zu verlassen, folgen Sie den nachstehenden

Anweisungen:

1. Dricken Sie die Ein-/Aus-Taste oder das Steuerkreuz, um das
Spielzeug einzuschalten.

2. Wenn das Demovideo startet, ziehen Sie den bunten Smart-Trager,
der auf dem Objekttisch liegt, ab.

3. Legen Sie einen anderen Smart-Trager wahrend des Videos ein.

4. Wurde der Demomodus erfolgreich deaktiviert, erscheint der
Willkommensbildschirm. Wenn nicht, wiederholen Sie die Schritte
1 bis 3.

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf der Unterseite des Spielzeugs.
Nehmen Sie den Deckel des Batteriefaches ab.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 4 neue AA-Batterien (AM-
3/LR6) ein. Flr eine optimale Leistung
werden neue Alkali-Mangan-Batterien
empfohlen. Es ist nicht garantiert, dass
das Produkt mit wiederaufladbaren
Batterien funktioniert.




5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben wieder

fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.

Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug, bevor
Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafir vorgesehen
sind.

Batterien gehdren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kdénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.




Das Symbol der durchgestrichenen Mdlltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mllltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!

FUNKTIONEN

1. Ein-/Aus-Taste ©
Betatigen Sie die Ein-/Aus-Taste, um das Mikroskop ein- bzw.
auszuschalten.
- 3 Sekunden kénnen flr die Inbetriebnahme des Mikroskops
notwendig sein, wenn eine microSD-Karte eingesetzt ist.
- Halten Sie die Ein-/Aus-Taste fur eine Sekunde gedriickt, um das
Gerat einzuschalten.




. Steuerkreuz

Verwenden Sie das Steuerkreuz, um auf dem Bildschirm zu
wahlen. Im Mikroskop-Modus oder wahrend der Nutzung eines
Smart-Tragers verwenden Sie das Steuerkreuz, um durch Stellen
des Bildes zu navigieren, die Sie noch nicht sehen. In Spielen
verwenden Sie das Steuerkreuz, um durch den Bildschirm zu
navigieren.

o)
. Eingabetaste ¥/
Dricken Sie die Eingabetaste, um eine Auswahl im Meni zu
bestatigen, ein Foto im Mikroskop-Modus aufzunehmen oder um
mit den Spielfiguren zu interagieren.

. Hilfetaste (?)
Betatigen Sie die Hilfetaste, um Anweisungen oder Hilfe zu erhalten.

. Zuriick-Taste ©
Dricken Sie die Zuriick-Taste, um zum vorherigen Bildschirm
zurtickzukehren.

. Mikroskopzeichen (&

Driicken Sie auf das Mikroskopzeichen, um in den Mikroskop-
Modus zu gelangen. Hier kénnen Sie dank zweier Blanko-
Objekttrager eigene Proben untersuchen. Ist ein Smart-Trager
eingesetzt, driicken Sie auf das Mikroskopzeichen, um zum Smart-
Trager-Menl oder um zum Hauptmeni zurickzukehren.

. Zoom-Rad

Drehen Sie den Trieb, hier Zoom-Rad genannt, um das Objekt im
Mikroskop-Modus digital zu vergréBern oder zu verkleinern.
Wahrend Sie ein Bild auf einem Smart-Trager betrachten, drehen
Sie das Zoom-Rad, um auf dem Bildschirm verschiedene Bilder
zu sehen und festzuhalten.

. VergréBern-Taste @

Im Mikroskop-Modus oder mit eingesetztem Smart-Trager driicken
Sie die VergréBern-Taste, um das Bild vergréBert zu sehen.

. Helligkeitstaste &

Betatigen Sie die Helligkeitstaste im Mikroskop-Modus, um die
Helligkeit des Bildschirms anzupassen.




10.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

Lautstéirketasten ® %)

Betéatigen Sie die miteinander verbundenen Lautstarketasten, um
die Lautstarke des Mikroskops anzupassen. Driicken Sie i , um
die Lautstarke zu verringern, oder ) , um sie zu erhéhen.

Objekttisch
Setzen Sie einen Smart-Trager oder einen Objekitrager ein.

MikroskopfuB3
Setzen Sie groBere Objekte in die Aussparung im Mikroskopfuf3,
um sie im Mikroskop-Modus zu untersuchen.

Smart-Trager

Setzen Sie einen Smart-Trager in den Objekttisch, um Informationen
Uber die Bilder zu héren oder die Videos anzusehen.

Wiederverwendbare Blanko-Objekttrager

Legen Sie lhre Probe in einen der beiden Objekttrager und
setzen Sie ihn anschlieBend in den Objekttisch. Driicken Sie das
Mikroskop-Zeichen, um Ihre Probe zu untersuchen.

Bilderfunktion

Sie kdnnen bis zu 100 Bilder von Ihren Proben im Mikroskop-Modus
machen. Ist eine microSD-Karte eingesetzt, werden |hre Bilder auf
dieser gespeichert. Ist keine microSD-Karte eingesetzt, werden die
Bilder auf dem internen Speicher des Geréts gespeichert.

HINWEIS: Diese Einschatzung hangt von der Farbvielfalt der
aufgenommenen Bilder ab. Bilder mit vielen verschiedenen Farben
bendtigen mehr Speicherplatz als jene mit wenigeren.

Einschub fiir die microSD-Karte

Setzen Sie eine microSD-Karte (nicht enthalten) in den Einschub. lhre
Bilder werden auf dieser Karte gespeichert, sofern sie eingesetzt wurde.
Ist keine microSD-Karte eingesetzt, werden die Bilder auf dem internen
Speicher des Geréts gespeichert.

SPIELSTART

Betéatigen Sie die Ein-/Aus-Taste oder das Steuerkreuz, um das
Mikroskop einzuschalten.




Mikroskop-Modus

Driicken Sie das Mikroskopzeichen oder wahlen

Sie den Mikroskop-Modus im Hauptmen,

um |hre eigenen Proben zu untersuchen. Der

Mikroskop-Modus verfligt Uber verschiedene

Funktionen:

- Nutzen Sie das Steuerkreuz, um durch die
verschiedenen Bereiche des Bildschirms zu
navigieren.

- Drehen Sie das Zoomrad, um die Probe
digital zu vergréBern oder zu verkleinern.

- Dricken Sie die VergréBern-Taste fur eine
vergrdBerte Ansicht der Probe.

- Driucken Sie die Helligkeitstaste, um die
Helligkeit des Bildschirms anzupassen.

- Dricken Sie die Eingabetaste fir einen
Screenshot des angezeigten Bildes.

microSD-Karte

- Wenn keine microSD-Karte eingesetzt ist, werden die Bilder auf dem
internen Speicher des Geréats gespeichert. Die Kapazitat betragt
etwa 100 Bilder.

- Ist eine microSD-Karte eingesetzt, werden alle Bilder automatisch
auf dieser microSD-Karte gespeichert. Das Gerat unterstitzt
microSD-Karten mit einer GréBe bis 32 GB.

- Miteiner microSD-Karte kénnen Sie bis zu 30.096 Bilder speichern.
Nehmen Sie mehr als 30.096 Bilder auf, werden die vorhandenen
Bilder mit demselben Dateinamen von den neuen Bildern
Uberschrieben.

- Entfernen Sie die microSD-Karte nicht und schalten Sie das Gerat
nie aus, wahrend Sie ein Bild aufnehmen, wahrend ein Bild gel6scht
oder Uberschrieben wird oder wahrend einer Bilderiibertragung.
Solche Handlungen kénnen das Geréat beschadigen oder fehlerhafte
Bilder erstellen. Diese fehlerhaften Bilder erkennen Sie am @
-Symbol in der Galerie.




Smart-Trager

Setzen Sie einen der doppelseitigen bebilderten

Smart-Trager ein, um informative Audio-Inhalte

und ein Video anzusehen.

- Wabhlen Sie ,Bilder” im Smart-Trager-Men,
um interessante Fakten zu dem Bild zu
héren. Nutzen Sie das Steuerkreuz und
das Zoom-Rad, um das Bild vollstandig zu
erkunden.

- Wahlen Sie ,Videos” im Smart-Trager-
Meni, um BBC-Videos zum jeweiligen
Thema anzusehen. Die ausgewahlten
Videos werden nach der Auswahl mit der
Eingabetaste direkt gestartet.

Spiel

In diesem spannenden Abenteuerspiel spielen Sie gegen die Zeit.
Futtern, beschitzen und heilen Sie Mikroorganismen und zerstéren
Sie feindliche Zellen in 24 Leveln.

Finden Sie heraus, um was es sich bei den
jeweiligen Bildern handelt? Lauschen Sie den
Fragen und wahlen Sie eine Antwort.



Galerie

Die im Mikroskop-Modus aufgenommenen Bilder
werden hier gespeichert. Sie kénnen sie hier
ebenfalls verwalten und léschen.*

*Entfernen Sie die microSD-Karte nicht und schalten Sie das
Gerat nie aus, wahrend Sie ein Bild I6schen. Dies kann das Gerat
beschadigen oder fehlerhafte Bilder erstellen. Diese fehlerhaften
Bilder erkennen Sie am €3 -Symbol in der Galerie.

Enthalt die microSD-Karte zu viele Bilder, benétigt das Léschen
langere Zeit.

Bilder des Mikroskops auf dem Computer speichern.

1.

2.

5.

Setzen Sie eine microSD-Karte** in den dafiir vorgesehenen Einschub
des Geréts.

Wahlen Sie in der Galerie das Ubertragungssymbol, um die Bilder
des internen Speichers auf die microSD-Karte zu Gbertragen.
Entfernen Sie die microSD-Karte nach der Ubertragung***, setzen
Sie sie in ein Kartenlesegerat ein und dann in den Computer.

Die gespeicherten Bilder**** befinden sich im Ordner der microSD-
Karte unter dem Namen #MICRO/DCIM/XXXMICRO.XXX und sind
unter dreistelligen Ziffern zwischen 100 und 403 gespeichert.
Kopieren Sie den Ordner XXXMICRO auf Ihren Computer. Kopieren
und flgen Sie die Dateien niemals separat von diesem Ordner ein.

**Das Spielzeug unterstiitzt microSD-Karten bis zu einer GréBe von 32 GB (Karte nicht
enthalten).

***Entfernen Sie die microSD-Karte nicht und schalten Sie das Gerét nie aus, wahrend Sie
ein Bild Ubertragen. Dies kann das Geréat beschadigen oder fehlerhafte Bilder erstellen. Diese
fehlerhaften Bilder erkennen Sie am €3 -Symbol in der Galerie.

****Die gespeicherten Bilder werden mit Datum und Uhrzeit angezeigt. Beriicksichtigen Sie
diese Angaben bitte nicht. Das Gerét verfligt iber keine integrierte Uhr und die Angaben
sind inkorrekt.

HINWEISE:

Andern, l6schen oder benennen Sie den Ordner #MICRO oder
Unterordner nicht um.

Flgen Sie dem Ordner #MICRO und seinen Unterordnern keinen
Ordner hinzu.




Andern, 16schen oder benennen Sie Dateien des Ordners #MICRO
oder der Unterordner nicht um.

Flagen Sie dem Ordner #MICRO und seinen Unterordnern keine
Dateien hinzu.

Ist eine microSD-Karte eingesetzt und enthalt sie Anderungen wie neue
Datei- oder Ordnernamen, kénnen Fehler in der Galerie entstehen.
Dazu gehoren:

Gespeicherte Bilder werden nicht angezeigt.

Gespeicherte Bilder werden mit dem €3 -Symbol angezeigt.

Die Reihenfolge der gespeicherten Bilder ist fehlerhaft. Neue Bilder
werden moglicherweise nicht auf der ersten Seite der Galerie
angezeigt.

Die Vorschauen sowie die vollstdndigen Bilder stimmen nicht
Uberein.

Wéhrend der Aufnahme neuer Bilder im Mikroskop-Modus verhalt
sich das Gerat unublich.

Das Gerét I16scht bestehende Bilder mit selbem Dateinamen.

Elternmenii

Im Elternmenil kénnen Sie das Gerat RCeraRtves
zurlicksetzen oder neu formatieren. Sie haben v'p
die folgenden Méglichkeiten: @ i ]

Option 1: Setzen Sie samtliche Spieldaten
und Spielstéande zurick. ——
Option 2: Entfernen Sie Bilder aus der —S—eseaiis
Galerie.

Option 3: Formatieren Sie den internen Speicher neu. Alle
Fortschritte und Spielstdnde werden zurlickgesetzt und Bilder aus
der Galerie geldscht.

Achtung: Alle aufgelisteten Handlungen sind unwiderruflich. Um das
Elternment aufzurufen, befolgen Sie diese Tastenkombination: Pfeil
nach oben, Lautstarke hoch, Pfeil nach unten, Lautstarke runter, Hilfe,
Hilfe, anschlieBend Zurlck-Taste fir mehr als 3 Sekunden gedriickt
halten.




Batteriestand

Neigt sich die Lebensdauer der Batterie dem Ende, wird &1 angezeigt.
Tauschen Sie die Batterien mit Erscheinen der Anzeige unverziiglich
aus. Sind die Batterien zu schwach, schaltet sich das Gerat automatisch
ab.

Abschaltautomatik

Um die Lebensdauer Ihrer Batterien zu verlangern, schaltet sich der
LCD-Bildschirm nach etwa 3 Minuten ohne Eingabe ab. Das Mikroskop
selbst schaltet sich nach etwa 6 Minuten ohne Eingabe ab.
Betatigen Sie eine beliebige Taste, bevor sich das Gerat selbst
abschaltet, um den Bildschirm wieder einzuschalten. Ist das Gerét
abgeschaltet, driicken Sie die Ein-/Aus-Taste oder das Steuerkreuz,
um das Gerat wieder einzuschalten.

PROBLEMLOSUNG

Problem Lésungen

(1) Halten Sie die Ein-/Aus-Taste flr mehr als
10 Sekunden gedriickt.

Das Gerat funktio- | (2) Lassen Sie die Ein-/Aus-Taste los, um das

niert nicht. Gerat neuzustarten.

(3) Startet das Gerat nicht neu, tauschen Sie
die Batterien aus und driicken Sie die Ein-/
Aus-Taste, um es wieder einzuschalten.

Der Bildschirm (1) Halten Sie die Ein-/Aus-Taste fiir mehr als

ird nicht korrekt 10 Sekunden gedriickt.

wird nicht korre (2) Lassen Sie die Ein-/Aus-/Taste los, um das

angezeigt. Gerat neuzustarten.

Vergewissern Sie sich, dass der Smart-Trager
fest im Objekttisch sitzt und korrekt eingesetzt
Der Smart-Trager | Wwurde.

wird nicht erkannt. | vergewissern Sie sich, dass nichts in den
Zahnen des Smart-Tragers festsitzt.




Mikroskop-Modus
(ohne eingesetzte
microSD-Karte) -
Speicherung fehl-
geschlagen.

Starten Sie das Gerat neu, indem Sie die Ein-/
Aus-Taste drlcken.

(1) Offnen Sie das Elternmenti (siehe dazuge-
hérigen Abschnitt).

(2) Wahlen Sie die zweite Option und bestati-
gen Sie mit der Eingabetaste. Nachdem der
Vorgang abgeschlossen ist, sollten Sie im
Mikroskop-Modus Bilder machen kénnen.

(3) Funktioniert es immer noch nicht, wahlen
Sie die zweite Option im Elternmeni nach
Bestétigen erneut.

HINWEIS: Die Optionen 2 und 3im Elternment

I6schen sémtliche Bilder auf dem internen

Speicher. Speichern Sie die gewlinschten

Bilder davor auf einer microSD-Karte.

Ist die Bildertbertragung abgeschlossen, ent-

fernen Sie die microSD-Karte (siehe Galerie-

Abschnitt).

Mikroskop-Modus
(mit eingesetzter
microSD-Karte) -
Speicherkarten-
fehler oder Spei-
cherung fehige-
schlagen.

Vergewissern Sie sich, dass die Kapazitat der
microSD-Karte 32 GB nicht Ubersteigt.

Formatieren Sie die microSD-Karte neu und
setzen Sie sie erneut ein.

HINWEIS: Alle Dateien auf der microSD-Karte
werden geldscht. Speichern Sie die gewiin-
schten Bilder davor auf einem Computer.

Mikroskop-Modus

(ohne eingesetzte
microSD-Karte) -

Fehlermeldung

nach Bildaufnahme.

(1) Offnen Sie das Elternmen.

(2) Wahlen Sie die zweite Option nach der
Bestéatigung. Ist der Vorgang abgeschlos-
sen, sollte die Fehlermeldung nicht mehr
erscheinen.

HINWEIS: Die Option 2 im Elternmend I16scht

samtliche Bilder auf dem internen Speicher.

Speichern Sie die gewiinschten Bilder davor

auf einer microSD-Karte. Ist die Bilderiber-

tragung abgeschlossen, entfernen Sie die
microSD-Karte (siehe Galerie-Abschnitt).




Mikroskop-Modus
(mit eingesetzter
microSD-Karte) -
Fehlermeldung
nach Bildaufnahme.

Verwenden Sie eine andere microSD-Karte,
auf welcher kein Bild des Mikroskops gespei-
chert ist.

(1) Offnen Sie das Elternmend.

(2) Wahlen Sie die zweite Option nach der
Bestéatigung. Ist der Vorgang abgeschlos-
sen, sollte die Fehlermeldung nicht mehr
erscheinen.

HINWEIS: Die Option 2 im Elternmend 16scht

samtliche Bilder auf dem internen Speicher.

Speichern Sie die gewlnschten Bilder davor

auf einer microSD-Karte. Ist die Bildertber-

tragung abgeschlossen, entfernen Sie die
microSD-Karte (siehe Galerie-Abschnitt).

Galerie -

Ubertragung der
Bilder fehlgeschla-
gen.

Vergewissern Sie sich, dass die Kapazitat der
microSD-Karte 32 GB nicht Ubersteigt.

Formatieren Sie die microSD-Karte neu und
setzen Sie sie erneut ein.

HINWEIS: Alle Dateien auf der microSD-Karte
werden gel6scht. Speichern Sie die gewlinschten
Bilder davor auf einem Computer.

Galerie (ohne
eingesetzte
microSD-Karte) -
Die im Mikroskop-
Modus neu
aufgenommenen
Bilder erscheinen
nicht auf der ersten
Seite der Galerie.

(1) Offnen Sie das Elternmend.

(2) Wahlen Sie die zweite Option nach der
Bestéatigung. Ist der Vorgang abgeschlos-
sen, sollten die im Mikroskop-Modus neu
aufgenommenen Bilder auf der ersten Seite
der Galerie erscheinen.

HINWEIS: Die Option 2 im Elternmend I16scht

samtliche Bilder auf dem internen Speicher.

Speichern Sie die gewiinschten Bilder davor

auf einer microSD-Karte. Ist die Bilderlber-

tragung abgeschlossen, entfernen Sie die
microSD-Karte (siehe Galerie-Abschnitt).




Galerie (mit einge-
setzter microSD-
Karte) -

Die im Mikroskop-
Modus neu
aufgenommenen
Bilder erscheinen
nicht auf der ersten
Seite der Galerie.

Verwenden Sie eine andere microSD-Karte,
auf welcher kein Bild des Mikroskops gespei-
chert ist.

(1) Offnen Sie das Elternmendi.

(2) Wahlen Sie die zweite Option nach der
Bestéatigung. Ist der Vorgang abgeschlos-
sen, sollten die im Mikroskop-Modus neu
aufgenommenen Bilder auf der ersten Seite
der Galerie erscheinen.

HINWEIS: Die Option 2 im Elternment I6scht

samtliche Bilder auf dem internen Speicher.

Die Galerie kann
nicht erreicht
werden oder friert
ein.

Falls eingesetzt, entfernen Sie die microSD-
Karte.

Ist eine microSD-Karte eingesetzt:

- Verwenden Sie eine andere microSD-
Karte, auf welcher kein Bild des Mik-
roskops gespeichert ist.

- Oder formatieren Sie die microSD-Karte auf
dem Computer und setzen Sie sie danach
erneut ein.

HINWEIS: Samtliche Bilder auf der microSD-

Karte werden geléscht. Speichern Sie die

gewdinschten Bilder davor auf einem Computer.

(1) Offnen Sie das Elternmenu.

(2) Wahlen Sie die zweite Option nach Bestati-
gen. Ist der Vorgang abgeschlossen, sollte
die Galerie zuganglich sein.

HINWEIS: Die Option 2 im Elternment I16scht

samtliche Bilder auf dem internen Speicher.

Speichern Sie die gewiinschten Bilder davor

auf einer microSD-Karte. Ist die Bilderiber-

tragung abgeschlossen, entfernen Sie die
microSD-Karte (siehe Galerie-Abschnitt).




Pflegehinweise

1.

2.

3.

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.
Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein
Wasser darauf kommen.

Nehmen Sie das Gerat nicht auseinander. Sollte das Gerat nicht
mehr richtig funktionieren, nehmen Sie die Batterien heraus und
setzen Sie sie erneut ein, um das Geréat in den Werkszustand
zurlickzusetzen. Tauschen Sie die Batterien ggf. durch neue
Batterien aus.

Lassen Sie das Spielzeug bitte nicht herunterfallen.

Sollte das Spielzeug nicht richtig funktionieren, setzen Sie bitte
neue Batterien ein.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

e Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht
ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fach-
handler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das

Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte
keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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