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Einfuhrung

Das Schafchen-Mobile von VTech® begleitet Ihr Kind sanft in den
Schlaf. Naturgerausche, 4 gesungene Lieder und 40 Melodien sorgen
fur einen angenehmen Schlaf. 3 Plisch-Schéfchen drehen sich
wahrend die Musik spielt und LED-Lichter im Mobile projizieren schéne
Muster (mit verschiedenen leuchtenden Farben) an die Zimmerdecke.

Naturgerdusche- Musik-
Taste Taste

Licht- und
Motortaste

Zeitschaltuhr
5/15/30

Ein-/Aus-
Schalter Lautstarketasten
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ACHTUNG:

1 Basiseinheit

1 Mutter

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bénder,

Plastikhalterungen, Verschliisse, Karton,
Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht
Bestandteile dieses Mobiles und miissen zur
Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.




Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
auf, da sie wichtige Informationen enthait!

ENTFERNUNG DER TRANSPORTSICHERUNG:

(@ Drehen Sie die Transportsicherung @
gegen den Uhrzeigersinn.

@ Ziehen Sie die Transportsicherung /\
heraus und entsorgen Sie diese

=

vorschriftsméaBig.

Einlegen der Batterien
Schéafchen-Mobile

1. Vergewissern Sie sich, dass das Mobile
ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf der
Riickseite des Mobiles. Sie kénnen es
mit einem Schraubendreher &ffnen.

3. Setzen Sie 3 neue AA (AM-3/LR6)
Batterien, wie auf dem Bild im Inneren
des Batteriefaches dargestellt, ein.
(Fir eine maximale Leistung wird
das Verwenden neuer Batterien
empfohlen.)

4. VerschlieBen Sie nun das
Batteriefach wieder fest mithilfe eines
Schraubendrehers.

Fernbedienung

1. Das Batteriefach befindet sich auf
der Ruckseite der Fernbedieung. Sie
kénnen es mit einem Schraubendreher
offnen.




2.

3.

Setzen Sie 2 neue AAA (LR03/AM-4) Batterien, wie auf dem Bild
im Inneren des Batteriefaches dargestellt, ein. (Flrr eine maximale
Leistung wird das Verwenden neuer Batterien empfohlen).
VerschlieBen Sie nun das Batteriefach wieder fest mithilfe eines
Schraubendrehers.

Batteriehinweise

Waébhlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.

Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Erschoépfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Soll das Spielzeug fiir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.

Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.

Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
aufladen.

Batterien gehéren nicht in den Hausmill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder Uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.




Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemas ElektroG bzw. der EU-Richtline RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréaten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mdlltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht
worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




Aufbauanleitung

Zur Sicherheit lhres Kindes sollte der Aufbau nur durch einen
Erwachsenen erfolgen.

1. Ziehen Sie die Schrauben an, um die
Abdeckung fur die Basiseinheit zu
sichern.

2. Bringen Sie die Basiseinheit am
Kinderbettchen an und befestigen
Sie diese (wie abgebildet), indem
Sie die Mutter fest anziehen. Um
die Basiseinheit sicher befestigen
zu kénnen, sollte der Abstand der
Gitterstabe des Kinderbettchens
zwischen 25mm und 116mm sein. Die
Querschiene sollte nicht breiter als
58mm sein.

3. Stecken Sie zuerst das dickere Ende
der Mobile-Stange in die Basiseinheit
und anschlieBend das dinnere Ende
der Mobile-Stange in den Steckplatz
des Mobiles. Sie héren beide Male
ein Klickgerdusch, wenn Sie die
Stange richtig eingesetzt haben.
Achtung: Die Mobile-Stange und
die Basiseinheit kbnnen, nachdem
sie einmal verbunden wurden, nicht
mehr voneinander getrennt werden.

4. Héangen Sie die Halterung mithilfe
des C-Ringes an die Unterseite des
Mobiles.




5. Hangen Sie die drei Schéafchen

ACHTUNG:

an die Zweige der Halterung. Die
beiden Sterne kdnnen in der Mitte der
Halterung befestigt werden.

Aufbau nur durch Erwachsene! Das Paket enthalt vier kleine
Schrauben. Zur Sicherheit lhres Kindes, lassen Sie es bitte erst
in die Ndhe des Mobiles, wenn es fachgerecht und vollsténdig
aufgebaut wurde. Um mégliche Verletzungen durch Verheddern
zu verhindern, ist dieses Spielzeug zu entfernen, wenn das Kind
beginnt zu versuchen, auf allen Vieren zu krabbein.

Besonderheiten

1.

EIN-/AUS-SCHALTER

Um das Gerat einzuschalten, schieben
Sie den Ein-/Aus-Schalter auf Ein
((h). Schieben Sie den Schalter
auf Aus (@), um das Gerat wieder
auszuschalten.

. ABSCHALTAUTOMATIK

Um die Lebensdauer lhrer Batterien zu verldngern, schaltet
sich das Schéafchen-Mobile nach Ende der eingestellten Zeit
automatisch ab. Es schaltet sich wieder ein, wenn das Baby weint
oder durch Driicken einer beliebigen Taste.

Hinweis: Sollte sich das Mobile haufiger abschalten, wird empfohlen,

die Batterien auszutauschen.




Aktivitaten

1.

EIN-/AUS-SCHALTER

Um das Gerat einzuschalten,
schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter
auf Ein (()). Sie héren 4 beruhigende
Lieder und anschlieBend 20 Melodien
mit Naturgerduschen. Das Licht
leuchtet passend dazu.

. ZEITSCHALTUHR

Wahlen Sie eine Zeitspanne aus
und stellen Sie den Schalter auf
die gewlnschte Position. Nach der
gewahlten Zeitspanne (5,15, oder 30
Minuten) schaltet sich das Schafchen-
Mobile automatisch ab.

LICHT- UND MOTORTASTE

Driicken Sie die Licht- und Motortaste
und wahlen sie zwischen vier Licht-
und Motormodi.

MUSIK-TASTE

Dricken Sie die Musik-Taste um
nacheinander 4 Lieder und 40
Melodien zu héren. Driicken Sie erneut
die Musik-Taste um das nachste Lied/
die nachste Melodie zu héren. Passend
zur Musik werden LED-Lichter an die
Zimmerdecke projiziert.




5. NATURGERAUSCHE-TASTE

Dricken Sie die Naturgerdusche-Taste
um verschiedene Naturgerdusche zu
héren. Passend zu den Gerauschen
werden LED-Lichter an die
Zimmerdecke projiziert.

6. LAUTSTARKETASTEN

Driicken Sie die Lautstarketasten (<)
(=), um die Lautstarke anzupassen.

7. GERAUSCHSENSOR

Das Schafchen-Mobile hat einen
Gerauschsensor. Wenn die bei der
Zeitschaltuhr eingestellte Zeit um
ist, schaltet sich das Spielzeug ab.
Der praktische Gerduschsensor
erkennt, wenn das Baby weint und
16st beruhigende Melodien oder
Naturgerausche aus.

8. FERNBEDIENUNG

Mit der Fernbedienung kann bei
einer Entfernung von bis zu 9 Metern
die Lautstarke eingestellt werden.
Ebenfalls ist mittels der Fernbedienung
eine Wiedergabe/Pause der Lieder/
Melodien méglich. Vergewissern
Sie sich, dass sich keine stérenden
Gegenstande zwischen Fernbedienung und Empfanger befinden.
Nach 12 Stunden ohne Aktion schaltet sich die Fernbedienung aus.




Hinweis: Grelles Sonnenlicht, eine schwache Batterie oder klnstliche

Beleuchtung kénnen die Reaktion des Schéfchen-Mobiles auf
die Fernbedienung beeinflussen. Vermeiden Sie ein solches
Licht in der Nahe des Gerates.

Melodien
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Schubert - Ave Maria

Blue Danube Waltz (Strauss)

Beautiful Dreamer

Cradle Song

Clair de Lune

CanonInD

Beethoven - Minuet in G

Chopin Berceuse, Op 57

Minuet - Luigi Boccherini - String Quintet in E Major, Op.11 No.5

. Moonlight Sonata

. Swan Lake Waltz - Tchaikovsky
. Chopin - Nocturne Op.9 No.2

. Kinderszenen Schumann

. Berceuse - J. Brahms

. Ode to Joy

. Klipp Klapp Galopp

. Mozart - Sonata No.16

. Serenade Haydn

. Beethoven - Fur Elise

. Bach - Cello Suite No. 1 in G Major
. White Coral Bells

. Baa Baa Black Sheep

. Did You Ever See a Lassie?

. Schuhmann Traumerei

. Hush Little Baby

. Mary had a Little Lamb




27. Haidschi Bumbaidschi

28. Are You Sleeping? (Frere Jacque)
29. Clementine

30. Danny Boy

31. Pachebels Canon in D

32. Weisst du wie viel Sternlein stehen
33. Guter Mond du gehst so stille

34. Bunt sind schon die Walder

35. Ride a Cock Horse to Banbury Cross
36. Rock A Bye Baby

37. Sleep Baby Sleep

38. An Irish Lullaby

39. Wer hat die schonsten Schafchen
40. Reve Amour

Gesungene Lieder

Lied 1

Schlaf kleines Schéfchen, schlafe fest,
die ganze Nacht hindurch.

Die Sterne funkeln wunderschon,

Der Mond, er leuchtet hell

Lied 2

Dein Bett warm

und nur fur dich gemacht

Schlie3 die Augen

trAume schén

Lied 3

Die Sterne funkeln nur fiir dich

und der Mond er wachet Uber deinen Schlaf
Lied 4

Schlaf kleines Schéafchen, traume suf3.
Morgen werden wir uns wiedersehn.




Pflegehinweise

1. Reinigen Sie das Mobile bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.
2. Lassen Sie das Mobile bitte niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Mobile langere Zeit nicht
benutzt wird.

4. Halten Sie das Mobile fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein
Wasser darauf kommen.

Hinweis
Funktioniert Ihr Schafchen-Mobile nicht mehr oder werden Stimme
und Gerdusche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafBen:

1. Schalten Sie das Spielzeug fir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Entfernen Sie die Batterien.

3. Legen Sie die Batterien nach einiger Zeit erneut ein.

4. Schalten Sie das Mobile wieder ein. Das Mobile sollte nun wieder
Einsatzbereit sein.

5. Sollte das Mobile noch immer nicht richtig funktionieren legen Sie
gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Mobile danach immer noch nicht richtig funktioniert, wenden

Sie sich bitte an den Fachhéandler, bei dem Sie das Gerat gekauft haben.

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen —unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschldge haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir Ihre Hinweise und werden |hre
Anregungen gerne Uberdenken.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Internet: www.vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
e Beschreibung des Problems
¢ Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerét gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg giiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn

+ die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Gberschritten ist

+ und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie

sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBle:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit gréBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

+ Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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