vtech  Bedienungsanleitung




Einfuhrung

Mit der Tut Tut Baby Flitzer - Feuerwache heldenhaft Mensch und Tier
retten! Durch Betéatigen der Alarmglocke wird ein Alarmton ausgeldst
und das Fahrzeug wird auf der Einsatzrampe gestartet. Wenn das
Fahrzeug Uber einen der 4 Magischen Sensoren féahrt, erténen Satze,
Lieder und Geréusche.

4 Magische Sensoren

Aufzug

4 Zubehérteile
Tut Tut Baby Flitzer-  (L&schschlauch, Feuerldscher,
Feuerwehrauto Hundefigur und Feuerspielstein)




Inhalt der Packung
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Ein Léschschlauch

Eine Hundefigur

Ein Ubungsturm mit
einer Alarmglocke
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StraBenteil C

StraBenteil D

Stltze A
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Stitze B Zwei Torpfeiler Drei Stutzen
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Eine Aufzugsrampe  Eine Aufzugsschiene Eine
Startrampe

Eine Turmbasis Ein hervorschnellendes Eine rechte Wand
Feuerelement




¢ Ein Aufkleberbogen
¢ Eine Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure,
Plastikhalterungen, Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

ACHTUNG:

Aufbau nur durch Erwachsene!

Entfernung der Transportsicherung: @
@ Drehen Sie die Transportsicherung

entgegen dem Uhrzeigersinn. /\
@) Ziehen Sie die Transportsicherung heraus ®»

und entsorgen Sie diese vorschriftsmaBig.

Erste Schritte
Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf der
Unterseite des Fahrzeugs. Sie kdnnen
es mit einem Schraubendreher 6ffnen.

3. Entfernen Sie erschopfte Batterien,
indem Sie ein Ende der Batterie nach
oben driicken. Dann kénnen Sie die
Batterie aus dem Produkt entfernen.




4. Setzen Sie 2 neue AAA-Batterien (AM-4/LR03) ein, wie auf dem
Bild im Inneren des Batteriefaches dargestellt. Achten Sie dabei auf
die richtige Polung. FUr eine optimale Leistung werden neue Alkali-
Mangan-Batterien oder vollstdndig geladene wiederaufladbare
Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. VerschlieBen Sie nun das Batteriefach wieder fest mithilfe eines
Schraubendrehers.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.

Batteriehinweise

e Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

e Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

* Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

e Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

* Erschépfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

* Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsméaBig.

Wiederaufladbare Batterien

e Entfernen Sie — sofern méglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

* Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

* Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.




Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und dirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




Anbringen der Aufkleber

Bitte bekleben Sie das Spielset, wie im Folgenden dargestellt:




Aufbauanleitung

|Zur Sicherheit Ihres Kindes sollte der Aufbau nur durch Erwachsene erfolgen.

1. Bauen Sie das Tor, den Torboden und die Torpfeiler zur Gebaudebasis
zusammen, indem Sie die folgenden Schritte ausflihren:
A. Stecken Sie die beiden Torpfeiler auf den Torboden. Der Pfeiler,
auf dessen Ruckseite eine 1 steht, sollte auf der linken Seite
angebracht werden. Bringen Sie den Pfeiler, auf dessen Ruickseite
eine 2 steht, auf der rechten Seite an, wie im Folgenden dargestellt.
Stecken Sie die duBBeren Enden des Tors anschlieBend in die beiden
Kerben der Torpfeiler.

B. Stecken Sie das Tordach auf die beiden Torpfeiler, wie im
Folgenden dargestellt. Verbinden Sie die Rickwand jeweils an
den Halterungen oben und unten mit dem Tor, wie im Folgenden
dargestellt. Wenn die Teile richtig miteinander verbunden sind,
héren Sie ein Klickgerausch.
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C. Verbinden Sie die rechte Wand mit dem Torboden und dem
Tordach, wie im Folgenden dargestellt. Sie héren ein Klickgerausch,
wenn die Teile richtig miteinander verbunden sind. Verbinden Sie die
Aufzugsschiene mit der rechten Wand. Sie horen ein Klickgeréusch,
wenn die beiden Teile richtig miteinander verbunden sind.
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Bauen Sie die StraBen und Bestandteile der linken Seite des
Spielsets wie folgt zusammen:

A. Verbinden Sie StraBenteil B mit StraBenteil C. Befestigen
Sie anschlieBend die Stltzen A und B an den Halterungen auf
StraBenteil C.

B)




B. Verbinden Sie StraBenteil A an der Halterung mit StraBenteil C
und den Stitzen A und B, wie im Folgenden dargestellt.

C. Stecken Sie den Ubungsturm mit der Alarmglocke auf StraBenteil
A. Bringen Sie die Startrampe anschlieBend an der Halterung von
StraBenteil A an.
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D. Schieben Sie die Turmbasis unter StraBenteil C. Befestigen Sie
jeweils eine Stiitze an StraBenteil B und StraBenteil C. Bringen Sie
das hervorschnellende Feuerelement auf der zweiten Etage von
StraBenteil C an.
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Verbinden Sie die eben zusammengebauten StraBen und die
Gebaudebasis, wie im Folgenden dargestellt.

Verbinden Sie StraBenteil D und die letzte Stiitze miteinander.
—————

L
Bringen Sie StraBenteil D mit der Stutze an der Feuerwache an,

wie im Folgenden dargestellt.
7
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Bringen Sie die Aufzugsplattform an. Bewegen Sie sie vorsichtig nach
oben und unten, um sicherzustellen, dass sie richtig befestigt ist.
4
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Bringen Sie den Léschschlauch an StraBenteil B an, wie im
Folgenden dargestellt.

Sobald die oben beschriebenen Schritte abgeschlossen sind, ist das
Spielset spielbereit. Sie kbnnen es mit weiteren Tut Tut Baby Flitzer-
Spielsets (separat erhaltlich) verbinden.
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Produkteigenschaften

1. Ein-/Aus-Schalter
Schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter
auf die EIN-Position (I) , um die
Einheit einzuschalten. Schieben
Sie den Ein-/Aus-Schalter auf die
AUS-Position @ , um die Einheit
auszuschalten.

2. Abschaltautomatik
Um die Lebensdauer der Batterien zu verlangern, schaltet sich
das Tut Tut Baby Flitzer - Feuerwehrauto automatisch ab, wenn
ungefahr 60 Sekunden lang keine Eingabe erfolgt. Die Einheit kann
durch Driicken der leuchtenden Gesichtstaste, durch Bewegen der
Réader oder durch das Platzieren auf einem Magischen Sensor
wieder eingeschaltet werden.

Hinweis: Dieses Produkt befindet sich in der Verpackung im

Demomodus. Um den normalen Spielmodus zu aktivieren, schalten Sie

das Fahrzeug aus und wieder ein. Sollte sich das Fahrzeug wéahrend

des Spiels abschalten, wechseln Sie die Batterien.

Aktivitaten
Feuerwehrauto

1. Dricken Sie die leuchtende
Gesichtstaste, um lustige Satze,
Lieder, Gerdusche und Melodien
zu hoéren. Bewegen Sie die Rader
des Feuerwehrautos, wéhrend eine
Melodie spielt, um Gerauscheffekte
hinzuzufliigen. Das Licht leuchtet
passend dazu.




2. Bewegen Sie das Feuerwehrauto,
um lustige Gerdusche und Satze zu
héren. Das Licht leuchtet passend
dazu.

3. Bewegen Sie die Feuerleiter durch
Dricken der gelben Taste auf der
linken Seite, um lustige Séatze und
Gerdusche zu héren. Das Licht
leuchtet passend dazu.

4. Platzieren Sie das Feuerwehrauto
auf einem der 4 Magischen Sensoren,
um lustige Satze und Gerausche
zu héren. Das Feuerwehrauto ist
kompatibel mit anderen Spielsets der
Tut Tut Baby Flitzer-Welt (separat
erhaltlich).




Aktivitaten
Feuerwache

1.

Platzieren Sie das Feuerwehrauto
oder einen anderen Tut Tut Baby
Flitzer mit Magischer Erkennung
(separat erhaltlich) auf einem der
4 Magischen Sensoren, um lustige
Gerausche, Lieder und Séatze zu
héren.

Platzieren Sie das Feuerwehrauto
auf dem Aufzug und bewegen Sie
diesen nach oben und nach unten.

Platzieren Sie das Feuerwehrauto
auf der Startrampe. Dricken
Sie anschlieBend die Starttaste
(oberhalb der Alarmglocke), um
den Alarm auszuldésen und das
Feuerwehrauto auf der Rampe nach
unten gleiten zu lassen.




4. \Verstellen Sie die Weiche, um das
Fahrzeug entweder in Richtung des
Tors oder auf der Rampe hinabfahren
zu lassen.

5. Lassen Sie das Feuerwehrauto
in Richtung des Tors fahren und
sehen Sie, wie es durch das Tor
schnellt. Alternativ kdnnen Sie das Tor
selbst 6ffnen, um das Feuerwehrauto
hineinfahren zu lassen.

6. FUr noch mehr SpielspaB3 kénnen
Sie die 4 Zubehorteile (Hundefigur,
Feuerspielstein, Feuerldscher,
Léschschlauch) in das Spiel
einbeziehen. Driicken Sie auf die
weiBe Taste auf dem Hydranten, um
den Ldschschlauch auf und ab zu
bewegen.




Melodlen

Ein Schneider fing ‘ne Maus

I've Been Working on the Railroad
Can Can

Chop Waltz

Fuchs du hast die Gans gestohlen
Es klappert die Muhle
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Gesungene Lieder

Lied 1

Wenn es brennt,
komm’ ich schnell.
Mach dir keine Sorgen,
denn ich bin da.

Lied 2
Ich 16sche jedes Feuer.
Alles ist okay.

Lied 3

Tut Tut Flitzer

Tut Tut Flitzer

Ich bin ein Tut Tut Baby Flitzer - ein flinkes Feuerwehrauto.
Wenn es brennt, dann komme ich und I6sche das Feuer.
Tut Tut




Pflegehinweise

1.

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht angefeuchteten
Tuch.

Bitte 6ffnen Sie das Spielzeug nicht.

Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie
vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder dlhaltigen
Hautcremes.

4. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

5. Halten Sie das Spielzeug fern von UbermaBiger Feuchtigkeit und
lassen Sie es nicht auf eine harte Oberflache fallen.

Problemlosung

Funktioniert Ihr Tut Tut Baby Flitzer - Feuerwehrauto nicht mehr
oder werden Stimme und Gerdusche schwécher, verfahren Sie bitte
folgendermaf3en:

1.

Schalten Sie das Spielzeug fur einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde
neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerét
gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen - unsere
Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir lhre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

* Beschreibung des Problems

» Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsféalle/Defekte Geréte:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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