'vtech’ Bedienungsanleitung

Explorer Laptop @
Bilingualer Lerncomputer




EINLEITUNG

Der Explorer Laptop Pro ist ein kinderfreundlicher Laptop mit tiber
80 Spielen und Aktivitaten, die ein breites Feld an Wissensfeldern
abdecken, darunter deutsche Grammatik und Vokabeln, Mathematik,
Naturwissenschaften, Logik, Musik und sogar die englische
Sprache! Das weckt die Neugier, baut Grundkenntnisse auf und
sorgt fur SpielspaB!

Hintergrundbeleuchteter LCD-Bildschirm

Ein-/ Aus-Taste flr
Hintergrundmusik

Lautstarke- &
Kontrasttaste

Ein-/Aus-Taste
QWERTZ-Tastatur

Leuchttasten

Kategorie- &
Anwendungstasten




INHALT DER PACKUNG

e Explorer Laptop Pro
» Bedienungsanleitung

ACHTUNG: Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander,
Schnire, Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder
sowie Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis: Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie
wichtige Informationen enthalt!

Entfernen der Transportsicherung:

@
/\ (@ Drehen Sie die Transportsicherung entgegen

dem Uhrzeigersinn um 90°.
@ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
und entsorgen Sie diese vorschriftsmaBsig.

ERSTE SCHRITTE

Entfernung der Batterien und Installation

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf der Unterseite des Spielzeugs.
Losen Sie die Schraube mit einem
Schraubendreher und nehmen Sie — =

den Deckel des Batteriefaches ab. + U -
- o +

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere EA—WE»
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 4 neue AA-Batterien
(AM-3/LR®6) ein. Fir eine optimale Leistung werden neue Alkali-
Mangan-Batterien oder vollstandig geladene wiederaufladbare
Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.




ANLEITUNG
HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.

Batteriehinweise
+ Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

+ Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-

Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

+ Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im

Batteriefach.

Soll das Spielzeug fiir Iangere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

- Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
+ Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsméaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie — sofern moglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafr
vorgesehen sind.



Entsorgung von Batterien und Produkt

Batterien gehdéren nicht in den Hausmdll und dirfen nicht verbrannt
werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, gebrauchte Batterien
zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten Batterien bei den 6ffentlichen
Sammelstellen in Ihrer Gemeinde oder Uberall dort abgeben, wo
Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geméaB ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

E Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
L

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustéandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!



DEMOMODUS VERLASSEN

Der Explorer Laptop Pro kommt im

Demomodus aus der Verpackung. Um den L —
Demomodus zu verlassen, schalten Sie o] T
das Gerat EIN und drlcken Sie danach
gleichzeitig die Umschalttaste und die linke
Pfeiltaste der Maus. Der Demomodus wird
deaktiviert, sobald ein Piepton ertént und das Gerat neu startet. Das
Spielzeug ist nun bereit fir den normalen Spielbetrieb.

Benutzung der Maus

Sie kénnen die Maus des Laptops sowohl rechts- als auch linksseitig
einsetzen. Benutzen Sie den Kabelkanal auf der Unterseite des
Laptops, um das Kabel nach Wunsch zu fixieren.

Die Maustasten funktionieren wie die Pfeiltasten der Tastatur.




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

Drlcken Sie die Ein-/Aus-Taste D, um das Gerat ein- bzw.
auszuschalten.

ABSCHALTAUTOMATIK
Um Energie zu sparen, schaltet sich das Gerat automatisch nach
einigen Minuten ab, wenn keine Eingabe erfolgt.

BATTERIESTAND

Sollte auf dem Bildschirm ein Symbol fiir schwache Batterien
erscheinen, empfehlen wir, die eingelegten Batterien umgehend
durch neue Batterien zu ersetzen. Ein niedriger Batteriestand fihrt
automatisch zur Verringerung der Licht- und Tonintensitat sowie
zur Einschrankung weiterer Spielfunktionen. Legen Sie vor der
Weiterverwendung bitte neue Batterien ein.

AUSWAHL DER AKTIVITATEN

Nach dem Start des Gerats werden Sie automatisch in das

Hauptmenu gefiihrt. Sie kénnen dort die Aktivitaten wie folgt

auswahlen:

1) Nutzen Sie die Men(-, Pfeil und Eingabetasten, um eine Aktivitat
auszuwahlen.

2) Tippen Sie im Hauptmeni die Nummer einer Aktivitat ein, um
diese sofort zu finden.



TASTATUR

Wiederholen Hilfe. a Leertaste
Ropeat vop l X Space
Y Explorer Laptop Pro
A\ J

Explorer Laptop Pro hat eine komplette QWERTZ-Tastatur. Es gibt
folgende Funktionstasten:

Ein-/Aus-Taste
Diese Taste driicken, um das Gerat ein- oder

auszuschalten.
Sprache

@ Diese Taste driicken, um den Sprachmodus
zwischen Deutsch und Englisch umzuschalten.

Alle Aktivitaten funktionieren in beiden
Sprachen.

Kategorietasten
Das Driicken einer dieser Tasten fihrt direkt
zur gewiinschten Lernkategorie.

Notizen- / Taschenrechner- / Musikplayer-
Taste

Das Driicken einer dieser Tasten fiihrt direkt zur
gewuinschten App.




Favoriten
My Favourites

Favoriten

Diese Taste driicken, um das Untermeni

mit individuellen Favoriten aufzurufen. Die
zunachst freien Speicherplatze kénnen durch
Eintippen von Aktivitittsnummern beliebig
belegt werden. Durch die Entfernen-Taste
werden gespeicherte Eintrage geldscht.

Esc

Diese Taste drlicken, um zum vorherigen
Bildschirm zurlickzukehren oder die laufende
Aktivitat zu beenden.

Léschen
Backspace

Léschen
Dricken Sie diese Taste, um das Zeichen links
neben lhrem Mauscursor zu entfernen.

Level

Level

Dricken Sie diese Taste, um die
Schwierigkeitsstufe einer ausgewéhlten
Aktivitat anzupassen.

Umschalt

Lichteffekte
Diese Taste driicken, um einen Modus fiir die
Leuchttasten auszuwéhlen.

Umschalt
= Shift

Umschalttaste

Diese Taste gleichzeitig mit einer
Buchstabentaste driicken, um den
entsprechenden GroBbuchstaben zu
schreiben. Das Driicken dieser Taste ruft auch
weitere alternative Tastenbelegungen auf, wie
die Rechenzeichen in der Taschenrechner-

App.

Entf
Delete

Entfernen

Diese Taste drlicken, um das Zeichen rechts
neben dem Cursor zu entfernen oder um die
letzten Eingaben komplett zu widerrufen.




Eingabe
<«— Enter

Eingabe

Diese Taste driicken, um eine Eingabe zu
bestéatigen. Bewirkt in der App “Notizheft” das
Springen in eine neue Zeile.

A

Pfeil- / Leucht- / Maustasten
Diese Tasten driicken, um Aktivitaten und
Menuoptionen auszuwahlen.

Antwort
Answer

-
B

Antwort

Diese Taste driicken, um die richtige Antwort
auf eine Frage zu erhalten. Das Driicken dieser
Taste beeintrachtigt das Endergebnis.

Wiederholen
Repeat

Wiederholen
Diese Taste driicken, um eine Frage oder
Anweisung zu wiederholen.

Hilfe

Diese Taste driicken, um Hilfe bei einer
laufenden Aktivitat zu erhalten. Das Driicken
dieser Taste beeintrachtigt das Endergebnis.

Musik ein/aus

Diese Taste driicken, um die Hintergrundmusik
ein- oder auszuschalten (gilt nicht far
Musikplayer).

£
x

Lautstarke/Lichtkontrast

Diese Taste driicken, um das Kontrolimen fir
Lautstarke und Lichtkontrast aufzurufen. Mit
AUF- und AB-Pfeiltasten zwischen Lautstérke
und Kontrast wahlen, dann LINKS- &
RECHTS-Pfeiltasten nutzen, um Anderungen
vorzunehmen.




Leertaste
Diese Taste wahrend des Tippens driicken, um
ein Leerzeichen zu machen.

Leertaste
Space

A Tonsilbentasten
“ o° o[ o [ < . ® - -
Diese Tasten wahrend musikalischer Aktivitaten
driicken, um verschiedene Téne zu erzeugen.
Taschenrechnertasten
. Milt)d_itesen Tasten in der Taschenrechner-App
arbeiten.

AKTIVITATEN

Explorer Laptop Pro verfiigt Giber 82 Lernaktivitaten:

Num-| Deutscher Titel Englischer Titel Katedorie
mer | der Aktivitat der Aktivitat 9
01 | Buchstaben-Treppe Letter Stairs
02 Buchstaben- Letter Fireworks
Feuerwerk
03 | Buchstaben-Spion Letter Spy
04 | Bilder buchstabieren | Picture Spelling
05 | Sprachrohr Spelling Pipe
06 | Vertauschte Fracht Scrambled Cargo Leser)/
Reading
07 | Wortstift Word Pen
08 | Geheimes Bild Secret Picture
09 | Zahlen in Wértern Number Words
10 [ Worterstau Typing Barn
Haltestelle der
11 Synonyme Synonym Stop




Haltestelle der

12 Antonyme Antonym Stop

13 | Zeitform-Ski Tense Skis

14 | Singular & Plural Singulars & Plurals Lesen/

15 [ Bilderwdrterbuch Picture Dictionary | Reading

16 | Notizheft Notebook

17 | Mein Woérter-Quiz My Word Quiz

18 | Wissensdurst Daily Fun Fact

19 | Zahlen-Feuerwerk Number Fireworks

20 | Schnellrechnen Quick Counting

21 [ Zahlen-Treppe Number Stairs

22 | Zahlen-Fluss Number River

23 [ Geldregen Flying Money

24 | Zahlen raten Guess the Number

25 | ialtestelle der Addition Stop Mathematik/
Haltestelle der . Maths

26 Subtraktion Subtraction Stop

27

GroBer, kleiner,
gleich?

Pick the Sign

28 | Zahlen-Fracht Formula Cargo

29 Einfaches Simple
Multiplizieren Multiplication

30 [ Multiplikations-Ski Multiplication Skis




31 | Divisions-Ski Division Skis
32 | Zahlenstau Equation Barn
33 [ Zeichen-Stift Sign Cap Mathematik/
34 | Objekte teilen Fraction Fun Maths
35 | Taschenrechner Calculator
36 | MaBeinheiten Unit Converter
37 | Tierfutter Animal Food
38 | Tiere futtern Feed the Animal
39 ([ Tierspuren Animal Prints
40 | Spurensuche Who Passed By?
41 | Fernrohr-Puzzle Who is it?
42 | Tierfamilien Mother and Child Wissenschaft/
43 | Was treibt, was sinkt? | Float or Sink? Science
44 | Laser im Spiegel Laser Path
45 | Wasser-Umwandler Water Transformer
4 | Transportmittelund oo Afitude
ihre Hohenmeter
47 | Transportmittel-Quiz | Vehicle Match




48

Folge den Noten

Follow the Notes

49 | Musikplayer Music Player

50 [ Tonstudio Piano Musik &

51 | Bilder mit Formen Picture Maker Kunst/
Music & Art

52 | Geheime Vorflihrung g:?fr;tmance

53 | Tanzmusik Dance Music

54 | Schneller Beat Quick Beat

55 | Seltsamer Fluss Odd River

56 | Kartenpaare Card Matching

57 | Versteckte Formen Hidden Shapes

58 | Vertauschte Formen Shape Swapping Spiele &

59 | Aus dem Labyrinth Arrow Maze Logik/

60 [ Schokoladenfabrik Chocolate Factory E':gTCeS &

61 | Schatzsuche Treasure Hunt

62 | Tic-Tac-Toe noughts and

63 | Ring-Turme Ring Tower

64 | Sudoku Number Puzzle




65

Uhrzeit lesen

Time Telling

66 [ Uhrzeit einstellen Clock Puncher

Analog- und . Zeit &
67 Digitaluhr Clock Matching Planen/

Time &

68 | Timer Timer Schedule
69 [ Wochenplaner Weekly Planner
70 | Aufgabenliste To-Do List

Buchstaben auf .
71 Englisch English Letters
72 | Zahlen auf Englisch English Numbers
73 Engl|§che English Greetings

BegriiBungen Englisch-
74 | Englische Paare English Match SpaB/

- - - Learning

75 | Englischer Fluss English River English
76 | Englische Bilder English Picture

Zahlen und Woérter .
77 auf Englisch English Cheque
78 | Englisch-Ubersetzer English Translator
79 | Wahle die Seite Pick The Side Schnelle
80 | Wahr oder falsch? True or False Heraus-

forderungen/

81 [ Bilder zuweisen Picture Hunt Quick
82 | Schnelles Spiel Quick Match Challenges




SCHWIERIGKEITSSTUFEN

Die meisten Lernaktivitaten sind in drei Schwierigkeitsstufen
spielbar. Eine Aufstufung erfolgt automatisch, sobald eine Aufgabe
dreimal in Folge mit 80-100 Punkten abgeschlossen wurde. Die
Leveltaste driicken, um die Schwierigkeit selbst anzupassen.

UBERSICHT ZU DEN AKTIVITATEN

01 Buchstaben-Treppe

Fehlende Buchstaben einer Sequenz eintippen, um die Treppe auf-
oder abzusteigen.

02 Buchstaben-Feuerwerk

Schnell Buchstaben eintippen, um ein Feuerwerk zu entziinden!
03 Buchstaben-Spion

Den ersten oder letzten Buchstaben eines Wortes héren und das
richtige Bild finden.

04 Bilder buchstabieren

Bilder betrachten und fehlende Buchstaben einfligen.

05 Sprachrohr

Worter anhéren und fehlende Buchstaben einfligen.

06 Vertauschte Fracht

Buchstaben eines Wortes korrekt anordnen.

07 Wortstift

Wortbausteine wéhlen, um ein gehértes Wort zu vervollstandigen.
08 Geheimes Bild

Buchstaben eintippen, um ein verstecktes Wort zu entdecken.
09 Zahlen in Wortern

Zahlen in Buchstabenform eintippen.

10 Worterstau

Schnell Wérter eintippen, damit das Tor nicht herabfallt!



11 Haltestelle der Synonyme
Wortpaare mit der gleichen Bedeutung finden.

12 Haltestelle der Antonyme

Wortpaare mit gegenteiliger Bedeutung finden.

13 Zeitform-Ski

Verben ihren Vergangenheitsformen zuweisen.

14 Singular & Plural

Die korrekte Pluralform zu einem bestimmten Wort finden.
15 Bilder-Worterbuch

Worter antippen, Aussprache anhéren und Bilder ansehen!
16 Notizheft

Notizen machen, die automatisch gespeichert werden.

17 Mein Worter-Quiz

Uber 10 Wérter eingeben und speichern. Ein Wort mit der
Eingabetaste auswéahlen, um Rechtschreibung zu testen.

18 Wissensdurst
100 erstaunliche Fakten zum Entdecken!

19 Zahlen-Feuerwerk
Schnell Zahlen eintippen, um ein Feuerwerk zu entziinden!

20 Schnellrechnen
Formen schnell zahlen und merken.

21 Zahlen-Treppe

Fehlende Zahlen einer Sequenz eintippen, um die Treppe auf- oder
abzusteigen.

22 Zahlen-Fluss

Den Fluss durch Spriinge auf gerade und ungerade Zahlen
Uberqueren.

23 Geldregen

Geldscheine fangen, um eine vorgegebene Summe zu erhalten.



24 Zahlen raten

Die richtige Zahl wéhlen, um eine Schatzkiste zu 6ffnen.

25 Haltestelle der Addition

Addieren und den Bus mit der richtigen Summe anhalten.

26 Haltestelle der Subtraktion

Minusrechnen und den Bus mit der richtigen Differenz anhalten.
27 GréBer, kleiner, gleich?

Das richtige Vergleichszeichen wahlen, um die Gleichung zu
vervollstandigen.

28 Zahlen-Fracht

Zahlen anordnen, um die korrekte Gleichung zu erhalten.

29 Einfaches Multiplizieren

Multiplizieren mit Mustern Uben.

30 Multiplikations-Ski

Durch Multiplikation die richtigen Ski fur das korrekte Ergebnis
finden.

31 Divisions-Ski

Durch Division die richtigen Ski fir das korrekte Ergebnis finden.
32 Zahlenstau

Schnell die Gleichung l6sen, damit das Tor nicht herabfallt!

33 Zeichen-Stift

Den passenden Deckel fir das korrekte Ergebnis auswéhlen.
34 Obijekte teilen

Eine bildhafte Teilmenge einschatzen und die richtige Antwort finden.
35 Taschenrechner

Mit dieser App grundlegende Berechnungen anstellen.

36 MaBeinheiten

Mit dieser App Distanz, Gewicht und Temperatur als Zahl eingeben
und in eine gewlinschte MaBeinheit umrechnen lassen.



37 Tierfutter
Ein Tier auswéhlen, um seine Nahrung zu sehen.

38 Tiere fiittern
Das richtige Futter fUr ein Tier auswahlen.

39 Tierspuren
Ein Tier auswahlen und sehen, welche Abdriicke es hinterlasst.

40 Spurensuche
Das Tier auswéahlen, zu dem die Spuren passen.

41 Fernrohr Puzzie
Das Tier auswéhlen, zu dem die Bildhinweise passen.

42 Tierfamilien
Das Jungtier mit seiner Mutter vereinen.

43 Was treibt, was sinkt?
Objekte ins Wasser werfen und sehen, ob sie untergehen.

44 Laser im Spiegel
Das Licht des Lasers durch Rotieren der Spiegel zu einem
Diamanten umleiten.

45 Wasser-Umwandler

Die Temperatur mit den Pfeiltasten einstellen, mit der Eingabetaste
bestatigen und zusehen, welche Formen Wasser annehmen kann.
46 Transportmittel und ihre Hohenmeter

Héhenmeter mit den Pfeiltasten einstellen, mit der Eingabetaste
bestatigen und sehen, welche Fortbewegungsmittel dort eingesetzt
werden. Die ESC-Taste fiihrt zurlick zur Auswahl der Hohenmeter.
47 Transportmittel-Quiz

Das Fahrzeug seinem Einsatzgebiet zuordnen.

48 Folge den Noten
Der Musik genau zuhdren und sie auf den Tonsilbentasten
nachspielen.



49 Musikplayer
Es gibt 20 Melodien aus 6 Modi:
« Schlafmelodie
» Klassische Musik
» Tanzmusik
+ Entspannte Musik
+ Gesamte Playlist
» Gesamte Playlist gemischt

50 Tonstudio
Ein Instrument wahlen und mit den Tonsilbentasten eigene Musik
machen. Mit der Eingabetaste alles nochmal anhéren!

51 Bilder mit Formen

Aus verschiedenen Rahmen, Objekten und Stempeln ein eigenes
Bild schaffen. Das Werk wird automatisch gespeichert. Das Léschen
eines Bildes erfolgt durch die Entfernen-Taste.

52 Geheime Vorfiihrung
Der Musik zuhéren und das Instrument auswéhlen, das gespielt hat.

53 Tanzmusik
Mit den Tonsilbentasten ein eigenes Lied komponieren und uber die
Eingabetaste erneut abspielen!

54 Schneller Beat
Auf den Pfeiltasten Tonfolgen wiedergeben, gegen die Zeit!
55 Seltsamer Fluss

Den Fluss uberqueren und dabei Acht auf ungewdhnliche Formen
geben.

56 Kartenpaare
Verdeckte Karten kombinieren..

57 Versteckte Formen
Die Gesamtanzahl versteckter Formen in einem Bild zahlen.



58 Vertauschte Formen
Objekte in Bewegung verfolgen und das richtige Muster finden.

59 Aus dem Labyrinth

Eine Reihe von Richtungsangaben mit den Pfeiltasten wiedergeben,
um aus dem Labyrinth zu entkommen

60 Schokoladenfabrik

Das fehlende Stilck eines Musters einfugen.

61 Schatzsuche

Eine Reihe von Richtungsangaben mit den Pfeiltasten wiedergeben
und mit der Eingabetaste bestatigen, um einen Schatz auszugraben!
62 Tic-Tac-Toe

Gegen den Computer oder eine andere Person spielen. Ein leeres
Feld mit der Eingabetaste markieren und als erste/r drei Kreuze in
einer Reihe eintragen!

63 Ring-Tiirme

In diesem klassischen Logikspiel muissen alle Ringe auf der linken
Seite auf die rechte Seite bewegt werden, wahrend die kleinsten
Ringe immer oben liegen missen. Mit den Pfeiltasten steuern und
die Eingabetaste driicken, um einen Ring zu bewegen. Die Hilfetaste
drucken, um eine Demo abzuspielen.

64 Sudoku

Die Zahlentasten von 1 bis 4 nutzen und alle Felder ausfillen, ohne
eine Zahl in seiner Reihe und Spalte zu wiederholen.

65 Uhrzeit lesen

Die Uhrzeit analog lesen lernen und mit den Pfeiltasten umstellen.

66 Uhrzeit einstellen
Die Uhrzeit héren und mit den Pfeiltasten richtig einstellen.

67 Analog- und Digitaluhr
Die Uhrzeit auf der Analoguhr digital wiedergeben.



68 Timer
Die Pfeiltasten und die Eingabetaste nutzen, um die Zeit bis zu 10
Minuten lang zu messen.

69 Wochenplaner

Die eigene Woche organisieren und mit Symbolen den Uberblick
behalten. Mit den Pfeiltasten den Tag und ein Symbol auswahlen.
Die Entfernen-Taste I16scht Symbole.

70 Aufgabenliste

Eigene Aufgaben in einer Liste organisieren. Mit der Leertaste eine
Aufgabe abhaken.

71 Buchstaben auf Englisch

Die Pfeiltasten dricken, um auf Buchstaben zu springen und ihre
englische Aussprache zu héren.

72 Zahlen auf Englisch

Die Pfeiltasten dricken, um auf Zahlen zu springen und ihre
englische Aussprache zu héren.

73 Englische BegriiBungen
Eine BegriiBung auswéahlen und mit der Eingabetaste ihre
Ubersetzung héren.

74 Englische Paare
Verdeckte Buchstabenpaare finden.

75 Englischer Fluss

Den Fluss durch Spriinge auf die korrekte Zahl Gberqueren.
76 Englische Bilder

Das englische Wort héren und das passende Bild auswahlen.

77 Zahlen in Wortern auf Englisch
Zahlen auf Englisch anhéren und in Buchstabenform eintippen.

78 Englisch-Ubersetzer
Ein Wort auswahlen und seine Ubersetzung mit der Eingabetaste
abrufen.



79 Wabhle die Seite

Eine Frage anhéren und so schnell wie mdglich die Seite mit der
richtigen Antwort auswéhlen.

80 Wahr oder falsch?

Mit der linken Pfeiltaste eine Antwort als richtig oder mit der rechten
Pfeiltaste als falsch bestatigen.

81 Bilder zuweisen

Das zu einem Wort passende Bild auswahlen und mit der
Eingabetaste bestétigen.

82 Schnelles Spiel

Gegen die Zeit das kleine Bild in der Mitte dem Objekt auf der
rechten oder linken Seite zuordnen.

PFLEGEHINWEISE

. Reinigen Sie den Lerncomputer bitte nur mit einem leicht
feuchten Tuch.

2. Lassen Sie den Lerncomputer bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie
vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder 6lhaltigen
Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn der Lerncomputer langere Zeit
nicht benutzt wird.

4. Lassen Sie den Lerncomputer nicht auf harte Oberflachen fallen
und lassen Sie ihn nicht mit Feuchtigkeit in Kontakt kommen.



PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie das Geréat aus.

. Entfernen Sie die Batterien.

. Setzen Sie nach etwa einer Stunde dieselben Batterien wieder ein.

. Schalten Sie das Gerat ein.

. Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
setzen Sie bitte ausschlieBlich neue Batterien ein.

WEITERE HINWEISE:

Fehlfunktionen des Lerncomputers kénnen durch elektrostatische
Entladung ausgel6st werden. In diesem Fall kann das Gerat neu
gestartet werden, indem Sie die EIN-/ AUS-Taste fiir 2 Sekunden
gedrickt halten, bis das Gerat abgeschaltet ist. Um das Gerat erneut
einzuschalten, dricken Sie nun erneut die EIN-/ AUS-Taste fiir 3
Sekunden oder setzen Sie ausschlieBlich neue Batterien ein.
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Hinweis:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen —unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen).

www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgend
Informationen bereitzuhalten:

» Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

» Beschreibung des Problems

» Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfille/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.



Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

www.vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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