vtech’ Bedienungsanleitung

Leuchtender MusikspaB-Player




EINLEITUNG

Lernen und Entdecken mit der niedlichen animierten Musiknote und
dem Leuchtenden MusikspaB-Player! Lustige interaktive Spiele,
Musik zum Tanzen und Entspannen und das alles mit den stylischen
Kopfhorern extra fur kleine Ohren! Los geht der Tanzspaf!




INHALT DER PACKUNG

* Leuchtender MusikspaB-Player

e Kopfhorer

e Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure,
Plastikhalterungen, Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung

ab, da sie wichtige Informationen enthalt!

Entfernen der Transportsicherung:

(@ Drehen Sie die Transportsicherung
entgegen dem Uhrzeigersinn.

©)
/\ @ Ziehen Sie die Transportsicherung
@ | heraus und entsorgen Sie diese

vorschriftsmafig.

ERSTE SCHRITTE

Schieben Sie den EIN-/AUS-Schalter auf EIN, um das Spielen zu
beginnen. Bevor Sie zum ersten Mal spielen, installieren Sie bitte 2
neue AAA-Batterien. (Die im Gerat enthaltenen AAA-Batterien sind
nur fur Demozwecke und haben keine lange Lebensdauer).

Hinweis:

Um das Gehor Ihres Kindes zu schiutzen, ist die Lautstarke der Kopfhorer
niedriger als die des Lautsprechers.



Einsetzen der Batterien

1.

2.

Vergewissern Sie sich, dass das

Spielzeug ausgeschaltet ist.

Das Batteriefach befindet sich auf der
Unterseite des Spielzeugs. Sie kbnnen es mit
einem passenden Schraubendreher dffnen.
Entfernen Sie gegebenenfalls leere

Batterien aus dem Batteriefach.

Setzen Sie 2 neue AAA-Batterien (LR0O3/
AM-4) ein. Fur eine optimale Leistung werden
neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollstandig
geladene wiederaufladbare Ni- MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen
Sie die Schrauben wieder fest an.
HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu
ersetzen.

Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.



e Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

e Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

* Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

e Entfernen Sie — sofern moglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

¢ Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

¢ Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur
vorgesehen sind.

Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den Batterien,
dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder der Produktverpackung
weist auf die verpflichtende, vom Hausmill getrennte Entsorgung
der Batterien und/oder des Produktes hin. Dieses Produkt muss am
Ende seiner Lebensdauer gemafB ElekiroG bzw. der EU-Richtlinie
RoHS an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium)
oder Pb (Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend
gekennzeichneten Batterien die Grenzwerte fur die
genannte(n) Substanz(en) Uberschritten werden. Die

Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese
Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.



Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt

nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
[r— ist.
Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Schonen Sie lhre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den
Sammelstellen ab. Danke!

Produkteigentschaften
1. EIN-/AUS-Taste (&)

Drucken Sie diese Taste, um den Leuchtenden MusikspaB-
Player ein- oder auszuschalten.

2. Funktionstasten

A) Wiedergabe-/Pause-Taste @

Wiedergabe-/Pause-Taste dricken, um Musik abzuspielen oder
zu pausieren.

B) Zuriick- & Vor-Taste (n D

Die Zuruck- oder Vor-Taste drucken, um eine Auswahl zu
treffen.

C) Lichttaste @
Die Lichttaste drucken, um die Hintergrundbeleuchtung ein- oder
auszuschalten.

D) Lautstérketaste
Die Lautstarketaste driicken, um die Lautstarke einzustellen.



10 Aktivitatentasten
Die verschiedenen Aktivitatentasten drucken, um Spiele zu
spielen und Musik zu horen.

Abschaltautomatik (&)

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Spielzeug nach
einigen Minuten ohne Eingabe automatisch ab. Das Spielzeug
kann uber den Ein-/Aus-Schalter wieder eingeschaltet werden.

AKTIVITATEN

1.

Lieblingslieder |\

Tolle Lieder zu den Themen Buchstaben, Zahlen, Hande
waschen und mehr anhoren! Die Zuruick- oder Vor-Taste
drucken, um ein Lied auszuwahlen.

. Tanzparty w

Den Liedtexten lauschen und die gesungenen Bewegungen
mitmachen und zur Musik tanzen und hipfen!

. Entspannungszone g3

Verschiedene beruhigende Atemibungen helfen Kindern, sich
zu entspannen und zur Ruhe zu kommen. Die Ubung “Ballon
aufpusten” wahlen, um gleichmafBiges Atmen zu fordern, oder
“Komm zur Ruhe” auswahlen, um Meditationsmusik zu horen
und einen Moment der Ruhe zu genieBBen.

Rockmusik | iﬁ

Rockmusik anhdren und die Zuruick- oder Vor-Taste drucken,
um ein Lied auszuwahlen.

. Jazzmusik !

Jazzmusik anhodren und die Zurlick- oder Vor-Taste drucken, um
ein Lied auszuwahlen.



6. Klassische Musik ‘5

Klassische Musik anhdren und die Zuruck- oder Vor-Taste
drucken, um ein Lied auszuwahlen.

7. Popmusik w
Popmusik anhdren und die Zuruck- oder Vor-Taste drucken, um
ein Lied auszuwahlen.

8. Fang den Rhythmus
Genau zuhoren und die herunterfallenden Noten im passenden
Rhythmus einfangen.

9. Instrumentenkarussell (g
Tolle Melodien entdecken und verschiedene Instrumente mit der
Zuruck- oder Vor-Taste auswahlen.

10.Versteckte Noten

Versteckte Noten einsammeln, die zufallig auf dem Bildschirm
erscheinen!

Gesungene Lieder

Lied 1
Tanzt! Tanzt! Tanzt alle mit!
Hbort diesen tollen Hit und macht alle mit!

Lied 2

Wasch! Wasch! Wasch! Ich wasche meine Hande!
Mit Seife Seife Seife, oh ja so geht das richtig!

Das Wasser ist warm und die Seife schon schaumig
Hande waschen ist sehr wichtig!



Lied 3

Du kannst alles sein, was du nur willst.
Glaub an dich, Traume werden erfullt!
Versuch dein Bestes, gib niemals auf
dann nimmt alles Gute seinen Lauf.

Lied 4

Fehler machen wir alle mal.

Wir kbnnen was lernen und verstehn,

weiter Uben und nach vorne sehn.

Ein Fehler ist schnell passiert und ganz normal!

Lied 5
Ein Bauer hatte einen Hund
und Bingo war sein Name.

B-1-N-G-0O,
B-1-N-G-0O,
B-1-N-G-O

und Bingo war sein Name.
Ein Bauer hatte einen Hund
und Bingo war sein Name.
B-1-N-G-0,
B-1-N-G-0,
B-1-N-G-0O

und Bingo war sein Name.
Lied 6

Eins, zwei

sei dabei!

Drei, vier

hier mit mir!

Funf, sechs

bunter Klecks!

Sieben, acht

gute Nacht!

Neun, zehn

das war schon!



Lied 7
A-B-C-D-E-F-G
H-1-J-K-L-M-N-O-P
Q-R-S

T-U-V,

W - X

YundZ

Jetzt kennst du das ABC
komm sing mit mir mit juchee!

Lied 8

Klatsch, Klatsch, Klatsch in die Hande!
Stampf, stampf, stampf mit den FuBen!
Wackel, Wackel, Wackel, rundherum!
Spring, spring, spring einen gro3en Sprung!
Whoaaa! Whoaaa! Das Lied das ich so mag!
Whoaaa! Whoaaa! Party den ganzen Tag!
Winke, winke, winke mit den Armen!
Schittel, schuttel, schittel deine Beine!
Wackel Wackel Wackel rundherum!

Hupf Hupf Hupf einen groBen Sprung!
Whoaaa! Whoaaa! Das Lied das ich so mag!
Whoaaa! Whoaaa! Party den ganzen Tag!
Whoaaa! Whoaaa! Das Lied das ich so mag!
Whoaaa! Whoaaa! Party den ganzen Tag!

Hinweis:

Fur zusatzlichen Spal3 werden die oben genannten Tanzanweisungen
manchmal in einer anderen Reihenfolge angeordnet.



Lied 9

Boogie Boogie Boogie! Schiitteln und drehen!

Woogie Woogie Woogie! Springen und gehen!

Boogie Boogie Boogie! Tanzen und hupfen!

Woogie Woogie Woogie! Hande in die Huften!

Und Freeeeeze!

Hinweis:

Fur zusatzlichen Spal3 werden die oben genannten Tanzanweisungen
manchmal in einer anderen Reihenfolge angeordnet.

Lied 10

Hupf! Hupf! Hebt die Hande!

Hupf! Hupf! SpaB3 ohne Ende!

Spring hoch! Spring weit! Tanzen und Lernen!
Spring hoch! Spring weit! Greif nach den Sternen

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Gerat nur mit einem leicht feuchten Tuch.
Lassen Sie das Gerat niemals langer in der prallen Sonne oder in
der Nahe einer Hitzequelle stehen.

3. Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes
oder dlhaltigen Hautcremes.

4. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

5. Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie es
nicht auf harte Oberflachen fallen.



PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Gerat nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1.

Schalten Sie das Spielzeug fur einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3

Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde
neue, hochwertige Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Produkt
gekauft haben.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemuhen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen —
unsere Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kbnnen auch
uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der
Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben
oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur lhre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.




SERVICEADRESSE FUR ANFRAGEN
UND HINWEISE IN DEUTSCHLAND:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fiir eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

* Beschreibung des Problems

» Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.



Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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