
Leuchtender Musikspaß-Player

Bedienungsanleitung
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EINLEITUNG
Lernen und Entdecken mit der niedlichen animierten Musiknote und 
dem Leuchtenden Musikspaß-Player! Lustige interaktive Spiele, 
Musik zum Tanzen und Entspannen und das alles mit den stylischen 
Kopfhörern extra für kleine Ohren! Los geht der Tanzspaß!
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19 Kopfhörerbuchse

12 Tanzparty
13 LCD-Bildschirm

15 Pop 
14 Klassik

16 Versteckte Noten
17 Wiedergabe-/Pause-Taste
18 Vor-Taste

10 Lautstärketaste (5 Stufen)

Kopfhörer1

EIN-/AUS-Taste
Lieblingslieder
Jazz 
Rock
Instrumentenkarussell
Fang den Rhythmus

2

3

4

5

6

7

9 Lichttaste
Zurück-Taste8



3

INHALT DER PACKUNG
•	 Leuchtender Musikspaß-Player 
•	 Kopfhörer
•	 Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bänder, Schnüre, 
Plastikhalterungen, Verschlüsse, Karton, Kabelbinder sowie 
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und 
müssen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden. 
Hinweis: 
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung 
ab, da sie wichtige Informationen enthält!

Entfernen der Transportsicherung:

ERSTE SCHRITTE
Schieben Sie den EIN-/AUS-Schalter auf EIN, um das Spielen zu 
beginnen. Bevor Sie zum ersten Mal spielen, installieren Sie bitte 2 
neue AAA-Batterien. (Die im Gerät enthaltenen AAA-Batterien sind 
nur für Demozwecke und haben keine lange Lebensdauer). 

Hinweis:
Um das Gehör Ihres Kindes zu schützen, ist die Lautstärke der Kopfhörer 
niedriger als die des Lautsprechers.

Drehen Sie die Transportsicherung
entgegen dem Uhrzeigersinn.
Ziehen Sie die Transportsicherung 
heraus und entsorgen Sie diese 
vorschriftsmäßig.
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Einsetzen der Batterien
1. 	 Vergewissern Sie sich, dass das 

Spielzeug ausgeschaltet ist.
2. 	 Das Batteriefach befindet sich auf der 

Unterseite des Spielzeugs. Sie können es mit 
einem passenden Schraubendreher öffnen.

3. 	 Entfernen Sie gegebenenfalls leere 
Batterien aus dem Batteriefach.

4. 	 Setzen Sie 2 neue AAA-Batterien (LR03/
AM-4) ein. Für eine optimale Leistung werden 
neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollständig 
geladene wiederaufladbare Ni- MH-Batterien empfohlen.

5. 	 Schließen Sie das Batteriefach und ziehen 
Sie die Schrauben wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien außerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthält Demobatterien. Für eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu 
ersetzen.

Batteriehinweise
•	 Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
•	 Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen 

ein.
•	 Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-

Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
•	 Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige 

Batterien.
•	 Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im 

Batteriefach.
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•	 Soll das Spielzeug für längere Zeit nicht in Betrieb genommen 
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu 
vermeiden.

•	 Erschöpfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
•	 Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmäßig.  

Wiederaufladbare Batterien
•	 Entfernen Sie – sofern möglich – wiederaufladbare Batterien aus 

dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.
•	 Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter 

Aufsicht von Erwachsenen aufladen. 
•	 Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafür 

vorgesehen sind.

Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf den Batterien, 
dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder der Produktverpackung 
weist auf die verpflichtende, vom Hausmüll getrennte Entsorgung 
der Batterien und/oder des Produktes hin. Dieses Produkt muss am 
Ende seiner Lebensdauer gemäß ElektroG bzw. der EU-Richtlinie 
RoHS an einem Sammelpunkt für das Recycling von elektrischen 
und elektronischen Geräten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) 
oder Pb (Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend 
gekennzeichneten Batterien die Grenzwerte für die 
genannte(n) Substanz(en) überschritten werden. Die 
Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese 
Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.



6

Der Balken unter der Mülltonne zeigt an, dass das Produkt 
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden 
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder 
anderen Formen der Verwertung von Altgeräten leisten Sie einen 
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie 
bei der Gemeindeverwaltung die zuständige Entsorgungsstelle. 
Schonen Sie Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den 
Sammelstellen ab. Danke!

Produkteigentschaften
1.	 EIN-/AUS-Taste 

Drücken Sie diese Taste, um den Leuchtenden Musikspaß-
Player ein- oder auszuschalten.

2.	 Funktionstasten
A) Wiedergabe-/Pause-Taste 
Wiedergabe-/Pause-Taste drücken, um Musik abzuspielen oder 
zu pausieren.
B) Zurück- & Vor-Taste   
Die Zurück- oder Vor-Taste drücken, um eine Auswahl zu 
treffen.

C) Lichttaste 
Die Lichttaste drücken, um die Hintergrundbeleuchtung ein- oder 
auszuschalten. 

D) Lautstärketaste 
Die Lautstärketaste drücken, um die Lautstärke einzustellen. 
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3.	 10 Aktivitätentasten 
	 Die verschiedenen Aktivitätentasten drücken, um Spiele zu 

spielen und Musik zu hören. 

4.	 Abschaltautomatik 
Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Spielzeug nach 
einigen Minuten ohne Eingabe automatisch ab. Das Spielzeug 
kann über den Ein-/Aus-Schalter wieder eingeschaltet werden.

AKTIVITÄTEN
1.	 Lieblingslieder 

10

58
c k

Tolle Lieder zu den Themen Buchstaben, Zahlen, Hände 
waschen und mehr anhören! Die Zurück- oder Vor-Taste 
drücken, um ein Lied auszuwählen.

2.	 Tanzparty 
	 Den Liedtexten lauschen und die gesungenen Bewegungen 

mitmachen und zur Musik tanzen und hüpfen!

3.	 Entspannungszone 
	 Verschiedene beruhigende Atemübungen helfen Kindern, sich 

zu entspannen und zur Ruhe zu kommen. Die Übung “Ballon 
aufpusten” wählen, um gleichmäßiges Atmen zu fördern, oder 
“Komm zur Ruhe” auswählen, um Meditationsmusik zu hören 
und einen Moment der Ruhe zu genießen.  

4.	 Rockmusik 
	 Rockmusik anhören und die Zurück- oder Vor-Taste drücken, 

um ein Lied auszuwählen.

5.	 Jazzmusik 
	 Jazzmusik anhören und die Zurück- oder Vor-Taste drücken, um 

ein Lied auszuwählen. 
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6.	 Klassische Musik 
	 Klassische Musik anhören und die Zurück- oder Vor-Taste 

drücken, um ein Lied auszuwählen.

7.	 Popmusik 
	 Popmusik anhören und die Zurück- oder Vor-Taste drücken, um 

ein Lied auszuwählen.

8.	 Fang den Rhythmus 
	 Genau zuhören und die  herunterfallenden Noten im passenden 

Rhythmus einfangen. 

9.	 Instrumentenkarussell 
	 Tolle Melodien entdecken und verschiedene Instrumente mit der 

Zurück- oder Vor-Taste auswählen.

10.	Versteckte Noten 
	 Versteckte Noten einsammeln, die zufällig auf dem Bildschirm 

erscheinen!

Gesungene Lieder
Lied 1
Tanzt! Tanzt! Tanzt alle mit!
Hört diesen tollen Hit und macht alle mit!

Lied 2
Wasch! Wasch! Wasch! Ich wasche meine Hände!
Mit Seife Seife Seife, oh ja so geht das richtig!
Das Wasser ist warm und die Seife schön schaumig
Hände waschen ist sehr wichtig!
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Lied 3
Du kannst alles sein, was du nur willst.
Glaub an dich, Träume werden erfüllt!
Versuch dein Bestes, gib niemals auf
dann nimmt alles Gute seinen Lauf.

Lied 4
Fehler machen wir alle mal.
Wir können was lernen und verstehn,
weiter üben und nach vorne sehn.
Ein Fehler ist schnell passiert und ganz normal!

Lied 5
Ein Bauer hatte einen Hund
und Bingo war sein Name.
B - I - N - G- O,
B - I - N - G- O,
B - I - N - G- O
und Bingo war sein Name.
Ein Bauer hatte einen Hund
und Bingo war sein Name.
B - I - N - G- O,
B - I - N - G- O,
B - I - N - G- O
und Bingo war sein Name.

Lied 6
Eins, zwei
sei dabei!
Drei, vier
hier mit mir!
Fünf, sechs
bunter Klecks!
Sieben, acht
gute Nacht!
Neun, zehn
das war schön!
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Lied 7
A - B - C - D - E - F - G
H - I - J - K - L-M-N-O-P
Q - R - S
T - U - V,
W - X
Y und Z
Jetzt kennst du das ABC
komm sing mit mir mit juchee!

Lied 8
Klatsch, Klatsch, Klatsch in die Hände! 
Stampf, stampf, stampf mit den Füßen! 
Wackel, Wackel, Wackel, rundherum! 
Spring, spring, spring einen großen Sprung! 
Whoaaa! Whoaaa! Das Lied das ich so mag! 
Whoaaa! Whoaaa! Party den ganzen Tag! 
Winke, winke, winke mit den Armen! 
Schüttel, schüttel, schüttel deine Beine! 
Wackel Wackel Wackel rundherum! 
Hüpf Hüpf Hüpf einen großen Sprung! 
Whoaaa! Whoaaa! Das Lied das ich so mag! 
Whoaaa! Whoaaa! Party den ganzen Tag!
Whoaaa! Whoaaa! Das Lied das ich so mag! 
Whoaaa! Whoaaa! Party den ganzen Tag!

Hinweis: 
Für zusätzlichen Spaß werden die oben genannten Tanzanweisungen 
manchmal in einer anderen Reihenfolge  angeordnet.
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Lied 9
Boogie Boogie Boogie! Schütteln und drehen!
Woogie Woogie Woogie! Springen und gehen!
Boogie Boogie Boogie! Tanzen und hüpfen! 
Woogie Woogie Woogie! Hände in die Hüften!
Und Freeeeeze!

Hinweis: 
Für zusätzlichen Spaß werden die oben genannten Tanzanweisungen 
manchmal in einer anderen Reihenfolge angeordnet.

Lied 10
Hüpf! Hüpf! Hebt die Hände!
Hüpf! Hüpf! Spaß ohne Ende!
Spring hoch! Spring weit! Tanzen und Lernen!
Spring hoch! Spring weit! Greif nach den Sternen

PFLEGEHINWEISE
1. 	 Reinigen Sie das Gerät nur mit einem leicht feuchten Tuch.
2. 	 Lassen Sie das Gerät niemals länger in der prallen Sonne oder in 

der Nähe einer Hitzequelle stehen.
3. 	 Verwenden Sie vor der Nutzung des Geräts keine Sonnencremes 

oder ölhaltigen Hautcremes.
4. 	 Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug längere Zeit nicht 

benutzt wird.
5. 	 Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie es 

nicht auf harte Oberflächen fallen.
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PROBLEMLÖSUNG
Funktioniert das Gerät nicht mehr oder werden Stimme und 
Geräusche schwächer, verfahren Sie bitte folgendermaßen:
1.	 Schalten Sie das Spielzeug für einige Sekunden aus und dann 

wieder ein.
2.	 Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3.	 Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde 

neue, hochwertige Batterien ein.
Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert, 
wenden Sie sich bitte an den Fachhändler, bei dem Sie das Produkt 
gekauft haben.

HINWEIS:
Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle 
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemühen 
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen – 
unsere Qualitätskontrolle ist äußerst streng. Dennoch können auch 
uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der 
Zeit überholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschläge haben 
oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundendienst. Wir sind dankbar für Ihre Hinweise und werden Ihre 
Anregungen gerne überdenken.
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SERVICEADRESSE FÜR ANFRAGEN 
UND HINWEISE IN DEUTSCHLAND:
VTech® Electronics Europe GmbH
Kundenservice
Martinstr. 5
D-70794 Filderstadt
Homepage: www.vtech.de
E-Mail: info@vtech.de
Kundenservice: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an 
Feiertagen)
Für eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereitzuhalten:
• Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
• Beschreibung des Problems
• Kaufdatum
Garantie- und Reklamationsfälle/Defekte Geräte:
Sollte das Gerät auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemäß funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhändler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerät gekauft haben. Für Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geräte an unsere Serviceadresse.
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Mehr Informationen und 
weitere Lernspielprodukte 

finden Sie unter

vtech.de
Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere 
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq


