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EINLEITUNG

Vielseitiger LernspaB3 mit dem bunten SpielspaB-Entdeckerwiirfel!
6 interaktive und bespielbare Wirfelseiten warten nur darauf,
entdeckt zu werden. Bewegliche Spielelemente wie ein Lenkrad, ein
abnehmbares Handy, leuchtende Klaviertasten und Formen zum
Einsortieren unterstiitzen liebevoll erste Lernerfahrungen.

Lenkrad

Klaviertasten
Schalthebel
Ein-/Aus-/
Modusschalter
Abnehm-
bares Aufbewahrungs-

fachflr Formen

4 Formenklétze  Uhr Zahnrader




INHALT DER PACKUNG

+ SpielspaB-Entdeckerwiirfel
* 4 Formenklbtze
» Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure, Plastik-
halterungen, Verschllsse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben,
sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und mussen zur
Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt.

Entfernen der Transportsicherung:

@

@ Drehen Sie die Transportsicherung
entgegen dem Uhrzeigersinn.

2 _ o _
* (2 Ziehen Sie die Transportsicherung heraus und
entsorgen Sie diese vorschriftsmaBig.

ERSTE SCHRITTE

Einlegen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich unterhalb
der Oberflache des elektronischen
Moduls. Sie kénnen es mit einem
passenden Schraubendreher 6ffnen.

3. Entfernen Sie leere Batterien, indem Sie
sie an einer Seite hochziehen.




4. Setzen Sie 2 neue AA-Batterien (AM-3/LR6) ein. Achten Sie
dabei auf die richtige Polung. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir Alkaline-Batterien oder wiederaufladbare Ni-MH-
Batterien.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.

Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fir eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.

WICHTIGE BATTERIEHINWEISE
Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

¢ Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

e Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

¢ Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

¢ Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

e Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

¢ Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmafig.

Wiederaufladbare Batterien

¢ Entfernen Sie — sofern méglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

¢ Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

e Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daftir
vorgesehen sind.




Batterien gehoren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaB ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Ein-/Aus-/Modusschalter
Um das Spielzeug einzuschalten,
schieben Sie den Ein-/Aus-/
Modusschalter auf den
Entdeckermodus (&) oder den
Musikmodus (§@). Um das Spielzeug
auszuschalten, schieben Sie den Ein-/
Aus-/Modusschalter auf Aus (D).

2. Umwandlung
Entfernen Sie die Flache, die den
Bauernhof abbildet. Setzen Sie die
Bauernhofszene auf das Modul mit
dem Lenkrad und dem Schalthebel,
wie hier angezeigt, um Fahren zu
simulieren. Befolgen Sie die Schritte
in umgekehrter Reihenfolge, um
wieder mit dem normalen Wirfel zu
spielen.

3. Abschaltautomatik
Um die Lebensdauer lhrer Batterien zu verlangern, schaltet sich
der SpielspaB-Entdeckerwiirfel nach etwa 40 Sekunden ohne
Eingabe automatisch ab. Schalten Sie das Spielzeug wieder ein,
indem Sie die Klaviertasten drlicken, das Telefon abnehmen oder
wieder einsetzen, den Schalthebel driicken oder ziehen, den
Uhrzeiger drehen oder in einen anderen Modus wechseln.

HINWEIS

Schaltet sich das Spielzeug wéahrend des Spielens ab oder werden
Lichter und Gerausche schwacher, setzen Sie bitte neue Batterien
ein.




AKTIVITATEN

1. Ein-/Aus-/Modusschalter

Es ertdnen ein Lied, Sétze sowie /
Gerauscheffekte oder eine kurze ."
Melodie. Die Lichter blinken passend ‘ ‘

dazu.

2. 5 Klaviertasten
Dricken Sie die 5 Klaviertasten im
Entdeckermodus, um Zahlen, Farben
und Ampelphasen zu lernen sowie
5 gesungene Lieder und niedliche
Satze zu héren. Dricken Sie die 5
Klaviertasten im Musikmodus flir
musikalischen SpielspaB. Die Lichter
blinken passend dazu.

3. Lenkrad
Drehen Sie das Lenkrad im
Entdeckermodus, um so zu tun, als
wirden Sie fahren. Dabei erténen
lustige Gerausche, freundliche Satze
und Lieder. Drehen Sie das Lenkrad
im Musikmodus, um Lieder und
spielerische Melodien zu héren. Spielt
eine Melodie, driicken Sie die Klaviertasten, damit das Lied Note
flr Note gespielt wird. Die Lichter blinken passend dazu.




4. Schalthebel
Ziehen oder driicken Sie am
Schalthebel im Entdeckermodus,
um etwas Uber Gegensatze zu
lernen. Ziehen oder driicken Sie am
Schalthebel im Musikmodus, um
kurze Melodien zu héren. Die Lichter
blinken passend dazu.

5. Abnehmbares Handy
Nehmen Sie das Handy im
Entdeckermodus ab oder setzen
Sie es wieder ein, um so zu tun,
als wiirden Sie Tierfreunde anrufen
und lauschen Sie BegriiBungen und
lustigen Gerauschen. Nehmen Sie
das Handy im Musikmodus ab oder
setzen Sie es wieder ein, um Lieder und Melodien zu héren.
Wenn eine Melodie spielt, driicken Sie die Klaviertasten, um das
Lied Note fur Note zu spielen. Die Lichter blinken passend dazu.

6. Uhr
Drehen Sie den Uhrzeiger im
Entdeckermodus, um Zeitkonzepte
kennenzulernen und interaktive
Spiele zu spielen. Drehen Sie den
Uhrzeiger im Musikmodus, um
Lieder und Melodien zu héren.
Spielt eine Melodie, driicken Sie die
Klaviertasten, um das Lied Note fir Note zu spielen. Die Lichter
blinken passend dazu.




MELODIEN

Row, Row, Row Your Boat

The Green Grass Grew All Around
BINGO

Alle meine Entchen

London Bridge

Old MacDonald Had a Farm
Héanschen klein

Wheels on the Bus

Meine Oma féahrt im Hihnerstall Motorrad
10. Muffin Man

11. Humpty Dumpty

12. Hickory Dickory Dock

13. Grandfather's Clock

14. Backe, backe Kuchen

15. Skip To My Lou

GESUNGENE LIEDER

Lied 1

Sechs tolle Seiten zum Entdecken,

Mit bunten Tasten an allen Ecken

Nimm den Hoérer, ruf Freunde an

Mach eine Spritztour und komm voran!
Lied 2

Fahren wir los, nach rechts oder links,
Machen wir die StraBe unsicher, ganz flink
Menschen, Tiere und Hauser Uberall

Das Abenteuer wartet auf uns.
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Lied 3

Brumm, brumm, brumm,

Wo fahren wir hin?

Piep, piep, piep,

Die StraBe entlang!

Wir fahren zum Park oder zum Hof
Wohin du auch willst, ich bin dort!
Lied 4

Ticktack, ticktack macht die Uhr

Was hast du heute alles vor?

Iss einen Happen, spiel mit Freunden,
Lerne jeden Tag was Neues dazu!
Lied 5

Hallo, hallo,

Wir sind beste Freunde.

Ich hoffe, dir geht es gut, und bis bald!

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Gerét, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Gerat von direktem Sonnenlicht oder Hitze fern.
Verwenden Sie vor der Nutzung des Geréts keine Sonnencremes
oder élhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Geréat fir langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerét nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.




PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie das Gerét fir einige Sekunden aus und dann wieder
ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde
neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,

wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat

gekauft haben.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

¢ Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerét auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

www.vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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