-

vtech Bedienungsanleitung
vav

R —

HupfspaB-Frosch




EINLEITUNG

Musikalischer SpielspaB mit dem energiegeladenen HiipfspaB-
Frosch! Die leuchtende Blumentaste auf dem Bauch des Frosches
16st lustige Lieder und Séatze aus. Besonders witzig: Der Frosch hiipft
bei den Melodien, Sétzen und Liedern im Rhythmus!

Ein-/Aus-/
Modusschalter

Leuchttaste




INHALT DER PACKUNG

¢ HiipfspaB-Frosch

* Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schniire,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
muissen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.
HINWEIS

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt.

HINWEIS

Bitte schneiden Sie die Schnure durch, die den Frosch in der
Packung halten, und entsorgen Sie diese vorschriftsgemaf. Die
Schnure sind nicht Bestandteil dieses Spielzeugs und mussen zur
Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS

Dieses Produkt befindet sich in der Verpackung im Demomodus.

Um den Demomodus abzuschalten und normal zu spielen, schalten
Sie den HupfspaB-Frosch aus und dann wieder ein.




ERSTE SCHRITTE

Einlegen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich an
der Unterseite des Spielzeugs. Sie
kénnen es mit einem passenden
Schraubendreher 6ffnen.

3. Entfernen Sie leere Batterien, indem
Sie sie an einer Seite hochziehen.

4. Setzen Sie 4 neue AA-Batterien (AM-3/LR6) ein. Achten Sie
dabei auf die richtige Polung. Fiir eine optimale Leistung
empfehlen wir Alkaline-Batterien oder wiederaufladbare Ni-MH-
Batterien.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

ACHTUNG:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fur eine optimale
Leistung empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige
Batterien zu ersetzen.




WICHTIGE BATTERIEHINWEISE

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug flr I&ngere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen
zu vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmasig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie — sofern méglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daftr
vorgesehen sind.




Batterien gehoren nicht in den Hausmill und durfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuruckzugeben. Sie konnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde

oder Uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden

————

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




EIGENSCHAFTEN

1. Ein-/Aus-/Modusschalter
Um das Spielzeug einzuschalten,

schieben Sie den Ein-/Aus-/ lll’
Modusschalter auf den
Hupfmodus ( &, ) oder den @

Musikmodus ( {5 ) . Es erténen
ein Lied, Satze und Gerausche.
Um das Spielzeug auszuschalten,
schieben Sie den Ein-/Aus-Modusschalter auf Aus (@) .

[ RLINSS]

2. Abschaltautomatik |
Um die Lebensdauer |hrer Batterien zu verlangern, schaltet
sich der HupfspaB-Frosch nach etwa 35 Sekunden ohne
Eingabe automatisch ab. Das Spielzeug kann durch Betatigen
der Leuchttaste oder durch das Schieben des Ein-/Aus-/
Modusschalters auf den Hiipf- oder Lernmodus wieder
eingeschaltet werden.

HINWEIS

Schaltet sich das Spielzeug wéhrend des Spielens ab oder werden
Lichter und Geréausche schwécher, setzen Sie bitte neue Batterien
ein.




AKTIVITATEN

1. Leuchttaste

Driicken Sie die leuchtende
Blumentaste, um Lieder, Satze,
Melodien und Ger&uscheffekte
auszulésen. Driicken Sie die
Leuchttaste im Hipfmodus,

spielt der Frosch mit lhrem Kind
das Hupfspiel. Driicken Sie die
Leuchttaste im Musikmodus, erzahlt
der Frosch von seinen Vorlieben. Das Licht leuchtet passend
dazu.

MELODIEN

1. Glow Worm

2.Toy Land

3. MacNamara’s Band
4. Hanschen klein

5. Dill Pickles Rag

6. Rossini (Wilhelm Tell)
7. Looby Loo

8. Funiculi, Funicula

9. The Entertainer

10. My Pony Boy

11. Schumann - The Happy Farmer
12. Mozart - 40. Sinfonie




GESUNGENE LIEDER

Lied 1

Spring, spring, spring mit mir

Spring, spring, spring und sing mit mir
Spring nach links

Und spring nach rechts

Lass uns hupfen, yeah!

Lied 2
Ich hiupf, huipf, huipf und spiel und sing
Komm, huipf, huipf, htipf und spiel mit mir!

Lied 3

Hopp! Hopp! Hopp! Hopp! Hopp!
Eins, zwei, stopp!

Spring! Spring! Spring! Spring! Spring!
Eins, zwei, stopp!

PFLEG EHINWEISE

Reinigen Sie das Gerét, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Gerét von direktem Sonnenlicht oder Hitze fern.
Verwenden Sie vor der Nutzung des Geréts keine Sonnencremes
oder 6lhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Geréat fur langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.




PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1. Schalten Sie das Gerat fur einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde
neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,

wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat

gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar furr Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fur Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo bis Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen).

www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

¢ Beschreibung des Problems

* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Gerite:

Sollte das Gerét auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq

T™M & © 2023 VTech Holdings Limited.
Alle Rechte vorbehalten.
IM-568200-001

Version:0



