Vtecbh Bedienungsanleitung

Wackel-Flamingo




EINLEITUNG ’

Zeit fur tierisch lustigen WackelspaB! Mit dem Wackel-Flamingo wird
der Hochstuhl zum Spielplatz: Dieser niedliche Begleiter liebt es, mit
den Fligeln zu flattern und lustig hin und her zu wackeln. Das Ziehen
an den Beinen 16st niedliche Satze und lustige Gerdusche aus und
lasst den Flamingo vergnligt mit den Fligeln flattern. Durch Driicken
der bunten Tasten werden Zahlen und Korperteile vorgestellt. Dank
des Saugnapfs sitzt der Flamingo fest auf Hochstiihlen und Tischen.
Der WackelspaB kann losgehen!

Musiktaste
Zahlentaste

Ein-/Aus-Schalter

Beine zum ’ mit Lautstérkeregler

Ziehen -




INHALT DER PACKUNG

¢ Wackel-Flamingo
e Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnire,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und missen
zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthélt!

HINWEIS:

e Driicken Sie den Saugnapf fest auf eine glatte, saubere und flache
Oberflache. Um einen optimalen Halt zu erzielen, stellen Sie sicher,
dass sowohl die Oberflache als auch der Saugnapf sauber und frei
von Staub sind.

e Der Saugnapf halt auf nichtporésen Oberflachen, wie z. B. Plastik,
am besten. Bringen Sie ihn nicht auf strukturierten, porésen oder
unebenen Oberflachen an.

o Uberpriifen Sie vor dem Gebrauch, dass die Oberflache fiir den
Saugnapf geeignet ist. Wenn der Saugnapf nicht fest sitzt oder
einfach herunterfallt, dann ist die Oberflache wahrscheinlich nicht
geeignet. Probieren Sie einen anderen glatten, nichtporésen Be-
reich aus, um einen besseren Halt zu erzielen.




ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien
1.

2.

Stellen Sie sicher, dass die Einheit
ausgeschaltet ist.

Das Batteriefach befindet sich auf
der Riickseite des Spielzeugs. Sie
kdnnen es mit einem geeigneten
Schraubendreher &ffnen.

Entfernen Sie ggf. leere Batterien aus
dem Batteriefach.

Setzen Sie 2 neue AAA-Batterien (AM-4/LR03) ein. Fir eine
optimale Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien
oder vollstédndig geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien
empfohlen.

SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthélt Demobatterien. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.




Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fiir l1angere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie — sofern mdglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafir vorgesehen
sind.




Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und dirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder Uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaB ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt flr das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréaten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Miilltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

I

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustéandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Ein-/Aus-Schalter mit Lautstérkeregler

Schieben Sie den Ein-/Aus-
Schalter mit Lautstérkeregler auf
die niedrige W) oder die hohe g ‘
Lautstarkeposition, um die Einheit

einzuschalten. Sie horen lustige

Gerausche, ein Lied und einen

Satz. Schieben Sie den Ein-/Aus-

Schalter mit Lautstéarkeregler auf

die Position flir Aus ® , um die Einheit

auszuschalten.

2. Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich der Wackel-Flamingo
automatisch ab, wenn etwa 30 Sekunden lang keine Eingabe
erfolgt. Die Einheit kann durch Driicken einer beliebigen Taste
oder das Ziehen an einem Bein wieder eingeschaltet werden.

HINWEIS:

Schaltet sich das Spielzeug wahrend des Spielens aus oder werden
Lichter, Stimmen und Gerausche schwécher, setzen Sie bitte neue
Batterien ein.




AKTIVITATEN

1.

Verschieben Sie den Ein-/Aus-
Schalter mit Lautstarkeregler, um
die Einheit einzuschalten. Sie héren
eine BegriBung und ein Lied. Das
Licht leuchtet passend dazu.

Driicken Sie die Zahlentaste, um
Zahlen und Korperteile zu lernen
oder um ein Zahlenlied und niedliche
Gerausche zu horen. Das Licht
leuchtet passend dazu.

Dricken Sie die Musiktaste, um
Lieder und Melodien zu horen. Das
Licht leuchtet passend dazu.

Ziehen Sie an einem Bein, um den
Flamingo mit den Fliigeln flattern zu
lassen und lustige Gerausche, Satze
und kurze Melodien zu héren. Das
Licht leuchtet passend dazu.




MELODIEN

Alle meine Entchen
London Bridge

Yankee Doodle

Alle Végel sind schon da
A-Tisket, A-Tasket

Wenn ich ein Véglein wér
The Entertainer

Skip to my Lou
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Briiderchen, komm, tanz mit mir
10. Ein Vogel wollte Hochzeit machen

GESUNGENE LIEDER
Lied 1

Bin ein lustiger Flamingo
Meine FiiBe sind so groB
Ich wackle gern mit meinem Kopf
Das ist einfach grandios!

Lied 2

Eins, zwei, drei

Eins, zwei, drei

Lass uns spielen

Nur wir zwei!

Lied 3

Flatter, FlatterspaB
Flugelflattern ist nicht schwer

Flatter, FlatterspaB
Ich flieg’ so gern umher!




PFLEGEHINWEISE

1.

2.
3.

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

Bitte 6ffnen Sie das Spielzeug nicht.

Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie
vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder 6lhaltigen
Hautcremes.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug l&ngere Zeit nicht
benutzt wird.

Halten Sie das Spielzeug fern von UbermaBiger Feuchtigkeit und
lassen Sie es nicht auf eine harte Oberflache fallen.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert Ihr Spielzeug nicht mehr oder werden Stimmen und
Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1.

2.
3.

Schalten Sie das Geréat fir einige Sekunden aus und dann wieder
ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde
neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.

Wenn das Gerat danach immer noch nicht richtig funktioniert, wenden
Sie sich bitte an den Fachhéndler, bei dem Sie das Gerat gekauft
haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschldge haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

¢ Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
e Beschreibung des Problems
e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Geréte:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Flr Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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