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Einfuhrung

Lesen Sie mit Inrem Lieblingshelden Marshall spannende Geschichten
von der PAW Patrol. Marshall berichtet in seinen Geschichten von
gemeinsamen Abenteuern, Arbeiten in der Gruppe und Freundschaft.
Er stellt Ihnen Fragen zu den Geschichten und erzahlt Gber sich. Des
Weiteren spielt Marshall tolle Musik.
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Inhalt der Packung

e Ein Marshall liest vor-Stofftier
* Vier Biicher
* Eine Bedienungsanleitung

Achtung:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Plastikhalterungen,
Verschliisse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht
Bestandteile dieses Lernspielzeugs und miissen zur Sicherheit
lhres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie
wichtige Informationen enthalt!

Erste Schritte m

Einlegen der Batterien =

1. Offnen Sie den Klettverschluss am
Ricken des Stofftieres.

2. Stellen Sie sicher, dass das Stofftier
ausgeschaltet ist.

3. Offnen Sie die Batteriefachabdeckung.
Verwenden Sie zum Ldsen der &)
Schraube einen Schraubenzieher. 2

4. Setzen Sie 2 neue AA Batterien (LR6/AM-3) entsprechend der
Grafik im Inneren des Batteriefaches ein. (Es wird flir maximalen
Spielspaf die Verwendung von Alkali-Mangan-Batterien
empfohlen.)

5. Setzen Sie die Batteriefachabdeckung wieder auf das Stofftier
und ziehen Sie die Schraube mit einem Schraubenzieher fest.

Hinweis: Sollte das Stofftier im eingeschalteten Zustand nicht
reagieren, schalten Sie es bitte aus und setzen Sie neue Batterien
ein. Schalten Sie danach das Stofftier wieder ein.




Batteriehinweise

.

Wahlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.
Verwenden Sie keine beschéadigten Batterien.

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur
vorgesehen sind.

Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.

Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von
Erwachsenen aufladen.




Batteriehinweise

Batterien gehdren nicht in den Hausmiull und dirfen nicht verbrannt
werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, gebrauchte Batterien
zurlickzugeben. Sie kénnen lhre alten Batterien bei den 6ffentlichen
Sammelstellen in hrer Gemeinde oder Uberall dort abgeben, wo Batterien
verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder der
Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom Hausmiill
getrennte Entsorgung der Batterien und/oder des Produktes
hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner Lebensdauer geméas
ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS an einem Sammelpunkt
fur das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten
abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium)
oder Pb (Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend
gekennzeichneten Batterien die Grenzwerte flir die genannte(n)
Substanz(en) Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der
EU (2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang
mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt nach
dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen
der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum
Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung
die zusténdige Entsorgungsstelle. Schonen Sie Ihre Umwelt und geben Sie
bitte leere Batterien an den Sammelstellen ab. Danke!




Produkteigenschaften

1.

Ein-/Aus-/Lautstérkeregler
Bewegen Sie den Ein-/Aus-/
Lautstarkeregler auf die gewlinschte
Lautstarkeposition, um das Stofftier
einzuschalten und die Lautstérke
anzupassen. Zum Ausschalten des
Stofftiers bewegen Sie den Regler auf
die Aus-Position.

Lustige Fakten-Taste
Driicken Sie die Lustige Fakten-Taste, damit Marshall Gber sich
und seine Werkzeuge erzéhlt.

. Abenteuertaste

Driicken Sie auf die Abenteuertaste, damit Marshall lhnen Fragen
zu den Inhalten der vier beiliegenden Biicher stellt. Sobald Sie
die Antwort gefunden haben, driicken Sie auf die Leuchtende
Hundemarke und erhalten eine Antwort.

. Gespréachstaste

Driicken Sie auf die Gesprachstaste, damit Marshall Ihnen Fragen
stellt.

Musiktaste
Driicken Sie die Musiktaste, um tolle Musik zu héren.

. Leuchtende Hundemarke 0

Dricken Sie auf die Leuchtende Hundemarke, um Marshalls
Lieblingsséatze zu héren.

Driicken Sie aufdie Leuchtende Hundemarkeim Abenteuermodus,
um von Marshall die richtige Antwort zu erhalten.

Driicken Sie auf die Leuchtende Hundemarke im Gesprachsmodus,
damit Marshall seine vier Geschichten vorliest.




7.

4 Vorlesetasten . @ @ @

Driicken Sie auf eine der vier Vorlesetasten auf dem Stofftier, die dem
von lhnen gewlinschten Buch entspricht.

Abschaltautomatik

Um eine langere Lebensdauer der Batterien zu gewébhrleisten,
schaltet sich das Stofftier nach einigen Minuten ohne Eingabe
automatisch ab. Es kann durch die Betétigung einer beliebigen Taste
wieder zum Leben erweckt werden.

Aktivitaten

1.

Lesemodus .

Marshall liest aus den vier beiliegenden Blichern vor. Driicken Sie
auf eine Vorlesetaste auf Marshalls Brust, um ihm beim Vorlesen
des entsprechenden Buches zuzuhéren.

Lustige Fakten

Marshall erzahlt lustige Fakten Uber sich als Feuerwehrhund.

. Abenteuermodus

Marshall stellt Ihnen Fragen zu den gelesenen Geschichten. Driicken
Sie auf die Leuchtende Hundemarke, wenn Sie die Antwort
gefunden haben.

Gespriachsmodus

Driicken Sie auf die Gesprachstaste, damit Marshall Ihnen ein paar
Fragen Uber Sie stellt. Antworten Sie auf diese.

Musikmodus

Hoéren Sie mit Marshall lustige Musik.




Pflegehinweise

1.
2.

3.

4.

Reinigen Sie das Stofftier bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.
Lassen Sie das Stofftier bitte niemals langer in der prallen Sonne oder in
der Nahe einer Hitzequelle stehen.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Stofftier langere Zeit nicht
benutzt wird.

Halten Sie das Stofftier fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein
Wasser darauf kommen.

5. Lassen Sie das Stofftier bitte nicht herunterfallen.
Problemlosung

Funktioniert lhr Marshall liest vor-Stofftier nicht mehr oder werden
Stimme und Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1.

2.
3.
4.

Schalten Sie das Stofftier fir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.
Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Stofftier danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhéandler, bei dem Sie das Produkt
gekauft haben.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir Ihre Hinweise und werden Ihre
Anregungen gerne iberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feierta-
gen)

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

- Beschreibung des Problems

» Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.

Hiermit erklart VTech®, dass sich das Marshall liest vor-Stofftier in
Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen und den
Ubrigen einschldgigen Bestimmungen der Richtlinie 2009/48/EU
befindet. Sie kdnnen die Konformitatserklarung hier abrufen: www.
vtech.com/rtte-directive



vtech’ Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg gliltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Inres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgeflhrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

* und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

« Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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