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EINFUHRUNG

Begleiten Sie Stitch und seine Freunde auf ein hawaiianisches
Inselabenteuer mit dem VTech® Stitch - Lernhandy! Es erwarten
Sie 6 aufregende Spielmodi, die dabei helfen, die eigenen Fahigkeiten
zu Problemlésung, einfachen Gleichungen, Zuordnung, Gedachtnis
und mehr zu schulen. Mit der Sprachaktivierung kénnen auBerdem
Rollenspieltelefonate gefuhrt werden.
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INHALT DER PACKUNG

¢ VTech® Stitch - Lernhandy
¢ Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schndre,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthélt!

Entfernen der Transportsicherung:

) @ Drehen Sie die Transportsicherung entgegen
dem Uhrzeigersinn.

@* (2 Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
und entsorgen Sie diese vorschriftsmagig.




ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf
der Ruickseite des Spielzeugs. Sie
kénnen es mit einem passenden
Schraubendreher 6ffnen.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 2 neue AA-Batterien
(AM-3/LR®6) ein. Fur eine optimale
Leistung werden neue Alkali-Mangan-
Batterien oder vollstandig geladene
wiederaufladbare Ni-MH-Batterien
empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und
ziehen Sie die Schrauben wieder
fest an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.

Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Flr eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.




Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsméasig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie — sofern mdglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht daftir
vorgesehen sind.




Batterien gehoren nicht in den Hausmiull und durfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie konnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder uiberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElektroG bzw. der EU-Richtlinie
RoHS an einem Sammelpunkt fir das Recycling von

elektrischen und elektronischen Geréaten abgegeben
werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fir die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG)
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das

Produkt nach dem 13. August 2005 auf den Markt
bracht worden ist.

gebracht worden is

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder

anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen

wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie

bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Schonen Sie lhre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den

Sammelstellen ab. Danke!




PRODUKTEIGENSCHAFTEN
1. Ein-/Aus-Taste @

Um das Lernhandy einzuschalten, driicken Sie die Ein-/Aus-Taste.
Driicken Sie sie erneut, um das Lernhandy auszuschalten.

2. Figurentasten

Driicken Sie eine der 6 Figurentasten (Stitch, Engel, Lilo, Nani,
Pliiklii und Jumba), um spaBige interaktive Minispiele mit den
Charakteren zu spielen.

5 —
3. Aktivitatentasten éF& Bﬁi2 ﬂ?{ Q%‘gj) ‘x,

Dricken Sie die Aktivitdtentasten, um eine der 4 Aktivitaten zu
spielen.




4. Zahlentasten

Driicken Sie die Zahlentasten, um etwas uUber Zahlen zu lernen
oder um auf zahlenbezogene Fragen zu antworten.
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5. Sprachaktivierungstaste
Dricken Sie die Sprachaktivierungstaste, um Rollenspieltelefonate

zu fuhren und eine virtuelle Nachricht fir Stitch und seine Freunde
zu hinterlassen.

6. OK-Taste QKJ

Driicken Sie die OK-Taste, um |hre Auswahl zu bestatigen.

7. Linke/Rechte Pfeiltaste <] D

Driicken Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um in Aktivitaten
oder MenUs eine Auswahl zu treffen.




8.

10.

11.

Anruftaste &
o/

Dricken Sie die Anruftaste, um einen virtuellen Anruf zu
betatigen. Sie héren es anklingeln und kénnen dann so tun, als
wirden Sie eine Nachricht auf der Mailbox hinterlassen.

Auflegen-Taste @),

Driicken Sie die Auflegen-Taste jederzeit, um die aktuelle
Aktivitat zu verlassen.

Mikrofon L!)

Das Mikrofon wird zur
Sprachaktivierung verwendet. Um
die besten Ergebnisse zu erzielen,
sollten Sie das Mikrofon ca. 10 cm
von lhrem Mund weghalten.

Einstellungen-Taste Q

Dricken Sie die Einstellungen-Taste, um die Hintergrundmusik
ein- oder auszuschalten, den Kontrast des Displays anzupassen
oder einen Klingelton auszuwéhlen.




12.

13.

14.

Ein-/Aus-Taste fur Hintergrundbeleuchtung @

Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste flr Hintergrundbeleuchtung, um
die Hintergrundbeleuchtung ein- oder auszuschalten.

LED-Leiste

Die LED-Leiste blinkt oder leuchtet
wahrend des Spielens in 6 verschie-
denen Farben auf.

Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Stitch - Lernhandy
nach einigen Minuten ohne Eingabe automatisch ab. Das
Spielzeug kann Uber die Ein-/Aus-Taste wieder eingeschaltet
werden. Das Lernhandy schaltet sich ebenfalls automatisch

ab, wenn die Batterien sehr schwach sind. Es wird ein Hinweis
auf dem Display erscheinen, der daran erinnert, die Batterien
auszuwechseln.

HINWEIS: Dieses Spielzeug lauft mit einer verringerten

Lautstarke, um den SicherheitsmaBnahmen fur
ohrnahe Spielzeuge zu entsprechen.




AKTIVITATEN

Das Stitch - Lernhandy bietet insgesamt 6 verschiedene Aktivitaten
zum Spielen.

1.

3.

SpielspaB mit Stitch und seinen
Freunden !)

Driicken Sie eine der 6 Figurentasten
(Stitch, Engel, Lilo, Nani, Pliiklii und
Jumba), um spaflige interaktive Spiele
mit den Charakteren zu spielen.

Gerade und ungerade Zahlen

Helfen Sie Stitch dabei, die Kuchen

mit geraden und ungeraden Zahlen
auszuwahlen. Driicken Sie die linke
oder rechte Pfeiltaste, um einen Kuchen
auszuwahlen und driicken Sie dann

die OK-Taste, um lhre Auswahl zu
bestéatigen.

Lilos Gleichungen

Lilo bringt Stitch bei, wie man rechnet.
Helfen Sie Stitch dabei, einfache
Additions- und Subtraktionsgleichungen
zu l6sen. Driicken Sie die Zahlentasten
und dann die OK-Taste, um lhre
Auswahl zu bestétigen.




4. Sandwiches machen

Helfen Sie Stitch dabei, die Zutaten
zu finden, die er will, um mit ihm ein
Sandwich zu machen. Driicken Sie
die linke oder rechte Pfeiltaste, um
auszuwahlen und driicken Sie dann
die OK-Taste, um lhre Auswahl zu
bestéatigen.

5. Stitchs Tanz e\
Helfen Sie Stitch dabei, zu lernen,
wie man den Hula tanzt. Folgen Sie
den Zahlen, die oben auf dem Display - r
angezeigt werden und driicken Sie
die Zahlentasten in der richtigen
Reihenfolge, um Stitch tanzen zu
lassen.

6. Stitch und seine Freunde anrufen

Betéatigen Sie Rollenspieltelefonate
und hinterlassen Sie virtuelle
Sprachnachrichten fir Stitch und seine
Freunde. Driicken Sie die Zahlentasten,
um zu wahlen.




PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen. Verwenden
Sie vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes oder
6lhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit
nicht benutzt wird.

4. Lassen Sie das Spielzeug nicht auf harte Oberflachen fallen und
halten Sie es fern von Feuchtigkeit und Wasser.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Gerat nicht mehr oder werden Stimme und
Geréusche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1. Schalten Sie das Spielzeug fir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer
Stunde neue, hochwertige Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhé&ndler, bei dem Sie das Produkt
gekauft haben.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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