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Zahl-mit-mir-Dino




EINLEITUNG

Der niedliche Zahl-mit-mir-Dino spricht lustige Satze und singt
tolle Lieder zu Zahlen, Zahlen, Farben und Lebensmitteln. Mit dem
Modusschalter lasst sich zwischen drei tollen Spielmodi wahlen.
Die neun Taler lésen passend zu ihren eigenen Farben, Zahlen
und Lebensmitteln individuelle Antworten aus und landen im Bauch
des frohlichen Dinosauriers. Mit dem Drehteller lassen sich die
Aussparungen im Bauch des Dinos und darin vorhandene Taler
drehen. Drei leuchtende Ruckentasten lbsen zudem Inhalte zu den
verschiedenen Launen des Dinos aus - also Obacht! Zieht man an
der Schnur, erkennt dies der integrierte Bewegungssensor und spielt
passende Lieder und Satze ab.

Ein-/Ausschalter mit Lautstarkeregler

3 leuchtende
Tasten

Modusschalter

Drehteller

9
Lebensmittel-
taler




PACKUNGSINHALT

e Zahl-mit-mir-Dino

* 9 Lebensmitteltaler

e Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure,
Plastikhalterungen, Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis:

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt.

Entfernen der Transportsicherung

ﬂ @ Drehen Sie die Transportsicherung um 90
® Grad entgegen dem Uhrzeigersinn.

» @ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus

und entsorgen Sie diese vorschriftsmaBig.

Entfernen des Verpackungsmaterials

oY -

@ Schneiden Sie die Kabelbinder an der
Aufbewahrungsklappe vorsichtig mit einer
Schere durch und entsorgen Sie diese
vorschriftsmaBig.

AR BN @ Offnen Sie die Aufbewahrungsklappe und
g : entfernen Sie das Papier darin. Entsor-
gen Sie es vorschriftsmaBig.




ERSTE SCHRITTE
Einsetzen der Batterien

1. Stellen Sie sicher, dass das Gerat ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich an der linken Seite des Dinos. Offnen
Sie es mit einem Schraubendreher.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien.

4. Setzen Sie 2 neue AA-Batterien
(AM-3/LR6) wie abgebildet ein.
Fur die beste Leistung werden
neue Alkali-Mangan-Batterien oder
vollstandig geladene Ni-MH-Akkus
empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach wieder
und ziehen Sie die Schraube fest an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene. \
Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.

WICHTIGE BATTERIEHINWEISE

e Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

¢ Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

e Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

e Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

e Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

e Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

e Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.




Wiederaufladbare Batterien

e Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.
*  Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.
e Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur
vorgesehen sind.
Batterien gehoren nicht in den Hausmull und durfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuruckzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den offentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder Uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaB ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




DEN SPIELMODUS AKTIVIEREN

Schalten Sie das Spielzeug ein. Futtern Sie den Dino mit 2
Lebensmitteltalern innerhalb von 20 Sekunden, um den Spielmodus
zu aktivieren.

Sie horen 3 Pieptdne, wenn der Spielmodus aktiviert ist.

PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Ein-/Ausschalter mit Lautstéarkeregler q

Schalten Sie den Dino ein oder passen Sie die Lautstarke an,
indem Sie den Schalter auf niedrige i) oder hohe Lautstarke #)
schieben. Schieben Sie den Schalter nach links @, um den Dino
auszuschalten.

2. Modusschalter G@D

Bewegen Sie den Modusschalter, um zwischen drei Optionen zu
wahlen:
Musik s, Lernen [] oder Quiz

3. 9 Lebensmitteltaler

Jeder Lebensmitteltaler hat eine eigene Farbe und Zahl und
steht fur ein bestimmtes Lebensmittel.

Futtern Sie den Dino, um lustige Fakten zu lernen, verspielte
Lieder zu horen oder Fragen zu beantworten.
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3 leuchtende Tasten

Drucken Sie die leuchtenden Tasten, um etwas Uber Farben und
Gefuhle zu lernen, gesungene Lieder zu horen oder Fragen zu
beantworten.

YY)

Drehteller

Drehen Sie den Drehteller, um die
Lebensmitteltaler im Inneren des Dinos zu
bewegen, gesungene Lieder zu horen oder
lustige Fakten zu lernen.

Ziehschnur

Ziehen Sie den Dino, um tolle Melodien und
Gerausche auszulosen.

Aufbewahrungsklappe

Halten Sie die Aufbewahrungsklappe ge-
schlossen, wahrend Sie den Dino futtern.
Offnen Sie die Klappe, um die Lebensmitteltaler
aus dem Dino herauszunehmen. Nach dem
Spiel kbnnen Sie die Lebensmitteltaler im Dino
aufbewahren.

Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich der Zahl-mit-mir-
Dino nach einigen Sekunden ohne Eingabe automatisch ab.
Schalten Sie ihn wieder ein, indem Sie den Modusschalter
bewegen oder die Lautstarke andern.




SPIELBEGINN

Schieben Sie den Ein-/Ausschalter auf niedrige oder hohe Lautstarke,
um den Dino einzuschalten. Schieben Sie dann den Modusschalter
auf die gewiinschte Position.

AKTIVITATEN

1.

Musikmodus

Schieben Sie den Modusschalter auf den Musikmodus ,
um gesungene Lieder zu horen, wenn Sie den Dino futtern, die
leuchtenden Tasten drucken oder den Drehteller drehen. Ziehen
Sie den Dino, um Melodien und Gerausche auszuldsen.

Lernmodus

Wahlen Sie den Lernmodus [:J , um etwas Uber Farben, Zahlen,
Lebensmittel und Gefuhle zu lernen, wenn Sie den Dino futtern,
die leuchtenden Tasten drucken oder den Drehteller drehen.

Quiz-Modus

Schieben Sie den Modusschalter auf den Quiz-Modus ,
damit der Dino lhnen Fragen Uber Lebensmittel, Farben, Zahlen
und Gefuhle stellt. Futtern Sie den Dino zum Antworten mit
einem Lebensmitteltaler oder drucken Sie eine leuchtende Taste.
Drehen Sie den Drehteller, um die Frage zu wiederholen.

GESUNGENE LIEDER

Lied 1
Ein knackiger suBBer Apfel,
Nichts sonst schmeckt mir so gut.




Lied 2

Zwei gelbe Kolben Mais
wachs’n nicht an einem Tag.
Oh, ob hier wohl irgendwer weif3,
wie sehr ich Mais mag.

Lied 3
Aus drei Kartoffeln
machen wir leck’re krosse Pommes!

Lied 4
Orangene Karotten hab’ ich hier.
Zahlen wir sie, ich sehe vier.

Lied 5
Funf Pilze wachs’n im Boden, im Boden,
weiBe Pilze wachs’'n im Boden.

Lied 6

Eine Himbeere auf dem Teppich,

zwei fur dich und drei fur mich,

vier Himbeeren sind am See,

funf im Gebusch, sechs wurden Gelee.

Lied 7

Lila Trauben,
1,2,8,4,5,6,7
Lila Trauben,

Saftig und so lecker,
Lila Trauben.

Lied 8

Blaubeeren wachsen am Strauch,
Blaubeeren, ich nehm’ acht,
Blaue Farbe, suiBe Frucht.
Blaubeeren schmecken auch.




Lied 9

Grune Erbsen in der Hulse,
Schmecken fein, schmecken fein.
Ich glaub, ich muss sie zahlen:
Es sind neun, es sind neun.

Lied 10

Gesundes Gemuse wachst im Sonnenschein.

So viel gutes Essen, alles schmeckt so fein.

Viel gesundes Essen macht gro3 und stark.

Ich hab so viel Energie, ich brull den ganzen Tag!

Lied 11

Ich bin ein Dinosaurier.

Ich stampfe gern.

Ich brulle gern.

Bitte gib mir meine Lieblingsspeisen,
dann zahl und sing ich gern.

Lied 12

Ich fuhl’ mich so schwach,
Ein Nickerchen war’ fein.
Nehme ‘nen Imbiss ein,
dann bin ich wieder wach.

Lied 13

Ich renn und spiele auf dem Feld.
Ziehe durch die ganze Welt.
Steig auf und begleite mich.

Fur immer du und ich!

Lied 14

Muder Dino, froher Dino,
Schlemmer-Dino, das bin ich, jamjam!
Spiel-Dino, Veggie-Dino,

Willst du mit mir spiel'n?




PFLEGEHINWEISE

. Reinigen Sie das Gerat, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Gerat von direktem Sonnenlicht oder Hitze fern.
Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes
oder dlhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerat fur langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1. Schalten Sie das Gerat fur eine Stunde aus und dann wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer
Stunde neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,

wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat

gekauft haben.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen

- unsere Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kdnnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fur lhre Hinweise und
werden lhre Anregungen gerne Uberdenken.




Serviceadresse fir Anfragen und
Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

e Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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