‘vtech | Bedienungsanleitung




PACKUNGSINHALT
* Kitty Life™ ¢ Adoptionszertifikat & Fursorgeplan

> P v D
ahie o
Crene

* Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure,
Plastikhalterungen, Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

Entfernen der Transportsicherung:

@ Drehen Sie die Transportsicherung gegen
den Uhrzeigersinn.

@ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
und entsorgen Sie diese vorschriftsmafig.




ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien
1.

2.

. Entfernen Sie gegebenenfalls leere

Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

Das Batteriefach befindet sich auf der
Ruckseite des Spielzeugs.Nehmen Sie
den Deckel des Batteriefaches ab.

Batterien aus dem Batteriefach.
Setzen Sie 4 neue 1.5V AA-Batterien
(LR®) ein. Fur eine optimale Leistung werden neue Alkali-Mangan-
Batterien oder vollstandig geladene wiederaufladbare Ni-MH-
Batterien empfohlen.

. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben wieder

fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.

Batterlehlnwelse

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-Zellen)
oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige Batterien.
Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im Batteriefach.
Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen werden,
entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu vermeiden.
Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht
von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur vorgesehen
sind.




Batterien gehdéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmiull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en) Uberschritten
werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese
Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

E Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
I

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




Demomodus verlassen
Folgen Sie den untenstehenden Schritten, um den Demomodus zu

verlassen:
1. Drucken Sie die Ein-/Aus-Taste, um das Gerat auszuschalten.

2. Drucken Sie die Ein-/Aus-Taste erneut, um das Gerat einzuschalten.
3. Sobald der Katzchen-Auswahlbildschirm erscheint, ist Kitty Life™
spielbereit!

PRODUKTEIGENSCHAFTEN
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Taste

Funktion

Ein-/Aus-Taste

Dricken, um Kitty Life™ einzuschalten.
Drucken, um Kitty Life™ in den
Ruhemodus zu versetzen. 3 Sekunden
gedruckt halten, um Kitty Life™
auszuschalten.

Pfoten

Bewegen Sie die Taste (nach

4 | oben/ unten/ links/ rechts), um
";" die Katze zu steuern und durch
die Menus zu navigieren.

) Drucken Sie die Mitte der
@ Pfote, um einen Vorgang zu
bestatigen.

Zuhause-Taste

Drucken Sie die Taste, um zum
Zuhause der Katze zuruckzukehren.
Drucken Sie die Taste, um zwischen
den Spielmodi In guten Handen und
Auf eigenen Pfoten zu wechseln.
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Zuruck-Taste

Drucken Sie die Taste, um zum
vorherigen Ort zuruckzukehren oder
einen Vorgang abzubrechen.

Menu-Taste

Dricken Sie diese Taste, um ins Menu
zu gelangen. Hier kbnnen Sie den
Status Ihrer Katze, Missionshinweise
und weitere Einstellungen aufrufen.

(-] 4+)

Lautstarkeregler

Driucken Sie o§- , um die Lautstarke
zu verringern, oder drucken Sie o{+ ,
um die Lautstarke zu erhdhen.

Mikrofon

Sprechen Sie ins Mikrofon, um mit der
Katze zu interagieren, soblad
auf dem Bildschirm erscheint.




VOR DEM SPIELEN
Spielilibersicht

Kitty Life™ bietet drei Spielmodi. Zuerst adoptieren und ziehen Sie ein
Katzchen auf.

Sobald es zu einer jungen Katze herangewachsen ist, beginnt das
Abenteuer: Sie konnen dann zwischen den Modi In guten Handen und
Auf eigenen Pfoten wechseln.

Kétzchen adoptieren und aufziehen

Bewegen Sie die Pfote nach links oder rechts, um ein Katzchen
auszuwahlen, das Sie adoptieren mochten. Drucken Sie anschlieBend
eine Pfote, um Ihre Wahl zu bestatigen. Kimmern Sie sich nun um das
Katzchen, bis es zu einer jungen Katze herangewachsen ist — dann
startet das Abenteuer!

Das Katzchen zeigt lhnen seine Bedurfnisse mithilfe von
Gedankenblasen an. Zum Beispiel wird es zu Beginn Milch
benbdtigen. Wahlen Sie die entsprechenden Gegenstande aus, um
seine Bedurfnisse zu erfullen.

Bewegen Sie dazu den Cursor mit der Pfote nach unten, um alle
Gegenstande einzublenden.

Bewegen Sie den Cursor Uber einen Gegenstand und driicken Sie eine
Pfote, um den Gegenstand auszuwahlen.

Um einen Gegenstand zu benutzen oder zu platzieren, bewegen Sie ihn
entweder zur Katze oder an eine Stelle auf dem Boden und bestatigen
Sie, indem Sie eine Pfote drucken.

pAdopticren?g




Bediirfnisse des Kéatzchens

Wenn lhre Katze versorgt werden muss, erscheint eine Gedankenblase
uber ihrem Kopf. Beobachten Sie, was sie braucht, und erfullen Sie
ihre Bedurfnisse mit den passenden Gegenstanden.

Bediirfnisse eines sehr jungen Katzchens

Das Katzchen hat Hunger. Futtern Sie es mit einer Flasche
Milch.

Das Katzchen mochte spielen. Wahlen Sie ein Spielzeug
aus.

Dem Katzchen ist kalt. Wahlen Sie die Decke aus, um es
warm zu halten.

AR

Bediirfnisse eines etwas élteren Katzchens

Wenn lhre Katze hungrig ist, wahlen Sie Futter aus und fullen
Sie den Futternapf.

Wenn |hre Katze Durst hat, wahlen Sie Wasser aus und
fullen Sie die Schale.

Wenn die Katze die Toilette benutzt hat, saubern Sie bitte
die Katzentoilette mit der Streuschaufel.

Bitte geben Sie der Katze ein Spielzeug, wenn sie spielen
mbchte.

Die Katze ist nun erwachsen — legen Sie ihr bitte ein
Halsband an.

ACICREKY)

Sobald Ihr Katzchen herangewachsen ist, kbnnen Sie zwischen den
Modi In guten Hénden und Auf eigenen Pfoten wechseln.




Auf eigenen Pfoten

Das Lieblingspuzzle Ihrer Katze wurde vom Wind verweht! Erkunden
Sie als |hr Katzchen die Umgebung und sammeln Sie die verlorenen
Teile ein. Folgen Sie dabei dem roten Pfeil @ , um alle Puzzleteile
zu finden. Ist das Puzzle komplett, konnen Sie alle Level jeder Mission
abschlieBen und sich auf Schatzsuche begeben. Wenn tiber dem Kopf
lhres Katzchens ein Hungersymbol erscheint, ist es Zeit, nach
Hause zurickzukehren und es zu futtern.

Hinweissymbole
Folgende Symbole tauchen im Spiel auf:

Q Folgen Sie dem roten Pfeil, um das nachste Puzzleteil zu finden.

Dieses Symbol zeigt einen Wechsel von einem Bereich in einen

* | anderen an (z. B. vom Haus nach drauf3en).

Hier kbnnen Sie Minispiele spielen.

Dies ist eine Schatzstelle! Ihr Katzchen kann hier ,Schatze* (und
andere ungewdhnliche Gegenstande) ausgraben und sammeln.

Q© |G

i1 | Lustige Ereignisse

Tc_)

Um einen Ort auszuwahlen oder eine Aktivitat zu starten, gehen Sie
einfach in die Nahe, bis der Ort oder die Aktivitat hervorgehoben wird,
und druicken Sie auf eine Pfote.




Das Zuhause des Kétzchens

Mit der Zuhause-Taste gelangen Sie jederzeit zurck in das Zuhause
Ihres Katzchens. Hier konnen Sie sich nach links oder rechts bewegen,
indem Sie die Pfoten betatigen, und sich im Haus umsehen. Drucken
Sie eine Pfote, um eine Aktivitat auszuwahlen. Wenn Sie sich im
Zuhause befinden, kdnnen Sie durch erneutes Drucken der Zuhause-
Taste in den Spielmodus In guten Handen wechseln.

Tagtraumen Puzzle Meine Schatze Nach drauBBen

Kratz! Kratz! Goldfisch Agilitatstraining

Nach drauBBen Drauf3en spannende Abenteuer erleben
Puzzle Finden Sie die fehlenden Puzzleteile
Meine Schatze | Hier finden Sie lhre gesamte Schatzsammlung.

Da wird doch niemand etwas dagegen haben,
wenn die Katze das Sofa zerkratzt?!

Springen Sie Uber die Wolken! (optionales
Bonusspiel)
Goldfisch Spielen Sie mit dem Goldfisch.

Trainieren Sie die Beweglichkeit, indem Sie den
blauen Ball treffen.

Kratz! Kratz!

Tagtraumen

Agilitatstraining




Nach drauBen in die Stadt

Zu Hause kdnnen Sie durch die Tur nach drauf3en gehen und die Stadt
erkunden. Folgen Sie dem roten Pfeil, um das nachste Puzzleteil zu
finden. AuBBerdem kdnnen Sie nach besonderen Ereignissen suchen,
Schatze entdecken und knifflige Missionen erfullen.

Zuhause
Auf den
Dachern
Freche
Mause Goldfische
fangen
Kanaljagd
Verstecken
spielen
Skateboarden
Missionen

In der Stadt gibt es sechs Missionen. Durch das AbschlieBen des ersten
Levels jeder Mission erhalten Sie ein Puzzleteil. Jede Mission enthalt
zusatzliche Level, die nur zum Spaf3 gedacht sind. Nach Abschluss
eines Levels wird das nachste Level freigeschaltet (insgesamt funf
Level pro Mission).

Bewegen Sie die Pfote nach links oder rechts, um eine Schwierigkeitsstufe
auszuwahlen, und drucken Sie die Pfote, um zu bestatigen.




e Auf den Dachern
Eine Krahe hat ein Puzzleteil gestohlen! Springen
Sie uber die Dacher, um ihr zu folgen. Bewegen Sie
die Pfote nach links oder rechts, um Hindernissen
auszuweichen, und drucken Sie die Pfote, um zu
springen.

¢ Freche Mause
Achten Sie auf die Farbe der Maus, die das
Puzzleteil hat, und fangen Sie sie, um das Puzzleteil
zuruckzubekommen. Bewegen Sie die linke und
rechte Pfote. Wenn der Cursor uber der Zielmaus
steht, drucken Sie die entsprechende Pfote, um
sie zu fangen.

¢ Verstecken und Suchen

Der Hund hat ein Puzzleteil im Park vergraben.
Finden Sie alle Schatzstellen und graben Sie
sie aus §) . Bewegen Sie die Pfote nach links
oder rechts, um sich zu drehen, bis Sie eine
Schatzstelle sehen @, und bewegen Sie die
Pfote nach oben oder unten, um sich der Stelle
zu nahern. Drucken Sie die Pfote, sobald Sie
sich in der Nahe einer Schatzstelle befinden, um einen Schatz
auszugraben Q . Achtung! Der Hund darf nicht gestort werden.




¢ Goldfische fangen

Oh nein! Ein Fisch hat versehentlich ein Puzzleteil
verschluckt! Achten Sie auf das Muster des Fisches
und fangen Sie ihn, damit er das Puzzleteil wieder
ausspuckt. Bewegen Sie die linke und rechte _
Pfote. Wenn der Cursor Uber dem Ziel-Fisch steht, |
drucken Sie die entsprechende Pfote, um ihn zu
fangen.

¢ Kanaljagd
Oh nein! Eine Katze hat ein Puzzleteil gefunden
und rennt damit davon! Springen Sie Uber Boote
und Stege, um der Katze zu folgen. Bewegen Sie
die Pfoten nach links oder rechts, um die Katze zu
steuern, und drucken Sie die Pfote, um zu springen.

o Skateboarden
Ein verspielter Ara-Papagei hat ein Puzzleteil &
gestohlen! Skaten Sie schnell die StraBe entlang,
um das Puzzleteil zu schnappen. Bewegen Sie ¥
die Pfote nach links oder rechts, um Hindernissen
auszuweichen.




In guten Handen

Futtern Sie Ihr Katzchen, fullen Sie das Wasser auf, spielen Sie mit
ihm und reinigen Sie die Katzentoilette! Sammeln Sie im Spielmodus
Auf eigenen Pfoten Katzenpunkte © , um weitere Gegenstande oder
Dekorationen freizuschalten.

HINWEIS: Dricken Sie @ , um in den Spielmodus In guten Handen
zu wechseln. Bewegen Sie den Cursor mit den Pfoten an den unteren
Bildschirmrand, um alle verfugbaren Gegenstande zu sehen. Schieben
Sie den Cursor nach links oder rechts, um weitere Gegenstande zu
sehen.
Um einen Gegenstand aufzunehmen, halten Sie den Cursor daruber
und druicken die Pfote. Um ihn zu platzieren oder zu benutzen, bewegen
Sie den Gegenstand an eine Stelle auf dem Boden und druicken Sie
die Pfote erneut.
Beispiel: Wenn Ihr Katzchen hungrig oder durstig ist, wahlen Sie Futter
oder Wasser aus und fullen Sie den Napf.

e

Gegenstand Cursor
|—I ]— Boden
Verfugbare .@’ T
Gegenstande &

auswahlen [[EG & @0

Gegenstande mit Katzenpunkten erhalten

Einige Gegenstande kosten Katzenpunkte. Wenn Sie einen
Gegenstand nicht mehr benbtigen, kbnnen Sie ihn wieder zurlicklegen
und erhalten Ihre Katzenpunkte zuruck!

(2l

Sie erhalten Katzenpunkte, indem Sie sich im Spielmodus In guten
Héanden um Ihr Katzchen kiummern, sowie im Spielmodus Auf eigenen
Pfoten spielen und die Umgebung erkunden.




Menii

Drucken Sie 9 , um den Status Ihres Katzchens und die gesammelten
Katzenpunkte zu Uberprifen.

Der untere Bereich des Menus zeigt Hinweise zur nachsten Mission,
Helligkeits-Einstellungen sowie Anweisungen, wie Sie das Spiel
zurucksetzen und ein neues Katzchen adoptieren kbnnen.

Futter Wasser Zufriedenheit Gesundheit/Sauberkeit

Katzenpunkte gesamt

Hinweise/
Informationen/
Einstellungen

Ist dieser Wert niedrig, muss das Katzchen
@ | Futter gefuttert werden.
& | Wasser Ist dieser Wert niedrig, braucht das Katzchen
Wasser.
Zufriedenheit Ist dieser Wert niedrig, mdchte das Katzchen
spielen.
Gesundheit/ Ist dieser Wert niedrig, muss das Katzchen die
@ Sauberkeit Katzentoilette benutzen. Achten Sie darauf, die
u Toilette sauber zu halten!




FAQ

Q: Kitty Life™ spielt standig nur ein Video ab und ich kann das Spiel
nicht starten. Was soll ich tun?

A: Sie befinden sich noch im Demomodus und es wird das Demovideo
abgespielt. Halten Sie die Ein-/Aus-Taste gedruckt, um Kitty Life™
auszuschalten, und druicken Sie die Ein-/Aus-Taste erneut, um es
einzuschalten. Siehe den Abschnitt Demonodus verlassen auf
Seite 5.

Q: Wie kann ich den Spielmodus In guten Handen starten, um das
Katzchen zu futtern und mit ihm zu spielen?

A: Um zwischen den Spielmodi In guten Handen und Auf eigenen
Pfoten zu wechseln, driicken Sie die Zuhause-Taste @ wahrend
sich das Katzchen zu Hause befindet.

Q: Wie kann ich das Spiel zurlicksetzen und ein neues Katzchen
adoptieren?

A: Drucken Sie e , um das Menu zu dffnen und halten Sie die linke
Pfote sowie die ,Leiser“-Taste - 6 Sekunden lang gedruckt, um
das Spiel zurlickzusetzen. Bitte beachten Sie, dass dadurch alle
Spielstande geloscht werden und nicht wiederhergestellt werden
kdnnen.

PFLEGEI—IINWEISE

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2. Halten Sie das Gerat von direktem Sonnenlicht oder Hitze fern.
Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerats keine Sonnencremes
oder dlhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und setzen
Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.




PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1. Schalten Sie das Gerat fur einige Sekunden aus.

2. Unterbrechen Sie die Stromversorgung, indem Sie die Batterien
herausnehmen.

3. Warten Sie einige Sekunden und legen Sie die Batterien erneut
ein.

4. Schalten Sie das Gerat wieder ein. Es sollte jetzt wieder wie
gewunscht funktionieren.

5. Wenn das Gerat danach nicht wie gewlinscht funktioniert, entfernen
Sie die Batterien, legen Sie nach etwa einer Stunde neue,
hochwertige Batterien der selben Marke ein.

Wenn das Gerat danach immer noch nicht richtig funktioniert, wenden

Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat gekauft haben.

UMWELTPHANOMENE

Elektrostatische Entladungen kbnnen dazu fuhren, dass Kitty Life™
nicht richtig funktioniert. Sollte dies auftreten, kdbnnen Sie das Gerat
wie folgt zuruicksetzen:

Halten Sie die Ein-/Aus-Taste fur 10 Sekunden gedriickt, bis sich
das Gerat ausschaltet. Halten Sie anschlieBend die Ein-/Aus-Taste
fur 3 Sekunden lang gedriickt, um es wieder einzuschalten.
Alternativ kbnnen Sie die Batterien fur 10 Sekunden entfernen,
wieder einsetzen und das Gerat anschlieBend einschalten.




HINWEIS:

Ein sehr kleiner Teil der Bevolkerung kann aufgrund einer bestehenden
Veranlagung beim Betrachten bestimmter blinkender Farben oder
Muster auf einem Bildschirm epileptische Anfalle oder kurzfristige
Bewusstseinsstorungen erleiden. Auch wenn Kitty Life™ kein
zusatzliches Risiko darstellt, empfehlen wir, dass Eltern ihre Kinder
beim Spielen beaufsichtigen.

Sollte lhr Kind unter Schwindel, Sehstérungen, Desorientierung oder
Krampfanfallen leiden, beenden Sie die Nutzung sofort und wenden
Sie sich an einen Arzt.

Bitte beachten Sie auBerdem, dass das langere Betrachten eines
LCD-Bildschirms aus kurzer Entfernung zu Ermiidung oder Unwohlsein
fuhren kann. Wir empfehlen, dass Kinder nach jeweils einer Stunde
Spielzeit eine Pause von 15 Minuten einlegen.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemuhen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen - unsere
Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kdnnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur Ihre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. Artikelnummer

¢ Beschreibung des Problems

¢ Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Geréate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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