‘vtech’ Bedienungsanleitung

Kidizeoom]

TAUCHED




EINLEITUNG

Die Kidizoom® Touch 5.0 ist eine robuste, kinderleicht zu bedienende
Digitalkamera mit Vorder- und Rickkamera und einem Touchdisplay. Mit den
lustigen Foto-Effekten kdnnen die Schnappschisse individuell gestaltet werden.
AuBerdem hat die Kamera zwei Linsen, einen 4-fach digitalen Zoom, einen
automatischen Blitz, fiinf spannende Spiele und eine Stimmaufnahmefunktion
mit finf tollen Stimmverzerr-Effekten. Mit den kreativen Werkzeugen kénnen die
Fotos mit vielen unterschiedlichen Rahmen, Stempeln und verrickten Effekten
verschonert werden.
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Ein/Aus-Taste &>

Driicken Sie diese Taste, um die Kamera ein- oder auszuschalten.
Ausléser @

Driicken Sie diese Taste, um ein Foto zu schieBen oder eine
Videoaufnahme zu starten bzw. zu beenden.

Touchdisplay:

Mit dem farbigen 3,5” Touchdisplay Fotos betrachten oder tolle Spiele spielen.
Menii-Taste

Driicken Sie diese Taste, um ins Hauptmen( zu gelangen.

Zoom-Tasten (&)

Driicken Sie diese Tasten, um in ein Motiv hinein oder herauszuzoomen. Wenn
Sie Funktionen nutzen, bei denen der Zoom keine Funktion hat, kénnen Sie mit
dieser Taste die Lautstarke regeln.

Steckplatz fiir microSD-Karte -

Stecken Sie hier eine separat erhéltliche microSD/microSDHC Karte ein, um
den Speicher zu erweitern.

Kopfhoéreranschluss

Stecken Sie hier den beiliegenden Kopfhérer ein, um aufgenommene
Gerausche oder Musik zu héren.

USB-Anschluss

Mittels dieses Anschlusses kénnen Sie die Kamera mit dem Computer
verbinden.

Um eine Beschadigung und Verschmutzung der Kidizoom® Touch 5.0
zu verhindern, verschlieBen Sie bitte den USB-Anschluss, den
Kopfhéreranschluss und den Speicherkartensteckplatz der Kamera mit der
Gummiabdeckung, wenn diese nicht in Gebrauch sind.

INHALT DER PACKUNG

¢ 1 Kidizoom® Touch 5.0 von VTech®
¢ 1 USB Kabel

¢ 1 Handschlaufe

¢ 1 Bedienungsanleitung

¢ 1 Kopfhérer

e 4 AA Demobatterien

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bénder, Schnire, Plastikhalterungen,
Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht Bestandteile
dieses Lernspielzeugs und mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort
entfernt werden.




Untersuchen Sie das Lernspielzeug regelméBig auf moégliche Schéden.
Offnen Sie es niemals selbst. Reparaturen diirffen nur vom Fachpersonal
vorgenommen werden.

Hinweis: Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie
wichtige Informationen enthélt!

PRODUKTMERKMALE

Display

3.5” LCD-Farb-Touch-Display

Fotoauflésung

Front-Kamera:

2560 x 1920 (5.0MP) fir Fotos

1600 x 1200 (2.0MP) fir Fotos mit Effekten

640 x 480 (0.3MP) fur Fotos mit niederer Qualitat
Selfie-Kamera:

640 x 480 (0.3MP)

640 x 480 (0.3MP) niedere Qualitat

Videoauflésung

640 X 480 bei Verwendung einer microSD-Karte und
ohne Video-Effekte.

320 x 240 bei Verwendung des internen Speichers
oder wenn Video-Effekte hinzugefugt wurden.

max. Lange von
Videos pro Datei

5 Minuten bei Nutzung des internen Speichers,
10 Minuten bei Nutzung einer microSD/SDHC Karte.

Digital Zoom 4-fach

Schérfebereich Vorderkamera 45 cm, Ruckkamera 15 cm
Blitzbereich 90 - 280 cm (nur Vorderkamera)

Interner 256 MB interner Speicher (wird auch fir das Programm
Speicher benutzt, tatséchlich nutzbarer Speicher ist geringer)

Dateiformate

Fotos: JPEG
Videos: AVI (Motion JPEG)

Vom Musik-Play-
er unterstitzte
Dateiformate

MP3: MPEG Audio Layer IlI
WAV: PCM or ADPCM up to 44kHz

SD-Karte

microSD oder microSDHC Karten (nicht inklusive)mit
einer Kapazitat von 1 bis zu 32 GB

Verbindungen

USB 2.0 Kabel (inklusive) fiir eine Verbindung zum
Computer

Batterien

4 x ,AA” (LR6) Alkaline Batterien

Betriebstemperatur

0-40°C




SPEICHERKAPAZITAT

. o 5.0 MP 0.3 MP Video in 320 X 240
Speicherkapazitat Fotos Fotos (Minuten)
Interner Speicher ~120 ~1410 ~8

2GB ~1800 ~20900 ~110

4GB ~3600 ~41900 ~220
Speicherkarte

8 GB ~7200 ~83800 ~450

16 GB ~14400 ~167700 ~910

Hinweis: Die aufgefiihrten Zahlen sind ungefahre Angaben, die genauen
Zahlen hangen von den Aufnahmenbedingungen ab. Die Videolange ist auf
5 Minuten pro Video beschrankt, wenn der interne Speicher genutzt wird und
auf 10 Minuten, wenn die Speicherkarte genutzt wird.

ERSTE SCHRITTE
EINSETZEN DER BATTERIEN

Bitte achten Sie darauf, dass die Batterien nur von einem Erwachsenen
gewechselt werden und dass das Batteriefach fest und sachgemén
geschlossen ist.

Das Verschlucken einer Batterie kann lebensgefahrlich sein!

* Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

¢ Das Batteriefach befindet sich an der Unterseite des Spielzeugs.Ldsen Sie
die Schrauben wie abgebildet mit einem Schraubendreher und nehmen
Sie den Deckel des Batteriefachs ab.

» Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem Batteriefach.

e Setzen Sie 4 neue AA-Batterien (AM-3/LR6) ein. Fir eine optimale
Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien oder vollstandig geladene
wiederaufladbare Ni-MH-Batterien empfohlen.

¢ SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben wieder fest
an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.




BATTERIEHINWEISE

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).
Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle- Zellen)
oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige Batterien.
Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im Batteriefach.

Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen werden,
entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie
diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von
Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen sind.




Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht verbrannt
werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, gebrauchte Batterien
zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten Batterien bei den 6ffentlichen
Sammelstellen in Ihrer Gemeinde oder liberall dort abgeben, wo
Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder der
Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom Hausmiill
getrennte Entsorgung der Batterien und/oder des Produktes
hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner Lebensdauer gemén
ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS an einem Sammelpunkt
fur das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten
abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb (Blei)
weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten Batterien die
Grenzwerte flr die genannte(n) Substanz(en) Uberschritten werden. Die
Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte sowie den
Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt nach
dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen

I wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustdndige Entsorgungsstelle.
Schonen Sie lhre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an
den Sammelstellen ab. Danke!

EINSETZEN DER SPEICHERKARTE

Die Kidizoom® Touch 5.0 ist kompatibel mit Speicherkarten vom Typ
microSD oder microSDHC mit bis zu 32 GB.

e Stellen Sie sicher, dass die Kamera
ausgeschaltet ist.

e Der Steckplatz fur die microSD-Karte
befindet sich auf der Gerateunterseite.

¢ Heben Sie die Gummiabdeckung an.

¢ Setzen Sie die microSD-Karte (separat zu
erwerben) entsprechend der Abbildung in
den Steckplatz ein. Wenn die microSD-
Karte von der Kamera erkannt worden ist, wird sie als Standardspeicher
verwendet. Driicken Sie anschlieBend die Gummiabdeckung wieder an
ihren Platz, um die microSD-Karte vor Verschmutzung zu schitzen.

¢ Um die microSD-Karte zu entfernen, missen Sie leicht auf die Kante der
Karte drlicken. Die Arretierung I16st sich und die Karte kann herausgezogen
werden.




Hinweis: Wenn eine Speicherkarte benutzt wird, kdnnen Dateien, die auf
dem internen Speicher gespeichert sind, nicht angeschaut werden. Dazu
muss die Speicherkarte erst entfernt werden. Stellen Sie sicher, dass sie alle
wichtigen Dateien ihrer Speicherkarte gesichert haben, um unbeabsichtigte
Datenverluste zu vermeiden.

ERSTE SCHRITTE

Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste ©), um die Kamera einzuschalten.

¢ Wenn Sie die Kamera zum ersten Mal einschalten, sehen Sie ein Demo-
Video. Sie kdnnen dieses jederzeit durch Driicken des Ausldsers beenden.
Nachdem Sie den Ausloser @ einmal gedrickt haben, ist die Demo-
Funktion abgeschaltet.

* Nach der Beendigung des Demo-Videos kdnnen Sie die Zeit und das Datum
einstellen. Tippen Sie auf eines der k4 kd Symbole, um es auszuwé&hlen
und driicken Sie dann das [ J -Symbol, um den Wert einzustellen. Tippen
Sie auf das |4 -Symbol, um Ihre Eingabe zu bestétigen. Sollten Sie zu
einem spateren Zeitpunkt Anderungen vornehmen wollen, kénnen Sie
dies Uber das Hauptmen( im jeweiligen Bereich tun.

¢ Wenn das Demo-Video deaktiviert ist und die Einstellungen zu Datum
und Uhrzeit abgeschlossen wurden, startet die Kamera beim néchsen
Einschalten direkt im Hauptmend.

¢ Driicken Sie die Menu-Taste , um ins Hauptmeni zu gelangen.Hier
kénnen Sie auf alle Funktionen der Kidizoom® Touch 5.0 zugreifen.

e Dricken Sie die Ein-/Aus-Taste (&> erneut, um die Kamera
auszuschalten.

BATTERIEANZEIGE

Wenn Sie das Symbol fiir schwache Batterien {1 auf dem Display sehen,
empfehlen wir lhnen, alle Daten auf den Computer zu Gbertragen und zu
sichern. Nach dem Sichern kénnen Sie die Batterien tauschen. Das Gerét
wird nicht fehlerfrei funktionieren, wenn das Zeichen fiir leere Batterien w
angezeigt wird. Es sollten jetzt neue Batterien eingesetzt werden.

ABSCHALTAUTOMATIK

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich die Kidizoom® Touch 5.0 im
Foto- und Video-Modus nach etwa 3 Minuten ohne Eingabe aus. Im Musik-
Wiedergabe-Modus schaltet sich die Kamera nach maximal 8 Studen und in
allen anderen Modi nach etwa 2 Minuten aus. Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste
(=>), um sie wieder einzuschalten.




VERBINDUNG ZUM COMPUTER

Sie koénnen die Kidizoom® Touch 5.0 mit einem Computer oder Mac
verbinden, indem Sie das USB-Kabel verwenden. Die Kamera wird als
Wechseldatentrager angezeigt und Sie kénnen diesen wie ein beliebiges
Laufwerk nutzen, d.h. Daten kopieren, I6schen und ansehen. Zum Einrichten
der Verbindung gehen Sie bitte wie folgt vor:
Schalten Sie die Kamera aus.
¢ Heben Sie die Gummiabdeckung des USB-Anschlusses an. Diesen finden
Sie auf der Gerateunterseite.
* Stecken Sie den kleinen USB-Stecker in die Kamera.

¥

-

* Stecken Sie den gréBeren USB-Stecker in einen freien USB-Anschluss
Ihres Computers. Diesen erkennen Sie an dem USB-Symbol.

* Es werden zwei Wechseldatentrager angezeigt: ,VTech 1635” und VT
SYSTEM”. ,VTech 1635” ist zum Speichern lhrer Dateien gedacht, ,VT
SYSTEM” fur die Speicherung von Programmdaten, auf die Sie keinen
Zugriff haben. Sollten Sie eine microSD-Karte verwenden, wird nur der
Inhalt dieser Karte angezeigt .

Das Spielzeug darf nur an Gerate angeschlossen werden, die am Gerat mit

(@] oder @ gekennzeichnet sind-

Hinweis: Wenn die Kamera mit dem Computer verbunden wurde und

Dateien Ubertragen werden, unterbrechen Sie weder die Verbindung

zum Computer noch entfernen Sie die Speicherkarte. Trennen Sie die

Kamera erst vom Computer, nachdem alle Dateien Uibertragen wurden.

Sicherungskopien von Foto- oder Videodateien erstellen

o Offnen Sie den DCIM-Ordner im Ordner ,VTech 1635 des
Wechseldatentrégers.

¢ Alle gespeicherten Fotos und Videos werden dort angezeigt und kénnen
auf Ihren PC kopiert werden.

Sicherungskopien von Tondateien erstellen

« Offnen Sie den ,VOICE"-Ordner (Wechseldatentrager ,VTECH 1635”)

* Kopieren Sie die Tondateien in einen Ordner auf lhrem Computer.

Foto- oder Videodateien vom Computer auf die Kidizoom® Touch 5.0

libertragen

* Wahlen Sie die Foto- und Videodateien aus, die Sie auf lhre Kamera
Ubertragen méchten.




¢ Offnen Sie den ,Download”™-Ordner (Wechseldatentrager ,VTech 1635”)
und kopieren Sie die Fotodateien in den ,PHOTO”-Ordner und die
Videodateien in den ,VIDEO”-Ordner.

Hinweis: Bitte Ubertragen Sie keine Foto- oder Videodateien, die mit

anderen Kameras gemacht wurden auf die Kidizoom® Touch, da diese

maoglicherweise nicht kompatibel sind.

Hinweis: Im Abschnitt ,Downloads” wird beschrieben, wie Sie zusatzliche

Inhalte wie lustige Foto-Effekte, Spiele und kreative Werkzeuge herunterladen

kénnen.

MINIMALE SYSTEMVORAUSSETZUNGEN FUR DIE VERBINDUNG MIT
EINEM COMPUTER:

Microsoft® Windows® 8 oder Windows ® 10 Betriebssysteme oder Macintosh
Computer mit Mac OS X Version 10.12 bis 11.

Es wird ein USB-Anschluss bendtigt.

Microsoft® und Windows® sind entweder registrierte Warenzeichen oder
Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/
oder anderen Landern.

Mac, Mac OS, Safari sind registrierte Warenzeichen der Apple Inc. In den
Vereinigten Staaten und anderen Léndern.

FUNKTIONEN

Hauptmenii

Driicken Sie die MenU-Taste , um ins Hauptmenii

zu gelangen.

e Die Systemuhr wird in der oberen linken Ecke
angezeigt.

¢ Wischen Sie von rechts nach links, um zur nachsten
Seite zu gelangen oder von links nach rechts, um die
vorherige Seite aufzurufen. Tippen Sie auf ein Symbol,
um die entsprechende Aktivitat zu starten.

Hinweis: Sie kdnnen ein vorinstalliertes Foto als Hintergrundbild

einstellen oder ein selbst gemachtes Foto auswahlen. Unter

,Einstellungen” finden Sie dazu mehr Informationen.

1. Kamera

Im Foto-Modus koénnen Sie Fotos mit oder ohne Effekte machen. Dazu
stehen lhnen Kaleidoskop-, Fantasie-, Vielgesicht-, Farbfilter- und viele
andere Effekte zur Auswahl.

e Driicken Sie auf den Ausléser, um ein Foto zu machen. Um den
Selbstausloser zu benutzen, tippen Sie auf das (@ Symbol und die
Aufnahme wird um ein paar Sekunden verzégert.

¢ Mit dem Zoom kdénnen Sie in ein Motiv hinein- oder herauszoomen.

* Beim ersten Einschalten der Kamera befindet sich diese im Auto- Blitz-
Modus. Tippen Sie auf das Blitz-Symbol %: , kénnen Sie die verschiedenen




Blitzeinstellungen auswéhlen. Der Blitz schaltet sich ab, wenn Sie zur
Selfie-Kamera wechseln.

Achtung: Wenn Sie Nahaufnahmen von Gesichtern machen, schalten Sie

bitte den Blitz zur Sicherheit aus, um Blendungen der Augen zu vermeiden.

Sollten die Batterien schwach sein, sehen Sie dieses {1 Zeichen. Wird es

angezeigt, kdnnte der Blitz wegen Energiemangels nicht mehr funktionieren.

* Tippen Sie auf dieses Zeichen [§), um zwischen der Vorder- und
Ruickkamera zu wechseln.

¢ Um Fotos mit verschiedenen Effekten zu machen, tippen Sie auf das
Stern [&J] -Symbol oder das Farbfiltersymbol. Wahlen Sie einen Effekt
¢ > aus und driicken Sie dann den Ausléser oder die OK-Taste, um ein
Foto mit dem ausgewéhliten Effekt zu machen.

* Um alle Fotos oder Videos anzusehen, tippen Sie auf das Wiedergabe
[E -Symbol. Fotos, die mit der Kidizoom® Touch 5.0 gemacht wurden,
werden im DCIM Ordner gespeichert. Wenn Sie Fotos von lhrem PC auf
die Kidizoom® Touch 5.0 tbertragen wollen, speichern Sie diese bitte im
DOWNLOAD/PHOTO Ordner.

60
2. Filme | 4

Im Video-Modus kdnnen Sie entweder ,normale” Videos oder Videos mit

lustigen Animationen und bunten Farbfiltern aufnehmen.

Einen Film ohne Effekte aufnehmen

e Driicken Sie den Ausldser @ um eine
Videoaufnahme zu beginnen oder zu beenden.

¢ Um alle Fotos oder Videos anzusehen, tippen Sie
auf das Wiedergabe [&] - Symbol.

e Dricken Sie die Zoom-Tasten @ , um in das
Video hinein- oder herauszuzoomen.

¢ Um den Farbfilter einzustellen, tippen Sie auf das
Farbfilter-Symbol auf dem Bildschirm und wahlen
Sie einen Filter aus, bevor Sie mit der Aufnahme
beginnen. Der Filter wirkt sich auch auf alle
ausgewahlten Video-Effekte aus.

Video-Motive

Es gibt 7 Gesichtsanimationsmotive und 4 Duomotive

fur Videoaufnahmen:

¢ Geschichtsanimationen
Mit Gesichtsanimationen SpaB haben und ein Gesichtsausdruck
verandern.

¢ Duo-Motiv
Videos kénnen auch mit der Duo-Kamera aufgenommen werden.

Hinweis: Schalten Sie den Ton der Kamera nicht aus, wenn Sie ein Video mit

Musik-Animation aufnehmen wollen. Wenn der Ton ausgeschaltet ist, kann

kein Ton flr das Video aufgenommen werden. Filme, die mit der Kidizoom®

Touch 5.0 gemacht werden, werden im DCIM Ordner gespeichert. Um Filme

auf der Kidizoom® Touch 5.0 anzusehen, kénnen Sie Filme von lhrem

Computer in den DOWNLOAD/ VIDEO Ordner Ubertragen.




3. Musik-Player @

Wahlen Sie das Musik-Player-Symbol aus, um zum Musik-Player zu
gelangen und Musik anzuhéren. Wie im Kapitel ,Verbindung zum Computer”
beschrieben, kénnen Sie MP3-Dateien im Ordner ,Music” speichern und
diese anschlieBend mit dem Musik-Player abspielen. Bitte beachten Sie,
dass die Kamera nur MP3-Dateien wiedergeben kann. Andere Formate
werden nicht unterstutzt.

Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

Tippen Sie auf eine Musik-Datei oder einen Ordner, um auszuwéhlen.

Tippen Sie auf das [ -Symbol, um die hervorgehobene Datei zu I6schen.

Gibt es mehr als eine Seite, konnen Sie durch Wischen auf dem Bildschirm

zwischen den verschiedenen Seiten wechseln.

* Wenn Sie sich den Inhalt eines Ordners anschauen, erscheint ein Zurick-
Symbol auf dem Bildschirm. Tippen Sie auf dieses Symbol, um den Ordner
zu verlassen.

¢ Sie kdnnen auch mit dem Steuerkreuz und der OK-Taste navigieren.

¢ Wenn ein Lied abgespielt wird, tippen Sie auf die @3 €0 Symbole, um
vor- oder zurtickzuspulen. Tippen Sie auf @i oder © um die Wiedergabe
anzuhalten oder zu starten.

¢ Wenn ein Lied abgespielt wird, wird der Bildschirm des Musik-Players
angezeigt.

A.Tippen Sie auf diese Symbole & £, um das vorherige oder das
nachfolgende Lied auszuwahlen. -

B. Tippen Sie auf die Pause-Taste @i oder die Wiedergabe-Taste &, um
ein Lied zu pausieren oder abzuspielen.

C. Durch Tippen auf die Zeitleiste kann man direkt zu einem bestimmten
Punkt einses Liedes gesprungen werden.

D.Tippen Sie auf die Wiederholen-Taste @ um zwischen den
verschiedenen Modi (Aus / Alles wiederholen / Eins wiederholen) zu
wechseln.

E. Tippen Sie auf die Shuffle-Taste [5g], um die Shuffle-Funktion ein- oder
auszuschalten.

* Driicken Sie die Zoom-Tasten (&) (), um die Lautstérke einzustellen.

4. Spiele

Auf der Kidizoom® Touch 5.0 sind 6 Spiele bereits vorinstalliert. Um ein
Spiel zu starten, 6ffnen Sie aus dem Hauptmeni heraus die Kategorie
~Spiele”. Durch Wischen kénnen Sie hier zwischen den verschiedenen
Spielen auswéhlen. Tippen Sie auf ein Spielsymbol, um ein Spiel lhrer Wahl
zu starten. (Wenn im Elternkontrollbereich die Spiele deaktiviert wurden,
werden die Spiele im Hauptmenu nicht angezeigt.)




A.

D.

E

Bakterienjagd

Bei diesem Spiel gibt es Bakterien, die in
verschiedene Farbgruppen eingeteilt sind. Der
Spieler muss zu Beginn einer jeden Runde die
richtige Anzahl an Bakterien in den jeweiligen
Farben sammeln.

Bewegen Sie die Kamera, um weitere Bakterien im
Raum zu sehen. Ziehen Sie danach die Bakterien
auf dem Bildschirm in die richtigen Farbkreise
am unteren Bildschirmrand. Ziel des Spiels ist
es, genlgend Bakterien pro Farbe innerhalb des
Zeitlimits zu sammeln.

Gehirntrainer

Es gibt 4 Minispiele: Zahlenballon, schnelles
Zahlen, Farben & Muster, Kartenpaare. Spielen
Sie den Herausforderungsmodus, um héhere
Punkte zu erhalten. Spielen Sie zusammen mit
Freunden, um zu sehen, wer mehr Punkte erhalt.

Rette die Spinne

Die Spinne istin einem Labyrinth aus Wasserrohren
gefangen. In jedem Labyrinth kénnen einige Rohre
gedreht werden, um der Spinne zu helfen, zum
Ausgang zu finden.

Die Spinne bewegt sich immer nur in eine Richtung
und andert diese nur, wenn der Weg blockiert ist.

Saftbar

Verschiedene  Objektarten  werden  zuféllig
im Raster angezeigt. Der Spieler kann durch
horizontales und vertikales Wischen eine Zeile
oder Spalte verschieben. Wenn 3 gleiche Objekte
in einer Zeile oder Spalte Ubereinstimmen, werden
die Objekte geldscht und der Spieler erhélt dafir
Punkte. Alle Objekte Uber den soeben entfernten
Zellen werden nach unten verschoben und so
neu angeordnet. Zudem werden am oberen
Bildschirmrand neue Objekte generiert. Jetzt wird
Saft gemacht.

. Tauch-Abenteuer

Der Ozean verbirgt viele Schatze! Beim Tauchen
kénnen aber nicht nur Schatze gefunden werden,
sondern auch andere Kreaturen! Tippen Sie auf
den unteren Teil des Bildschirms, um den Taucher
nach unten zu bewegen, um so Hindernisse zu
vermeiden und holen sich den Schatz!




F. Cooler DJ

Beim Schlagzeugspiel ,Cooler DJ” gibt es zwei
Modi: Drum-Modus und Spiel-Modus. Im Drum-
Modus kénnen Sie mit 7 inklusiven Songs frei
Schlagzeug spielen. Im Spielmodus miissen Sie
dem DJ dabei helfen, die Beats auf die Musik
zu legen. Tippen Sie auf das Farbfeld, wenn das
Symbol fast auf den Ring zusammen geschrumpft
ist. AuBerdem missen Sie die Scratch-Disc
antippen, wenn dort ein Hand-Symbol angezeigt
wird. Wenn Sie ein DJ werden wollen, kdnnen Sie
zu Bgeinn des Spiels ein Bild von lhrem Gesicht
machen!

5. Wiedergabe |

Im Wiedergabe-Modus kénnen Sie sich lhre gespeicherten Fotos und Videos
ansehen.

Wischen Sie horizontal Uber den Bildschirm, um die né&chste oder
vorherige Datei zu sehen.

Tippen Sie auf das [ -Symbol, um die Dateien als Miniaturbilder
anzusehen. Tippen Sie auf das [§] -Symbol, um zur groBen Ansicht
zuriickzukehren.

Tippen Sie auf das Wiedergabe-Symbol, um ein Video abzuspielen. Sie
kénnen ein Video mit doppelter oder vierfacher Geschwindigkeit vor-
oder @ zuriickzuspulen oder tippen Sie auf das Symbol @3, um das Video
anzuhalten.

Tippen Sie auf das Mlleimer-Symbol [, um die ausgewahlte Foto oder
Videodatei zu I6schen.

Wenn Sie in ein Foto hineingezoomt haben, wischen Sie Uber den
Bildschirm, um sich verschiedene Bereiche des Fotos anzusehen.
Benutzen Sie die Zoom-Taste oder tippen Sie auf das [ Symbol, um zur
Standardansicht zuriickzugelangen. )

SO
6. Panorama

Mit der Panoramakamera kdnnen Sie mit nur wenigen Klicks auf den
Ausléser fantastische Panoramafotos erstellen!

Wenn Sie diese Funktion zum ersten Mal starten, wird eine Einflihrungs-
Animation abgespielt, wie ein Panorama aufgenommen wird. Tippen Sie
auf das Hackchen-Symbol, um mit der Einflhrung zu beginnen. Offnen Sie
anschlieBend den Aufnahme-Modus und nehmen Sie 2 bis 5 Fotos auf,
um daraus ein Panoramafoto zu erstellen.

Die Panoramafotos kdnnen nur im Panorama-Modus und nicht im
normalen Anzeige-Modus angezeigt werden.

Die Panoramafotos werden im Ordner ,DCIM \ PANORAMA” gespeichert.




-
7. Du & Ich Modus [

Im Du & Ich Modus kénnen Sie witzige Gruppenfotos machen. Wahlen Sie
zunachst eine Schablone aus. Machen Sie dann ein Selbstportrat mit der
Rickkamera und dann ein Bild von lhren Freunden mit der Vorderkamera,
um die Szene zu vervollstandigen. Tippen Sie auf das k.4 -Symbol, um das
Bild zu speichern.

8. Animationsstudio E]J

Das Animationsstudio ist ein tolles Werkzeug mit dem Sie aus ihren eigenen
Fotos kleine Animationsfilme machen kénnen. Auf lhrer Kamera kénnen Sie
sich im Animations-Meni Demo-Projekte ansehen. In diesem Men( kénnen
Sie sich Animationen ansehen, bearbeiten oder neue, eigene Animationen
erstellen.

Hinweis: Die Demo-Projekte dienen nur der Veranschaulichung und
kénnen weder geldscht, bearbeitet oder als Film gespeichert werden.

Einen neuen Film hinzufiigen
Zunachst kénnen Sie einige Fotos machen. Diese
Fotos sind die einzelnen Bestandteile lhres Films.
Wenn das Fotografieren abgeschlossen ist, kdnnen
die Fotos als Animation wiedergegeben werden.
Driicken Sie den Ausléser oder das Kamera-
Symbol, um ein Foto zu machen. Das letzte Foto
liegt dabei als Schablone auf dem Bildschirm, um
das Anpassen des nachsten Fotos zu erleichtern.
Tippen Sie auf das L4, wenn Sie gentigend Fotos
gemacht haben. Nach dem Speichern befinden Sie
sich wieder im Auswahimenu.

Film abspielen @

Hier kdnnen Sie sich die Vorschau lhrer Animationen

ansehen. Wenn Sie sich die Animation ansehen, kénnen Sie durch Tippen
auf den Bildschirm oder Driicken der OK-Taste die Wiedergabe stoppen und
zum Film zurlckkehren.




Film I6schen

Tippen Sie auf dieses Symbol, um den Film zu I6schen.

Film bearbeiten

Hier kdnnen Sie lhre Animation bearbeiten:

Bild hinzufi Ein weiteres Foto hinzufligen, nachdem Sie ein
lid hinzutugen Foto gemacht haben. (Maximale Anzahl: 100

Fotos)

@A imation abspiel Vorschau der Animation mit Hintergrundmusik
nimation abspielen | ;ngehen

. " Speichern Sie die Animation als Video
AIs Video speichern (AVI Datei), um sie auf Ihrem Computer zu

speichern und anzusehen. (Es kann einige
Minuten dauern, die Animation als Video zu
speichern.)

Bild Iéschen Aktuelles Bild 16schen

Ervei Oni Diese Einstellungen kénnen Sie andern:
rweiterte Optionen | o Geschwindigkeit der Animation

¢ Hintergrundmusik
¢ Doppeltes Bild

9. Verriuicktes Malstudio

Im Verriickten Malstudio kénnen Sie |hre Fotos mit

Pinseln in verschiedenen Farben und tollen Effekten

verschdénern. Wéhlen Sie zunéchst ein Foto und dann

einen Pinsel aus. Mit dem gewéhlten Pinsel kénnen

Sie direkt auf das Foto ,malen”.

¢ Tippen Sie auf das Verriickte Pinsel @ Symbol, um
mit dem Verschdnern anzufangen.

* Sie kdénnen den Pinsel &ndern, indem Sie auf (| das Symbol tippen und
Farbe und GroéBe auswéhlen.

¢ Tippen Sie auf das Radiergummi @ Symbol, um gemalte Effekte auf dem
Bild wieder zu I6schen.

¢ Tippen Sie auf das Rilckgangig @ Symbol, um die letzte Aktion riickgangig
zu machen.

¢ Tippen Sie auf das Zoom Symbol, um zwischen der groBen und der
normalen Ansicht zu wechseln (@) (#).

¢ Tippen Sie auf das Speichern-Symbol, um ein Bild zu speichern wenn Sie
fertig sind (7).




Hinweis: Alle Bilder, die im Verriickten Malstudio bearbeitet wurden, werden
mit einer Aufldsung von 640x480 Pixel gespeichert.

10. Stimmrekorder @|

Der Stimmrekorder erméglicht Tonaufnahmen von bis zu 10 Minuten pro Datei.

* Tippen Sie auf das Mikrofon (@ Symbol, um eine
neue Aufnahme zu starten.

* Tippen Sie auf das Wiedergabe-Symbol [, um die
ausgewahlte Datei abzuspielen.

¢ Tippen Sie auf das Stern-Symbol @J wenn Sie
die ausgewahlte Datei mit dem Stimmverzerrer
bearbeiten wollen.

In diesem MenU kénnen Sie zwischen funf verschiedenen Effekten wéahlen,

sich eine Vorschau anhéren und den gewlnschten Effekt anwenden

und als neue Tondatei abspeichern. Nach dem Speichern gelangen Sie

automatisch zurtick zur Wiedergabeliste.

11. Bildbearbeitung (|

Im Foto-Editor kénnen Sie zu Ihren Fotos Bilderrahmen, Stempelbilder sowie
Verzerr- und Kaleidoskopeffekte hinzufligen. Wahlen Sie ein Foto aus und
tippen Sie auf das L4 -Symbol, um mit dem Verschénern anzufangen. Es
erscheint dann ein Meni mit verschiedenen Bearbeitungsmdglichkeiten.

@ Fotorahmen

Wahlen Sie dieses Symbol aus, um Ihrem Foto einen Bilderrahmen
hinzuzufugen.

%9 stempel

Waéhlen Sie dieses Symbol aus, um lhr Foto mit einem Stempelbild zu
verzieren. Wenn Sie einen Stempel ausgewéhlt haben, tippen Sie auf
die £4 £4 -Symbole, um den Stempel zu vergroBern oder zu verkleinern.
Ziehen Sie den Stempel dann an die gewiinschte Stelle. Bestatigen Sie mit
dem |4 -Symbol, wenn Sie fertig sind.

% Lustige Effekte

Zu den lustigen Effekten zahlen Farbfilter, lustige Gesichter, Verzerr- und
Kaleidoskopeffekte sowie Farbfilter.

Hinweis: Einen lustigen Effekt anzuwenden kann bis zu einer Minute dauern.

@ Riickgéangig

Waéhlen Sie diese Option, um lhre vorherige Aktion riickgéngig zu machen.

@ Speichern

Wahlen Sie dieses Symbol aus, um das bearbeitete Foto als neue Datei
abzuspeichern.

Hinweis: Ein veréandertes Foto mit einem Effekt zu speichern kann langer
als eine Minute dauern.




12. Gesichter anmalen

Bei dieser Aktivitat konnen Sie eigene Gesichtsbemalungen entwerfen und

aufnehmen. Es gibt 1 Demo-Projekt, das nicht geléscht werden kann. Das

Programm kann bis zu 10 vom Benutzer erstellte Projekte speichern.

In der Projekiliste werden die angemalten Gesichter mit einem

Kindermodellbild mit angewandter Verzerrung angezeigt. Zudem wird flr

eine bessere Darstellung mit etwas Transparenz gearbeitet. Wischen Sie

nach links oder rechts, um zwischen den Projekten zu navigieren.

Tippen Sie auf das Hinzufligen-Symbol, um ein neues Projekt zu erstellen.

Tippen Sie auf das Mulleimer-Symbol [, um das aktuelle Projekt zu I6schen.

Ein Projekt bearbeiten

Hier kdnnen Sie das Projekt weiter bearbeiten:

@ Waéhlen Sie den Pinsel-Typ, die Farbe und die

PinselgréBe aus, um zu zeichnen.

[Z7) wanhlen Sie die LoschgroBe aus.

@ Den letzten Schritt riickgangig machen.

|7] Speichern Sie das aktuelle Projekt und kehren Sie
zur Projektliste zuriick.

@ Zurlck zur Projektliste ohne zu speichern.

Foto vom aktuellen Projekt machen

Tippen Sie auf das Kamera-Symbol, um ein Foto vom aktuellen Projekt

aufzunehmen. Beriihren Sie das [§] Symbol, um zwischen 3 Perspektiven

hin- und herzuwechseln, um den gewinschten Blickwinkel einzustellen.

Driicken Sie Ausléser, um ein Foto von lhrem aktuellen Projekt zu machen.

13. Foto-Story

Mit dieser Funktion kénnen Sie Fotoalben (maximal
100) aus Ihren Bildern (maximal 30 pro Album)
erstellen und zu jedem Foto eine Tondatei (bis zu 10
Sekunden) aufnehmen. Die Fotos im Album kdénnen
automatisch mit der Tondatei wiedergegeben werden.
Wenn Sie noch kein Album angelegt haben, kdnnen
Sie starten, indem Sie ein neues Album hinzufiigen.
Wenn Sie schon Alben erstellt haben, kénnen Sie
diese ansehen, bearbeiten oder neue Alben hinzufligen.

Ein neues Album hinzufiigen oder ein Album bearbeiten

Wahlen Sie ein Foto [ fir das Album aus, um anzufangen. Nachdem Sie
ein Foto hinzugefligt haben, erscheint ein neues Album im Mend. In diesem
Menu kénnen Sie weitere Fotos hinzufligen, Tonaufnahmen machen oder zur
Album-Auswahl zuriickkehren.




Ein Foto hinzufligen: Wéhlen Sie dieses Symbol aus, um zur
Fotoauswahl zu gelangen. Wahlen Sie ein Foto aus und tippen Sie auf das
Hékchen L4, um das Foto dem Album hinzuzufiigen.

Stimme aufnehmen: Wahlen Sie dieses Symbol, um die Aufnahme
fur das ausgewéhlte Foto zu starten. Driicken Sie wahrend der Aufnahme
auf das |4 -Symbol , um die Aufnahme anzuhalten oder warten Sie bis
die Aufnahme nach 10 Sekunden automatisch stoppt. Wenn die Stimme
aufgenommen wurde, erscheinen zwei Symbole auf dem Display:

@ Stimme wiedergeben: Tippen Sie auf dieses Symbol, um die
entsprechende Tondatei zum angezeigten Foto anzuhéren.

Stimme l6schen: Tippen Sie auf dieses Symbol, um das Léschen-
Menii aufzurufen und tippen Sie auf |4, um zu bestatigen. Tippen Sie auf das
Miilleimer- ] Symbol, um ein Foto zu I6schen und wéhlen Sie das Hakchen
L4 aus. Fugen Sie die Fotos hinzu, die Sie fur das Album ausgewahlt haben
und nehmen Sie eine Tondatei fiir jedes Foto auf. Tippen Sie auf das [&]
-Symbol, wenn Sie fertig sind. Sie gelangen nun wieder zum Auswahlmenu.
Tippen Sie auf das Wiedergabe (@) -Symbol, um sich das Album mit Ton
anzuschauen. Wenn Sie ein Album I6schen méchten, tippen Sie auf das
Mulleimer- Symbol, um in das Meni zum Léschen eines Albums zu gelangen.

Wabhlen Sie das Hakchenaus |4, um zu bestatigen.

14. Taschenrechner @|

Ein einfacher Taschenrechner. AuBerdem gibt es auch 5 wahlbare
Farbthemen.

15. Einstellungen E?|

Sie kdnnen durch dieses Men blattern, indem Sie einen der Reiter im Menu
Ihrer Kidizoom® Touch 5.0 auswahlen.

A. Lautstérke

Ziehen Sie den Regler nach oben oder unten, um die Lautstérke einzustellen.
B. Hintergrundbild einstellen

Sie konnen ein Hintergrundbild auswahlen oder ein eigenes Foto als
Hintergrund fir das Hauptmeni einstellen. Tippen Sie auf den linken oder
rechten Pfeil, um verschiedene Hintergrinde zu sehen und tippen Sie auf
einen Hintergrund, um ihn auszuwéhlen. Wenn Sie ein eigenes Foto als
Hintergrund einstellen mdchten, wahlen Sie das ‘il -Symbol aus und wahlen
Sie dann ein Foto aus. Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit dem |4 -Symbol.

C. Speicher

Unter diesem MenUpunkt kénnen Sie den Status des internen Speichers und
der Speicherkarte einsehen. Es gibt drei erweiterte Einstellungsméglichkeiten:




Fotos und Videos I6schen

Diese Funktion l6scht alle Dateien im DCIM und DOWNLOAD Ordnerdes
internen Speichers und der Speicherkarte (falls verwendet). Formatieren
Diese Funktion I6scht alle Daten des internen Speichers und der
Speicherkarte (falls verwendet), inklusive aller Downloads.

Zuriicksetzen

Das Zuriicksetzen auf Fabrikeinstellungen hat zur Folge, dass alle Daten des
internen Speichers geldéscht werden. AuBerdem werden alle Einstellungen
(Auflésung, Frequenz, Spielstédnde, usw.) zuriickgesetzt. Folgen Sie den
Hinweisen auf dem Display, um das Zurlicksetzen zu bestatigen.

Hinweis: Wenn Sie eine Speicherkarte verwenden, kénnen die Daten des
internen Speichers nicht auf der Kamera angesehen werden. Dazu muss
erst die Speicherkarte entfernt werden. Wenn der interne Speicher der
Kidizoom® Touch 5.0 voll ist oder die Kennziffern verbraucht sind, kdnnen
Sie die Daten auf ihren Computer tbertragen und die Daten des internen
Speichers 16schen, um den Speicherplatz wieder freizugeben.

D. Datum & Uhrzeit

Dieses Menli zeigt das eingestellte Datum und die Uhrzeit an. Wenn Sie diese
Einstellungen dndern méchten, tippen Sie auf ,Einstellung”. In diesem Meni
kénnen Sie durch Tippen eine Einstellungsmdglichkeit auswéhlen und diese
mit den L4 kd -Symbolen anpassen. Wenn Sie fertig sind, tippen Sie auf das
Hékchen 4, um die Einstellungen zu speichern und das Menu zu verlassen.
E. Kamera Einstellungen

Auflésung - Um die bestmdgliche Qualitat der Fotos zu erreichen, wéhlen
Sie am besten die Einstellung 2,0 Megapixel aus. Wenn Sie Speicherplatz
einsparen wollen, kdnnen Sie 0,3 Megapixel als Einstellung auswéhlen und
so mehr Fotos speichern. g8 &

Frequenz - Durch die unterschiedliche Frequenz des Netzstromes in Europa
und den USA flimmern Leuchtmittel in diesen Regionen unterschiedlich.
Durch Auswahl der passenden Frequenz im entsprechenden Bereich des
Hauptmenis kénnen Sie auch auf Reisen ein optimales Fotoergebnis
sicherstellen.

F. Sprache

Die Kidizoom® Touch 5.0 unterstitzt 6 Sprachen zur Anzeige auf dem
Bildschirm. Die von Ihnen ausgewéhlte Sprache wird auf dem Bildschirm
hervorgehoben.

G. Elternkontrolle

Die Elternkontrolle erlaubt es lhnen, die Spielzeit mit der Kidizoom Touch flr
Ihr Kind zu begrenzen.

Driicken Sie und halten Sie die Zoom-in-Taste flir etwa 3 Sekunden gedriickt,
bis ein Popup-Fenster angezeigt wird, in dem Sie nach einem Zahlencode
gefragt werden. Um die Frage zu beantworten und den Zahlencode
einzugeben, tippen Sie auf die zweistellige Antwort und tippen Sie zum Andern
des Werts auf die +/- Tasten. AnschlieBend tippen Sie auf das Hékchen |4 um
fortzufahren. Als Néchstes kénnen Sie aus folgenden Optionen wahlen:




- Kein Limit - Dies ist die Standard Einstellung, womit Spiele zeitlich unbegrenzt
gespielt werden kénnen.

-15/30/60/90 Minuten pro Tag - Sobald die akkumulierte Spielzeit erreicht
wurde, kann der Spieler bis zum folgenden Tag keine Spiele mehr spielen.

- Spiele deaktivieren - Hiermit lassen sich alle Spiele dauerhaft deakitivieren.
Zudem werden die Spiele auch auf dem Desktop nicht mehr angezeigt, bis
diese Option geéndert wird.

Nachdem Sie eine Option ausgewéhlt haben, tippen Sie auf das Hakchen |4,
um lhre Wahl zu bestétigen.

PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie die Digitalkamera bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.

2. Lassen Sie die Digitalkamera bitte niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

3. Halten Sie die Digitalkamera fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein
Wasser darauf kommen. Die Digitalkamera kann nicht im Wasser oder
unter Wasser verwendet werden!

4. Vermeiden Sie es mdglichst, die Digitalkamera auf harte Oberflachen
fallen zu lassen.

5. Entfernen Sie die Batterien, wenn die Digitalkamera langere Zeit nicht
benutzt wird.

Achtung! Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthalt verschluckbare

Teile und Kileinteile sowie eine lange Schnur. Erstickungsgefahr und

Strangulationsgefahr.

WARNUNG

Beim Betrachten bestimmter Arten von blinkenden Farben oder Mustern
kann es bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Menschen méglicherweise
zu epileptischen Anféllen oder zu kurzzeitigem Bewusstseinsverlust fihren.

Wir empfehlen lhnen, lhr Kind gerade in der Einfuhrungsphase nicht mit der
Kidizoom® Touch 5.0 alleine spielen zu lassen. Bitte beachten Sie, dass
eine langere Konzentrationszeit und eine kurze Entfernung zum Bildschirm
des Gerates zu Ubermidung fihren kénnen. Wir empfehlen daher, eine
Pause von jeweils mindestens 15 Minuten nach jeder Stunde, die lhr Kind
gespielt hat, einzuplanen.




PROPLEMLOSUNG

Lesen Sie sich die folgenden Hinweise durch, wenn Sie Schwierigkeiten im
Umgang mit der Kidizoom® Touch 5.0 haben.

Problem Lésung
Die Kamera reagiert 1. Nehmen Sie die Batterien aus der Kamera
nicht mehr und warten Sie einige Minuten, bevor Sie

diese erneut einsetzen.

2. Schalten Sie die Kamera nun wieder ein.

3. Sollte das nicht funktionieren, setzen Sie
bitte neue Batterien ein.

Bildschirmanzeige ist Schalten Sie die Kamera aus, entfernen Sie
verfalscht oder der Ton die Batterien und warten Sie einige Minuten,
klingt komisch bevor Sie neue Batterien einsetzen.
Das geschossene 1. Achten Sie darauf, dass die Kamera beim
Foto ist unscharf Driicken des Auslésers ganz ruhig gehalten
wird. |

2. Achten Sie auf die Lichtverhaltnisse, sehr
grelles Licht macht das Bild undeutlich.

3. Uberpriifen Sie das Objektiv auf mogliche
Verschmutzungen und entfernen  Sie
diese gegebenenfalls vorsichtig mit einem
trockenen und weichen Tuch.

Die Verbindung zum Uberpriifen Sie die Verbindung des USB-
Computer funktioniert Kabels an beiden Geraten. Recherchieren
nicht Sie gegebenenfalls die Lésungsmdglichkeiten

bei Problemen mit USB-Geraten mit
Inrem Betriebssystem. Die Anbieter von
Betriebssystemen  bieten  entsprechende
Serviceleistungen an. Die  Kidizoom®
Kamera benétigt keine Treiber, d. h. mégliche
Funktionsstérungen sind in erster Linie auf den
Computer bzw. das jeweilige Betriebssystem
zurtckzuflhren. Bitte beachten Sie, das
VTech keine Servicedienstleistungen zu
Betriebssystemen anbieten kann.




Speicherkarte wird nicht | 1. Uberprifen Sie, ob die Karte richtig ein-

erkannt gesteckt ist.

2. Stellen Sie sicher, dass Sie eine microSD
oder microSDHC Karte verwenden.

3. Uberpriifen Sie, ob das Dateisystem lhrer SD
Karte FAT oder FAT32 ist. Die Kidizoom®
Touch 5.0 unterstiitzt keine NTFS oder
exFAT Dateisysteme. Um Datenverlust zu
vermeiden, vergewissern Sie sich, dass alle
Daten gesichert und im FAT oder FAT32
formatiert sind, bevor Sie die SD Karte fur
Ihre Kidizoom® Touch 5.0 benutzen.

Daten kénnen nicht Uberprifen Sie die verbliebene Speicherka-
gespeichert werden pazitat im Hauptmen(. Sollten Sie eine mi-
croSD oder microSDHC Karte verwenden,
Uberprifen Sie, ob noch gentigend freier
Speicherplatz auf der Speicherkarte vorhan-

den ist.
Die heruntergeladenen 1. Die Daten mussen auf der Kidizoom®
Fotos oder Filme Touch 5.0 in folgendem Verzeichnis
kénnen nicht abgespielt ,DOWNLOAD/ PHOTO” bei Fotos und in
werden diesem ,DOWNLOAD/VIDEQO” bei Videos

gespeichert werden, wenn die Kamera mit
dem Computer verbunden ist.

2. Kidizoom® Touch 5.0 unterstltzt nur
folgende Formate: Fotos im Format JPEG
und Videos nur im AVI Container mit MUPEG
Kodierung, wenn sie mit einer Kidizoom
erstellt wurden.




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

www.vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr)

Fir eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

* Beschreibung des Problems

* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht
ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fachhéandler,
das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das Gerat gekauft
haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte keine Gerate an unsere
Serviceadresse.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemlhen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist &uBerst streng. Dennoch kénnen auch uns Fehler
unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit tberholt.
Sollten Sie also Verbesserungsvorschldge haben oder sachliche
Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren Kundendienst. Wir
sind dankbar fur Ihre Hinweise und werden lhre Anregungen gerne
Uberdenken.

Gerat Kopfhérer

Maximale 150mV Breitbandspannung 75mV
Ausgangsspannung




SO GELINGEN FOTOS BESSER

Sie mdchten lhre Ergebnisse beim Fotografieren mit der Kidizoom® Touch
5.0 Kamera verbessern? Im Folgenden finden Sie einige Tipps, welche Ihnen
vielleicht helfen kénnen.

Schritt 1

Streifen Sie die Handschlaufe Gber Ihr Handgelenk, damit die Kamera sicher
ist.

Schritt 2

Visieren Sie ein Motiv mithilfe des Displays an.

Schritt 3

Halten Sie nun die Kamera so ruhig wie moglich und bereiten Sie sich auf
das Auslésen vor.

Schritt 4

Halten Sie die Kamera so nahe wie méglich an das Motiv. Wenn Sie zu nahe
sind, verschwimmt das Bild eventuell. Machen Sie einige Versuche, bis Sie
sich sicher sind.

Schritt 5

An einem sonnigen Tag sollten Sie bei Aufnahmen im Freien darauf achten,
die Sonne im Ricken zu haben. Bei Aufnahmen an dunklen Orten sollten Sie
darauf achten die Kamera méglichst ruhig zu halten, um verschwommene
Fotos zu vermeiden.

Schritt 6

Achten Sie auf das Verschlussgerdusch des Auslésers. Wenn Sie es gehért
haben, kdnnen Sie unmittelbar weitere Aufnahmen machen.

Viel Erfolg!
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KIDIZOOM® TOUCH 5.0 -
HAUFIGGESTELLTE FRAGEN

Frage 1:

Ich habe eine VTech® Kidizoom® Touch 5.0 Kamera gekauft, aber sie
funktioniert nicht mit meinem Computer. Der Computer sucht nach einem
Treiber. Im Internet und bei VTech® gibt es keinen geeigneten Treiber. Was
kann ich tun?

Antwort:

Sie benétigen keinen Treiber, da es sich um ein Standard USB-Geréat handelt.
Alle Betriebssysteme, die neuer sind als Windows® 2000 mit SP3 und Mac
0S® 9.0 unterstiitzen diese Funktion. Sollten Sie dennoch nicht auf die
Kamera zugreifen kénnen, wenden Sie sich bitte an den Hersteller lhres
Computers oder des Betriebssystems. Bitte haben Sie Versténdnis dafir,
dass der VTech Kundenservice hier keine detaillierten Anleitungen oder
Problemlésungen anbieten kann.

Frage 2:

Welchen ISO Wert verwendet die Kidizoom®Touch 5.0 Kamera?

Antwort:

Die Kidizoom® Touch 5.0 verfugt Uber eine Automatik zur Einstellung des
ISO Wertes. Dabei kommt es auf die Lichtverhaltnisse an. Die Kamera passt
die Belichtungszeit und -dauer automatisch an.

Frage 3:

Die Kamera schaltet sich ein und sofort wieder aus.

Antwort:

Achten Sie darauf, nur ausreichend ,volle” Batterien zu verwenden. Die
Kontakte im Batteriefach sollten nicht verschmutzt sein. Wenn Sie alle Punkte
beachtet haben, der Fehler aber anhélt, setzen Sie sich bitte mit Ihrem
Handler oder unserem Kundenservice in Verbindung.

Frage 4:

Manchmal sind meine Bilder nicht richtig scharf, milchig oder neblig.Kann ich
die Qualitat verbessern?

Antwort:

Wenn Sie ein Foto machen méchten und die Lichtverhéltnisse schlecht sind,
wird die Belichtungszeit erhéht. Dies fUhrt aber dazu, dass eine unruhige
Hand eine gréBere Auswirkung auf die Qualitat des Bildes hat. Versuchen Sie
das Motiv besser auszuleuchten, um ein besseres Resultat zu erhalten. Sie
kénnen auch das Obijektiv priifen und es gegebenenfalls reinigen. Verwenden
Sie dazu ein weiches und fusselfreies Tuch. Die Reinigung sollte vorsichtig
durchgefiihrt werden, um ein Verkratzen zu vermeiden.

Frage 5:

Kann man mehrere Fotos auf einmal I6schen?

Antwort:

Wenn Sie die Kamera an einen Computer anschlieBen, kdnnen Sie ganze
Ordner loéschen. Im Kamera-Modus immer nur einzelne Bilder, wobei Sie




auch den Speicher formatieren kénnen. Bitte beachten Sie, dass dabei alle
Daten unwiederbringlich verloren gehen.

Frage 6:

Ich habe versehentlich den Speicher formatiert. Gibt es eine Méglichkeit, die
geléschten Daten wieder herzustellen?

Antwort: B

Leider ist dies nicht méglich. Uber Anwendungen von entsprechend
spezialisierten Firmen mag dies moglich sein, daflir kann VTech® aber
keinerlei Gew&hrleistung Ubernehmen.

Frage 7:

Gehen meine Daten beim Batteriewechsel verloren?

Antwort:

Wenn Sie, wie in der Bedienungsanleitung beschrieben vorgehen, bleiben
die Daten erhalten. Wenn Sie sich nicht sicher sind, empfehlen wir lhnen,
vorher die Daten zu sichern (siehe Anleitung weiter oben).

Frage 8:

Wenn ich meine Kamera an den Computer anschlieBe, erhalte ich eine
Fehlermeldung, dass Windows® das USB-Gerat nicht erkannt hat. Ich
verwende Windows® XP.

Antwort:

Hierbei handelt es sich in der Regel um ein Problem des Betriebssystems
bzw. der Computereinstellungen. Wenden Sie sich bitte an den Hersteller
Ihres Computers oder des Betriebssystems. Bitte haben Sie Verstandnis
dafir, dass der VTech Kundenservice hier keine detaillierten Anleitungen
oder Problemlésungen anbieten kann.

Frage 9:

Ich méchte Daten von der Kidizoom® Kamera auf meinen Computer laden,
habe alles richtig angeschlossen und die Kamera wird als Wechseldatentrager
erkannt. Was muss ich tun, um die Daten auf den Computer zu bekommen?
Antwort:

Sie mussen das Verzeichnis ,DCIM” auf dem Wechseldatentrager 6ffnen.
Kopieren Sie aus diesem Ordner die Dateien, welche Sie sichern mdchten
und fugen Sie diese anschlieBend in einem Verzeichnis auf lhrem Computer
ein. Wie Sie kopieren und einfligen kénnen, entnehmen Sie bitte der Anleitung
Ihres Betriebssystems. Bei Windows® Computern kénnen Sie Dateien in der
Regel mit der rechten Maustaste markieren und durch abermaliges Dricken
der rechten Maustaste erhalten Sie ein Kontextmen( mit entsprechenden
Auswahimdglichkeiten.

Microsoft®, Windows® sind entweder registrierte Warenzeichen oder
Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/
oder anderen Landern. Mac OS® und das Mac Logo sind Warenzeichen
von Apple® Computer Incorporated in den Vereinigten Staaten und anderen
Landern. Alle anderen Warenzeichen und registrierten Warenzeichen sind
Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.




ANLEITUNG ZUR BEFESTIGUNG DER
HANDSCHLAUFE

1. Dricken Sie die kleine Schlinge
am Ende der Handschlaufe so in
die Vertiefung an der Seite der
Digitalkamera, dass sie hinter dem
Metallstift verlauft und Sie die kleine
Schlinge auf der anderen Seite wieder
herausziehen kénnen.

2. Halten Sie das andere Ende der
Handschlaufe und fihren Sie die
Handschlaufe vollstdndig durch die
kleine Schlinge.

3. Vergewissern Sie sich, dass die
Schlaufe sicher an dem Metallstift
befestigt ist.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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