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EINFUHRUNG

Willkommen bei Unicorn Academy! Der Magische Traumtresor kann
nur mit einem personlich ausgewahlten Zahlenpasswort freigeschaltet
werden, damit alle Geheimnisse in den 3 Geheimfachern sicher
bleiben. Gemeinsam mit Sophia kbnnen mithilfe der magischen
Bucher und Fahigkeitstraining neue magische Krafte erhalten
werden. Neben vorinstallierter Musik kann der Traumtresor auch an
einen externen Musikplayer (nicht inklusive) angeschlossen werden
und lhre eigenen Lieblingslieder abspielen. Er verfugt auBerdem
Uber einen Wecker und coole Aufkleber, um den Traumtresor zu
personalisieren und ihn einzigartig zu machen.
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Pfeiltaste

Menutaste
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OK-Taste Zahlentasten

Schlusseltaste
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Reset-Taste (auf
— der Ruckseite
des Gerats)




INHALT DER PACKUNG

Unicorn Academy - Magischer Traumtresor
* Aufkleberbogen
* Audiokabel (3,5 mm)
* Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure,
Plastikhalterungen, Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

ERSTE SCHRITTE

Das Produkt befindet sich in der Verpackung im Demomodus. Um den
Demomodus zu beenden, halten Sie die Reset-Taste fur circa eine
Sekunde gedriickt. Nachdem der Demomodus beendet ist, kbnnen Sie
die Uhrzeit anpassen.

Vor dem Spielbeginn

1. Zeit einstellen

Vor dem ersten Gebrauch werden Sie gebeten, die Uhrzeit einzustellen.
Driicken Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl zu treffen.
Driuicken Sie anschlieBend die Zahlentasten, um die Zeit einzustellen.
Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der OK-Taste.

2. Passwort festlegen

Legen Sie mithilfe der Zahlentasten ein sechsstelliges Zahlenpasswort
fest. Bestatigen Sie lhre Auswahl, indem Sie die OK-Taste drucken.



EINSETZEN DER BATTERIEN

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf
der Riickseite des Spielzeugs.
Losen Sie die Schraube mit einem
Schraubendreher und nehmen Sie
den Deckel des Batteriefaches ab.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 3 neue AA-Batterien
(AM-3/LR®6) ein. Fur eine optimale
Leistung werden neue Alkali-
Mangan-Batterien oder vollstandig
geladene wiederaufladbare
Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach
und ziehen Sie die Schraube
wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.

Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.

Batteriehinweise

e Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

e Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

¢ Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.



e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

* Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

* Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

* Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

* Entfernen Sie — sofern moglich — wiederaufladbare Batterien aus
dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

e Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

¢ Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur
vorgesehen sind.

Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG)
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.



Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Schonen Sie lhre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den
Sammelstellen ab. Danke!

PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1.

Menitaste

Drucken Sie die Menutaste, um aus einer beliebigen Anwendung
zum Hauptmenu zuruckzukehren.

. Uhrtaste

Drucken Sie die Uhrtaste, damit die Uhr angezeigt wird. Drucken
Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um das Ziffernblatt zu andern.

Pfeiltasten €@ ©

Drucken Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um durch das Menu
zu blattern oder eine Aktivitat bzw. Einstellung auszuwahlen.

OK-Taste (I3
Drucken Sie die OK-Taste, um lhre Auswahl zu bestatigen oder
eine Einstellung zu andern. OO O

Zahlentasten

Drucken Sie die Zahlentasten, um die Uhrzeit
oder das Passwort einzugeben.
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. Schlisseltaste @

Wenn Sie auf die Schlusseltaste drucken, werden Sie gebeten, Ihr
Zahlen-Passwort einzugeben, um den Traumtresor zu offnen.

. Reset-Taste

Die Reset-Taste befindet sich im Batteriefach.
Halten Sie die Reset-Taste gedrickt, um

alle Einstellungen zuriickzusetzen und die
Werkseinstellungen wiederherzustellen. Sie
werden anschlieBend gebeten, die Uhrzeit
einzustellen und ein Passwort festzulegen, wie im Abschnitt ,Vor
dem Spielbeginn” beschrieben.

. Audiobuchse g

Die Audiobuchse befindet sich auf der Ruckseite des Produkts.
SchlieBen Sie einen Musikplayer (nicht enthalten) uber das
Audiokabel an, um lhre eigene Musik abzuspielen. Der
Traumtresor wechselt automatisch zum Musikmodus.

. Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Produkt nach
einigen Sekunden ohne Eingabe ab. Wenn ein externer
Musikplayer angeschlossen ist, schaltet sich die Display-
beleuchtung nach einer Minute ohne Eingabe ab. Nach 15
Minuten schaltet sich das Produkt aus. Drucken Sie eine
beliebige Taste, um den Traumtresor wieder einzuschalten.
Daruber hinaus schaltet sich das Produkt ab, wenn die
Batterieladung sehr gering ist. Auf dem Display wird dann das
Symbol fur schwache Batterien angezeigt. Bitte setzen Sie in
diesem Fall neue Batterien ein.

HINWEIS:
Sollte sich das Produkt mehrfach wahrend des f
Spielens abschalten, setzen Sie neue Batterien ein [ |

und versuchen Sie es anschlieBBend erneut.



AKTIVITATEN

1.

1.1.

1.2.Magische Zahl [®

1.3.Magische Bewertung

Magische Spiele

Einhornzitate E|

Drucken Sie eine Zahlentaste, um ein Einhornzitat
zu horen und dabei zu helfen, magische Krafte
freizuschalten.

Erraten Sie eine magische Zahl zwischen 1 und 10,
indem Sie die Zahlentasten drucken.

Wahlen Sie drei magischen Karten aus, um zu
erfahren, wie Ihre tagliche Bewertung in den
Bereichen Liebe, Gluck, Freundschaft, Intelligenz und
Freundlichkeit ausfallt. Drucken Sie die OK-Taste,
wenn Sie die Karte auswahlen wollen, die gerade auf
dem Display angezeigt wird.

Herausforderungen %,

.Rettung der Schicksalsfee

Wahlen Sie lhren Reiter oder lhre Reiterin aus

und lbosen Sie die Additions-, Subtraktions- oder k
Multiplikationsaufgabe, um die Schicksalsfee zu finden.

Wird die korrekte Zahl auf dem Display angezeigt, ¥
drucken Sie die OK-Taste, um die korrekte Zahl
auszuwahlen und den Geheimcode zu entschlusseln. Es gibt 3
verschiedene Schwierigkeitsstufen. Wenn Sie 5 Geheimcodes
entschlUsselt haben, finden Sie die Schicksalsfee und steigen in
ein hdheres Level auf. Sobald Sie ein hoheres Level freigeschaltet
haben, kbnnen Sie auswahlen, welches Level Sie als nachstes
spielen mochten.



2.2.Verstecktes Flatterbunny &

Das Flatterbunny hupft herum und versteckt sich in .-
einer Vase mit Zahlen. Erinnern Sie sich an den Pfad E“. (:‘I
der Sprunge von Vase zu Vase des Flatterbunnys und P

helfen Sie Rory dabei, es einzufangen. Drucken Sie E &d-,'
die Zahlentasten in der korrekten Reihenfolge. Vervollstandigen
Sie eine Abfolge 5 Mal korrekt in der vorgegebenen Zeit, um das
Flatterbunny einzufangen und ein hdoheres Level freizuschalten.
Sobald Sie ein hdheres Level freigeschaltet haben, kbnnen Sie
auswahlen, welches Level Sie als nachstes spielen mochten.

2.3.Himmelsbeeren einsammeln

Fangen Sie die Himmelsbeeren, indem Sie die linke ==—
oder rechte Pfeiltaste drucken. Weichen Sie anderen v
Objekten aus. Wenn Sie 15 Himmelsbeeren gefangen @
haben, haben Sie gewonnen. Sobald Sie ein hdheres ==
Level freigeschaltet haben, konnen Sie auswahlen, welches
Level Sie als nachstes spielen mochten.

Musikmodus e

r

-Musikzeit 3

Wahlen Sie eine Melodie aus, indem Sie die linke
oder rechte Pfeiltaste drucken. Drucken Sie die
Zahlentasten, wahrend eine Melodie spielt, um der
Musik lustige Gerauscheffekte hlnzuzufugen

3.2.Externen Musikplayer anschlieBen I_

SchlieBen Sie Ihren Musikplayer (nlcht inklusive) mit dem im
Lieferumfang enthaltenen 3,5 mm Audiokabel an den Traumtresor
an, um lhre eigene Musik anzuhbren.

Passwort dndern ¢»

Nutzen Sie diese Funktion, um Ihr Passwort zu andern.




5.

5.1.

5.2. Wecker "i'!

Uhrfunktionen .:{g

Uhrzeit ({?

Wahlen Sie diese Einstellung aus, um die Uhrzeit
anzupassen. Sie kbnnen das Uhrzeitformat festlegen
(12- oder 24-Stunden-Modus) und die Uhrzeit mithilfe
der Zahlentasten eingeben.

In diesem Bereich kbnnen Sie die folgenden
Weckeinstellungen anpassen. Verwenden Sie die
Pfeiltasten, um zwischen den Optionen zu wahlen:

- Wecker ein- und ausschalten

- Weckzeit festlegen

- Weckton festlegen

Driicken Sie die OK-Taste, um lhre Auswahl zu bestatigen. Wenn
Sie einen Wecker gestellt haben und dieser klingelt, dricken Sie
eine beliebige Taste, um ihn auszuschalten. Wenn keine Taste
gedruckt wird, verstummt der Weckton nach circa einer Minute
und das Produkt wechselt in den Ruhemodus.

5.3.Timer I

Stellen Sie mithilfe der Pfeiltasten die gewunschte
Zeit ein. Drucken Sie die OK-Taste, um den Timer zu
starten. Drucken Sie die OK-Taste, wahrend der Timer
lauft, um den Timer anzuhalten oder weiterlaufen ’e
zu lassen. Wenn der Timer abgelaufen ist, drucken Sie eine
beliebige Taste, um ihn zu abzuschalten. Wenn keine Taste
gedruckt wird, schaltet der Timer sich nach circa einer Minute ab
und das Produkt wechselt in den Ruhemodus.

6. Einstellungen 18

.Lautstirke 1)

Drucken Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um die
Lautstarke anzupassen.




6.2.Displayhelligkeit -
Dricken Sie die linke oder rechte Pfeiltaste, um die
Bildschirmhelligkeit anzupassen.

6.3.Sticker-Ziffernblatt (%)
Sie kbnnen das 6. Ziffernblatt personalisieren, indem
Sie Ihre Lieblingssticker auswahlen und positionieren.

PFLEGEHINWEISE

Reinigen Sie das Gerat, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Gerat von direktem Sonnenlicht oder
Hitzequellen fern. Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerats
keine Sonnencremes oder dlhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerat fur langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und

Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1. Schalten Sie das Gerat fur einige Sekunden aus.

2. Unterbrechen Sie die Stromversorgung, indem Sie die Batterien
herausnehmen.

3. Warten Sie einige Sekunden und legen Sie die Batterien erneut
ein.

4. Schalten Sie das Gerat wieder ein. Es sollte jetzt wieder wie
gewinscht funktionieren.

5. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,

wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat

gekauft haben.




SERVICEADRESSE FUR ANFRAGEN
UND HINWEISE IN DEUTSCHLAND:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fiir eine schnelle Abwicklung lIhrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

* Beschreibung des Problems

» Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.

© 2025 Spin Master Ltd. Unicorn Academy and all
related titles, logos and characters, and SPIN MASTER
logo are trademarks of Spin Master Ltd., used under
license. All rights reserved.



Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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