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EINLEITUNG

Jedes Foto und Video auf ein neues Level heben! Mit der magischen
Hintergrundentfernung sowie spektakularen Effekten und einfachen
Bearbeitungstools wird Videoproduktion zur Kunst — hier kennt
Kreativitat keine Grenzen!

INHALT DER PACKUNG

¢ KidiZoom® VIDEO CAM FX

e Greenscreen

e Stativ/ Selfie-Stick

¢ Handschlaufe

e Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG: Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schndire,
Plastikhalterungen, Verschllisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und miissen
zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS: Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie
wichtige Informationen enthalt!

Der Akku in diesem Produkt darf nicht iber den Hausmiill entsorgt
werden. Er ist recycelbar. Bitte befolgen Sie lhre &rtlichen
Recyclingvorschriften.

Das Spielzeug darf nur an Gerate angeschlossen werden, die am
Gerat mit (O] oder <@> gekennzeichnet sind.

Die LCD-Display-Schutzfolie ist ein Verpackungsmaterial und muss vor
der Verwendung des Produkts entfernt werden.

Umweltphdnomene

Statische Elektrizitdt kann dazu fiihren, dass das Gerat nicht richtig
funktioniert. Falls das Gerat aufgrund von statischer Elektrizitat nicht
funktioniert, halten Sie die Home-/Ein/Aus-Taste 5 Sekunden lang
gedruckt. Im unwahrscheinlichen Fall einer elektrostatischen Entladung
kénnen die gespeicherten Daten verloren gehen. Schieben Sie in
diesem Fall den Akkuschalter fiir 5 Sekunden auf die AUS-Position
und dann wieder auf die EIN-Position. Driicken Sie anschlieBend auf
die Home-/Ein/Aus-Taste, um das Gerat einzuschalten.



ACHTUNG
Ausfuhrung nur durch Erwachsene.
Entfernen der Verpackungsschraube

1. Drehen Sie die Verpackungsschraube
mit einem Schraubendreher mehrfach
entgegen dem Uhrzeigersinn, um sie
zu lésen.

2. Entfernen Sie die Schraube und

alle Verpackungsmaterialien und
entsorgen Sie diese vorschriftsmafig.

Il ACHTUNG: Zum Aufladen des Akkus empfehlen wir die
|_| Verwendung des VTech-Adapters USB-C® 5V 1.5A (80-424449).

Hinweise zur Verwendung eines Netzteils @

Hinweis: Die Bezeichnungen USB-Netzteil bzw. AC/DC-Netzadapter

sind in der Bedienungsanleitung Begriffe fiir die Stromversorgung des

Spielzeugs.

¢ Das Spielzeug darf nur mit einem Netzteil fiir Spielzeuge benutzt
werden.

* Das Netzteil ist kein Spielzeug.

¢ Das mit dem Netzteil verbundene Spielzeug ist nicht fir Kinder
unter 3 Jahren geeignet, da sonst die Gefahr elektrischer Unfélle
besteht.

* SchlieBen Sie das Spielzeug nur an die empfohlenen Stromquellen
an.

* Reinigen Sie das Spielzeug niemals mit einer Flissigkeit, solange
eine Verbindung zu einer Stromquelle besteht.

¢ Untersuchen Sie das Netzteil regelmaBig auf Schaden,
insbesondere am Kabel. Benutzen Sie das Netzteil nicht mehr,
wenn Sie Schaden festgestellt haben. Wenn Sie feststellen, dass
die Kontaktstifte an lnrem Netzadapter beschadigt sind, entsorgen
Sie diesen bitte vorschriftsmanig.

¢ Netzteile sind keine Spielzeuge. Kinder sollten sie nur unter steter
Aufsicht der Eltern benutzen.



PFLEGE DES AKKUS

Fur eine optimale Leistung laden Sie den Akku regelméaBig auf, auch
wenn die Kamera nicht benutzt wird. Der Akku sollte mindestens alle
sechs Monate aufgeladen werden. Schieben Sie den Akkuschalter nur
dann auf die AUS-Position, wenn die Kamera fur langere Zeit nicht
benutzt wird. Bevor Sie den Akku aufladen, schieben Sie den Schalter
nach oben in die EIN-Position.

Dieses Spielzeug enthélt Batterien, die nicht auswechselbar sind.



PRODUKTEIGENSCHAFTEN

. Lautsprecher
Ausléser

Home-/Ein/Aus-Taste
Sterntaste

Richtungstasten
USB-Anschluss

OK-Taste

VIDEO CAM

Wiedergabetaste

Stativgewinde

LED-Licht Léschtaste

Umklappbare

Mikrofon

Ose fiir die

Handschlaufe Akkuschalter

. Stativgewinde
Speicherkartensteckplatz




1. Akkuschalter

Wenn der Akkuschalter sich in der ég -Position befindet, ist die
Verbindung zwischen der Kamera und dem Akku getrennt und der
Akku kann nicht geladen werden. Schieben Sie den Schalter in die (')S -

Position, damit die Kamera eingeschaltet und geladen werden kann.
Hinweis: Der Akkuschalter sollte nur genutzt werden, um die Kamera
neuzustarten. Wenn die Kamera téglich benutzt wird, sollte der
Schalter in der Cl)g -Position bleiben.

2. Ausléser ()

Driicken Sie im Foto- oder Videomodus auf den Ausléser, um Fotos
oder Videoaufnahmen zu machen. Wenn Sie den Ausldser in anderen
Modi driicken, gelangen Sie zum Foto- oder Videomodus.

3. Sterntaste ()

Dricken Sie die Sterntaste, um die Lautstérke zu regulieren. Wenn
Sie die Sterntaste im Foto- oder Videomodus driicken, gelangen Sie
zu den Kameraoptionen.

4. Home-/Ein/Aus-Taste )

Dricken Sie die Home-/Ein/Aus-Taste, um die Kamera einzuschalten.
Halten Sie die Home-/Ein/Aus-Taste fir zwei Sekunden gedriickt,

um die Kamera auszuschalten. Drlicken Sie diese Taste wahrend die
Kamera eingeschaltet ist, gelangen Sie zum vorherigen Menu oder
zum Hauptmend.

5. OK-Taste @

Driicken Sie die OK-Taste, um eine Auswahl zu bestétigen. In
manchen Spielen wird diese Taste zum Steuern benétigt. Beachten
Sie dazu bitte die Anleitung zu Beginn des Spiels.

Hinweis: Die OK-Taste kann im Foto- und Videomodus auch als
Ausldser benutzt werden.

6. Richtungstasten

Mithilfe der Richtungstasten kénnen Sie durchs Menii navigieren,
Optionen auswahlen oder bestimmte Spiele steuern.

7. Wiedergabetaste Q

Driicken Sie die Wiedergabetaste, um lhre aufgenommenen Fotos
oder Videos anzuschauen.



8. Loschtaste @

Driicken Sie die Loschtaste, um Fotos oder Videos zu I6schen oder
um einen Vorgang abzubrechen.

9. Speicherkartensteckplatz
Stecken Sie eine microSD-Karte in den Speicherkartensteckplatz, um
den Speicher zu erweitern (microSD-Karte separat erhaltlich).

Verbinden Sie die Kamera durch ein microUSB-Kabel mit einem
Computer, um sie zu laden oder Dateien zu Ubertragen.

11. Umklappbare Linse

Klappen Sie das Objektiv um, um sich selbst auf dem Bildschirm zu
sehen, wahrend Sie Fotos oder Videos machen.

Im Video-Selfie-Modus werden die Aufnahmen spiegelverkehrt
gespeichert (wie auf dem Bildschirm zu sehen).

Im Foto-Selfie-Modus bleiben die gespeicherten Bilder unverandert,
also nicht spiegelverkehrt.

PRODUKTSPEZIFIKATIONEN

Display 2.4" LCD-Farbdisplay

Sprachen Mehrsprachig (US English, UK English,
Deutsch, Espanol, Francais, Nederlands,
Italiano)

Fotoauflésung 20 MP (5120 x 3840) fiir Fotos ohne

Effekte (durch Interpolation)
5 MP (2560 x 1920) fur Fotos ohne Effekte
2 MP (1600 x 1200) fur Fotos mit Effekten
0.3 MP (640 x 480)
Schnappschiisse aus Videos:

Gleiche Aufldsung wie die des Videos

Videoauflésung Interner Speicher:
Niedrig (320 x 240) / Hoch (640 x 480)
Bei Verwendung einer Speicherkarte:
Niedrig (640 x 480) / Hoch (960 x 720) /
HD (1280 x 720)

Maximale Videolange [ ~30 Minuten oder bis zu einer DateigroBBe
von 2 GB




Brennweite

46 cm - o

Interner Speicher

256 MB interner Speicher (wird auch fir
das Programm benutzt; der tatséchlich
nutzbarer Speicher ist geringer.)

Speicherkartenformat
und -kapazitat

microSD / microSDHC-Karten (separat
erhéltlich) mit einer Kapazitat von 1 GB
bis 32 GB der Klasse 10 oder héher
werden empfohlen

Dateiformat

Fotos JPEG
Videos AVI (Motion JPEG)

Konnektivitat

USB-Type-C-Kabel (nicht inklusive) flr
die Verbindung zum Computer oder zum
Aufladen des Akkus.

Akku Wiederaufladbarer Lithium-lonen-Akku
(Akku kann nicht ausgetauscht werden)

Optimale S .

Betriebstemperatur 0°C bis 40°C

Optimale o 1 .

Ladetemperatur 57C bis 40°C

SPEICHERKAPAZITAT

— 8 GB 16 GB 32GB
Medien Auflésung Speicher microSD- microSD- microSD-
P Karte Karte Karte
0,3 MP 1260 83 800 167 700 335 500
Fotos 5.0 MP 260 17 700 35 400 70 800
20 MP 140 9900 19 900 39 800
Video 640 x 480 2 190 380 770
(Minuten) | 720p HD N/A 50 110 230

Hinweis: Die aufgefuihrten Zeiten sind ungeféhre Angaben, die
genauen Zahlen hédngen von der Aufnahmeumgebung ab.




ERSTE SCHRITTE

Schieben Sie den Akkuschalter vor dem
Gebrauch auf die 'og -Position.

Wenn der Akkuschalter sich in der ‘2 -
Position befindet, kann die Kamera weder
eingeschaltet noch geladen werden.

AuBerdem wird die Uhrzeiteinstellung \_
zurlickgesetzt.

AUFLADEN DES AKKUS

Hinweis: Ausflihrung nur durch Erwachsene.

* Stellen Sie sicher, dass der Akkuschalter sich in der Cl)g -Position
befindet. Heben Sie die Gummiabdeckung des USB-Anschlusses
an.

e Stecken Sie den microUSB-Stecker in den USB-Anschluss der
Kamera. Verbinden Sie das andere Ende des USB-Kabels mit
einem USB-Netzteil, um die Kamera aufzuladen.

e Wird der Akku geladen, erscheint auf dem Display ein Symbol, das
anzeigt, dass der Akku geladen wird @Q.

e Wenn der Akku vollstandig geladen ist, erscheint auf dem Display ein
Symbol, das anzeigt, dass der Akku vollstandig aufgeladen ist (i
Trennen Sie die Kamera von der Stromversorgung.

HINWEIS: SchlieBen Sie das Gerat nicht an, wenn der Akkuschalter
sich in der AUS-Position befindet.

HINWEIS ZUR AUFLADUNG

Laden Sie dieses Gerat nur mit Netzteilen, die dem Typ 2 [O] oder
Typ 3 <> entsprechen und tber einen USB-C-Ausgang 5V (1,5A
oder héher) verfugen. Stellen Sie die Konformitét mit nationalen,
internationalen und regionalen Richtlinien zu Sicherheitsstandards
sicher. Uberpriifen Sie das Kabel, um sicherzustellen, dass es keine
Beschédigungen wie Risse oder freiliegende Dréhte aufweist. Achten
Sie darauf, dass sich keine Partikel oder Fllssigkeiten (z. B. Wasser,
Saft 0. 4.) in den Steckern befinden, bevor Sie das Kabel anschlieBen.
Das Gerat und die Kabelanschlisse sollten beim Laden trocken und
frei von Ablagerungen sein. Stecken Sie das Kabel sicher und korrekt
ein. Stellen Sie sicher, dass das Gerét, das Kabel und das Netzteil in




einem gut belifteten Bereich aufgeladen werden. Laden Sie das Gerat
nicht auf weichen Oberflachen wie Betten, Sofas oder unter Decken,
da diese die Warme stauen koénnen. Die Ubliche Ladezeit betréagt

etwa 3 bis 4 Stunden. Trennen Sie das Gerat vom Netzteil, sobald

es vollstadndig aufgeladen ist. Lassen Sie das Gerat nicht langer als 5
Stunden am Ladegerét.

LEBENSDAUER DES AKKUS

Wie Ublich ist der Stromverbrauch héher, je mehr die Kamera benutzt
wird. Eine Akkuladung hélt bei kontinuierlichem Gebrauch circa zwei
Stunden. Bei durchschnittlichem Gebrauch hélt die Akkuladung langer.
Die verbleibende Akkuladung wird mit diesem Symbol &2 oben rechts
auf dem Display angezeigt. Wenn die Akkuladung gering ist, wird
dieses Symbol angezeigt T3 und der Akku sollte geladen werden.
Wenn die Restladung nicht mehr ausreichend ist, wird dieses Symbol
angezeigt ¢/ und die Kamera schaltet sich von selbst ab.

ABSCHALTAUTOMATIK

Um Energie zu sparen, schaltet die Kamera sich nach einigen Minuten
der Inaktivitat automatisch ab. Wenn Sie Videos aufnehmen oder die
Zeitraffer-Video-Funktion nutzen, wird die Kamera sich erst abschalten,
wenn die Aufnahme beendet ist.

EINSETZEN DER SPEICHERKARTE

Die Kamera ist kompatibel mit microSD-/microSDHC-Karten bis zu
einer Speicherkapazitat von 32 GB. Bitte setzen Sie Speicherkarten
folgendermafen ein:

* Stellen Sie sicher, dass die
Kamera ausgeschaltet ist.

¢ Heben Sie die
Gummiabdeckung,
die sich an der Seite
der Kamera tber dem
Speicherkartensteckplatz
befindet, an.

¢ Setzen Sie die Speicherkarte (separat erhaltlich) entsprechend der
Abbildung in den Steckplatz ein. Wenn die microSD-Karte von der
Kamera erkannt wurde, wird sie als Standardspeicher verwendet.
Driicken Sie anschlieBend die Gummiabdeckung wieder an ihren
Platz, um die Speicherkarte vor Verschmutzung zu schitzen.




¢ Um die Speicherkarte zu entfernen, missen Sie leicht auf die
Karte driicken. Die Arretierung 16st sich und die Karte kann
herausgezogen werden.

Hinweis:

¢ Es wird empfohlen, die Speicherkarte zu formatieren, bevor Sie sie
fur die KidiZoom® VIDEO CAM FX verwenden.

¢ Wenn eine Speicherkarte benutzt wird, kdnnen Dateien, die
auf dem internen Speicher gespeichert sind, nicht angeschaut
werden. Dazu muss die Speicherkarte erst entfernt werden. Stellen
Sie sicher, dass Sie alle wichtigen Dateien lhrer Speicherkarte
gesichert haben, um unbeabsichtigte Datenverluste zu vermeiden.

GREENSCREEN PLATZIEREN (VERWENDUNG IN
GESCHLOSSENEN RAUMEN EMPFOHLEN)

Fur einige Funktionen der Kamera wird der beigefiigte Greenscreen
bendétigt. Es sollte durch einen Erwachsenen sichergestellt werden,
dass der Greenscreen gut befestigt ist. Der Greenscreen kann in
Abhéangigkeit von der Umgebung z. B. mit Wascheklammern, Blchern,
Gewichten, Magneten oder Heftzwecken befestigt werden. Am

besten eignet sich ein Ort, an dem die Kamera mit circa einem Meter
Entfernung zum Greenscreen aufgestellt werden kann und der dem
Kind zwischen Kamera und Greenscreen genug Platz bietet, um sich
sicher zu bewegen. Hangen Sie den Greenscreen so auf, dass die
raue Seite nach vorn zeigt und dass er mdglichst wenig Falten wirft.
Die Effekte funktionieren am besten mit kaltwei3em Licht. Versuchen
Sie sicherzustellen, dass keine Schatten oder direktes Sonnenlicht auf
den Greenscreen fallen, um ein bestmdgliches Ergebnis zu erzielen.

Lichtquelle

+«—— Greenscreen

1 Meter



Hinweis:

Sollten Sie ein Flackern auf dem Video feststellen, vergewissern Sie
sich bitte, dass die Innenlichtfrequenz der Kamera korrekt eingestellt
ist. Nahere Informationen hierzu kdnnen Sie in dieser Anleitung im
Abschnitt ,Einstellungen” finden. Vermeiden Sie bitte, dass eine
Lichtquelle direkt in die Kamera leuchtet.

Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Miilltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder

der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdill getrennte Entsorgung der Batterien und/oder

des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG)
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
]

ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!



ERSTE SCHRITTE

Stellen Sie sicher, dass der Akkuschalter sich in der IO% -Position
befindet und laden Sie die Kamera, bevor Sie sie verwenden wollen.

Driicken Sie die Home-/Ein/Aus-Taste @ um die Kamera
einzuschalten. Wenn die Kamera zum ersten Mal eingeschaltet wird,
werden Sie aufgefordert, eine Sprache auszuwéahlen. AnschlieBend
stellen Sie Datum und Uhrzeit ein, um die Ersteinrichtung
abzuschlieBen.

Méchten Sie Sprache, Datum oder Uhrzeit spater andern, gehen Sie
bitte zu den Einstellungen.

Hinweis: Falls der Akkustand zu niedrig ist, um die Uhr weiterlaufen

zu lassen, mussen Datum und Uhrzeit nach dem Aufladen erneut

eingegeben werden.

Hauptmenii

Vom Hauptmen( aus kénnen Sie auf alle Modi der Kamera zugreifen:
1. Fotos

. Videos

. Kreativstudio

. Videobearbeitung

. Auf den Kopf gestellt

. Kreative Effekte

. Spiele
8. Einstellungen

Einstellen der Lautstérke

Dricken Sie die Sterntaste @ um die Lautstarke anzupassen.
Wahlen Sie das Lautsprechersymbol aus und driicken Sie die linke
{ oder rechte $ Richtungstaste, um die Lautstarke anzupassen.

Fotos und Videos wiedergeben

Driicken Sie die Wiedergabetaste o um lhre aufgenommenen Fotos
und Videos anzuschauen.

N o ks~ 0N

¢ Die neusten Aufnahmen erscheinen zuerst. Driicken Sie die linke
& oder rechte ® Richtungstaste, um die vorherige oder die nachste
Aufnahme anzusehen.Drlcken Sie die nach oben A oder unten «»



gerichtete Richtungstaste, um zu den né&chsten oder vorherigen 10
Dateien zu springen.

* Dricken Sie die OK-Taste @ oder die Wiedergabetaste Q, um
ein Foto um das zwei- oder vierfache zu vergréBern oder ein Video
abzuspielen.

¢ Driicken Sie die Loschtaste @ um die angezeigte Datei oder alle
gespeicherten Fotos und Videos zu I8schen. Das L&schen aller
Dateien muss ein weiteres Mal bestéatigt werden.

¢ Dricken Sie die linke € oder rechte ® Richtungstaste, um vor- oder
zurtickzuspulen. Driicken Sie die OK-Taste @ um die Wiedergabe
anzuhalten oder fortzusetzen.

Hoch-oder Querformat

Die Kamera verflgt Gber einen Sensor, der erkennt, ob sie im Hoch-
oder Querformat gehalten wird. Die meisten Foto- und Video-Modi
unterstltzen beide Ausrichtungen. Die Orientierung kann jedoch nicht
mehr geéndert werden, wenn der Aufnahmevorgang bereits begonnen
hat.

Ausschalten der Kamera

Halten Sie die Home-/Ein/Aus-Taste @ fir zwei Sekunden gedriickt,
um die Kamera auszuschalten. Nach einigen Minuten der Inaktivitat
wird die Kamera sich automatisch abschalten.

DATEIN AUF EINEN PC UBERTRAGEN

Sie kénnen die Kamera tiber den USB Type-C-Anschluss mit einem
PC oder Mac verbinden. Sobald der Computer verbunden ist, wird ein
Wechseldatentrager mit dem Namen ,VTech 5948“ angezeigt, oder
der Name lhrer Speicherkarte, falls diese verwendet wird. Verwenden
Sie diesen, um Dateien zwischen der Kamera und dem Computer zu
Ubertragen. Es gibt einen weiteren Wechseldatentrager namens VT
SYSTEM, der nur fir die Speicherung von Systemdaten vorgesehen
ist. Verwenden Sie diesen nicht und entfernen Sie ihn nicht.

Um Fotos oder Videos zu sichern:
« Offnen Sie den DCIM-Ordner auf dem Wechseldatentrager.

e Ziehen Sie lhre Fotos oder Videos aus den Unterordnern an einen
Speicherort auf Inrem Computer, um sie zu sichern.



Fotos oder Videos auf die KidiZoom® VIDEO CAM FX
Uibertragen:

¢ Wabhlen Sie die Fotos und Videos aus, die Sie von Ihrem Computer
auf die Kamera Ubertragen mdchten.

o Offnen Sie den Ordner ,DOWNLOAD”und kopieren Sie
die ausgewahlten Fotos in den Ordner ,PHOTOS” und die
ausgewahten Videos in den Ordner ,VIDEOS”.

Hinweis
« Ubertragen Sie keine Foto- oder Video-Dateien, die mit anderen

Kameras erstellt wurden, auf die KidiZoom® VIDEO CAM FX, da
diese Dateiformate méglicherweise nicht kompatibel sind.

¢ Um mdgliche Schéaden an Ihrer KidiZoom® VIDEO CAM FX, zu
vermeiden, stellen Sie sicher, dass die Gummikappe Uber dem USB
Type-C-Anschluss fest verschlossen ist, wenn die Kamera nicht mit
einem Kabel verbunden ist.

¢ Sobald die Kamera mit Inrem Computer verbunden ist, lassen
Sie sie wahrend des Hoch- oder Herunterladens von Dateien
angeschlossen. Nachdem der Vorgang abgeschlossen ist, trennen
Sie die Kamera sicher elektronisch von lhrem Computer und
anschlieBend physisch.

Minimale Systemvoraussetzungen

PC: Microsoft® Windows® 11 oder hoher.

Macintosh: macOS 10.13 oder héher.

USB-Anschluss erforderlich.

Microsoft® und Windows® sind entweder registrierte Warenzeichen
oder Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Léandern. Mac OS® und das Mac Logo sind
Warenzeichen von Apple® Computer Incorporated in den Vereinigten
Staaten und anderen Landern. Alle anderen Warenzeichen und
registrierten Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.
USB Type-C® und USB-C® sind eingetragene Marken des USB
Implementers Forums.



Fotos aufnehmen

¢ Dricken Sie auf den Ausléser O oder die OK-Taste @ um ein
Foto aufzunehmen.

« Driicken Sie die linke € oder rechte & Richtungstaste, um einen
Fotoeffekt auszuwéhlen.

* Dricken Sie die obere ~ oder untere «» Richtungstaste zum
Zoomen (1-facher bis 4-facher digitaler Zoom).

Aufnahmetimer

Dricken Sie vor der Aufnahme auf die Sterntaste @, um die
Einstellungen zu 6ffnen.

(®, Wahlen Sie beim Aufnahmetimer den Selbstausléser, um einen
10-sekiindigen Timer ablaufen zu lassen, bevor das Bild aufgenommen
wird.

'#] (StandardmaBig) wird die Aufnahme automatisch gestartet, wenn
ein Peace-Zeichen erkannt wird.

@ Wahlen Sie die Gesichtserkennung, um ein Foto aufzunehmen,
sobald ein Gesicht erkannt wurde. Der Aufnahmetimer wird deaktiviert,
wenn Sie die Kamera ausschalten.

B Video

Ein Video aufnehmen

¢ Drlcken Sie die linke < oder rechte ¢ Richtungstaste, um durch
die Video-Themen und Effekte zu blattern. W&hlen Sie den
+,HD“Modus, um 720p HD-Video aufzunehmen (Speicherkarte
erforderlich).

¢ Dricken Sie auf den Ausléser Q oder die OK-Taste @ um
dieAufnahme zu beginnen. Driicken Sie eine der beiden Tasten
erneut, um die Aufnahme zu beenden.

¢ Driicken Sie die obere Taste ©, um die unterstiitzten
Gestenreaktionen anzuzeigen und dricken Sie die linke < oder
rechte 9 Richtungstaste, um diese ein- oder auszuschalten.

* Dricken Sie die nach unten gerichtete Richtungstaste <«», um ein
Foto zu machen.



¢ Dricken Sie die OK-Taste @,nachdem Sie die Aufnahme beendet
haben, um |hr Video abzuspielen. Driicken Sie die Loschtaste @
um das Video zu léschen. Driicken Sie wahrend des Abspielens
die OK-Taste @ oder den Ausléser O, wird die Wiedergabe
abgebrochen und Sie gelangen zurtick in den Aufnahmemodus.

Gestenreaktionen

Bitte sehen Sie sich die folgenden Bilder an, um die 4 Gesten
zu sehen, die Sie verwenden kdnnen, um Effekte wahrend der
Videoaufnahme auszul®sen.

Fauste nach oben Zeigefinger hoch
- Erzeugt einen Feuer-Effekt. - Es regnet Konfetti.

e =
* -

Hénde in die Luft Ein Herz formen
- Es erscheinen Luftballons. - Es erscheinen Herzchen.

Mikrofonlautstérke

Driicken Sie die Sterntaste @ um das Optionsmenti zu 6ffnen.
Driicken Sie die obere ~ oder untere ~» Richtungstaste, um das
Mikrofon & auszuwéhlen, und verwenden Sie die linke < oder rechte
o Richtungstaste, um die Mikrofonlautstérke anzupassen.

Hinweis

Wenn Sie die Mikrofonlautstéarke erhdhen, werden auch die
Hintergrundgerdusche im Video lauter. Die Mikrofonlautstérke wird
jedes Mal zurlickgesetzt, wenn die Kamera ausgeschaltet wird.



5 Kreativstudio

Verwenden Sie die Funktion ,Magische
Hintergrundentfernung” oder den Greenscreen,
um Videos vor simulierten Hintergriinden
aufzunehmen.

Hintergrunderkennung

Dricken Sie die Stern-Taste @ , um das Optionsmeni zu &ffnen.
Driicken Sie die obere ~ oder untere <» Richtungstaste, um die
Hintergrunderkennung auszuwéhlen.

Magische Hintergrundentfernung

R' In diesem Modus wird die Hauptperson von der Kamera

i ¥~ erkannt und der Hintergrund wird automatisch durch das
Video-Thema ersetzt. Dieser Modus funktioniert nur fir eine
Person; alle anderen Objekte (wie Haustiere, Spielzeuge,
zusatzliche Personen) werden durch das Hintergrund-Thema
ersetzt. FUr die besten Ergebnisse nehmen Sie bitte Videos
vor einem einfarbigen Hintergrund auf, wie zum Beispiel einer
einfachen Wand, die eine andere Farbe hat als die Haut und
Kleidung der Person.

Greenscreen-Hintergrundentfernung

In diesem Modus wird die Farbe Griin durch das Hintergrund-

R Thema ersetzt. Alles, was nicht griin ist (wie Haustiere,
Spielzeuge und andere Personen), wird im Video zu sehen
sein. Verwenden Sie den Greenscreen fir die besten
Ergebnisse.

Je nach Lichttemperatur wahlen Sie Modus 1 flr warmes Licht,
Modus 2 fiir neutrales Licht oder Modus 3 fir kiihles Licht.

Wenn Sie sich nicht sicher sind, kénnen Sie alle Modi
ausprobieren und denjenigen auswéhlen, der am besten
funktioniert.

¢ Wabhlen Sie ein Thema aus und driicken Sie OK.

* Dricken Sie den Ausléser O oder die OK-Taste @ um die
Aufnahme zu starten. Driicken Sie eine der beiden Tasten, um die
Aufnahme zu beenden. Driicken Sie die obere ~ Richtungstaste,
um die unterstitzten Gestenreaktionen aufzurufen.



¢ Im Modus ,Nachrichtenbericht kénnen Sie ein Foto aufnehmen
oder ein Bild auswahlen, um den Hintergrund anzupassen. Dricken
Sie die Loschentaste @ um den standardmafBigen Nachrichten-
Hintergrund zu verwenden.

¢ Im Modus ,Wetterbericht“ kdnnen Sie das Wetter fir Ihre Meldung
einstellen. Verwenden Sie die Richtungstasten o, um Wetter-
Icons und Temperaturen auszuwahlen. Die Temperaturwerte
umfassen sowohl Fahrenheit als auch Celsius, auch wenn die
Symbole F und C nicht angezeigt werden.

* lIm Hintergrund-Modus kdnnen Sie aus voreingestellten Fotos
wabhlen, Ihr eigenes Foto auswahlen oder Foto aufnehmen, das als
Hintergrund verwendet wird.

Hinweis: Sofortfotos werden entfernt, sobald Sie das Green Screen
Studio verlassen, und werden nicht gespeichert.

Videobearbeitung

Waéhlen Sie ein Vldeo aus, das Sie bearbeiten méchten. Falls Sie das
Video zuerst ansehen mdchten, driicken Sie die Wiedergabetaste o

Videos schneiden g

Driicken Sie die Richtungstasten , um den neuen Start-

und Endpunkt des Videos festzulegen. Die Videoabschnitte, die

zwischen den beiden Punkten liegen, werden entfernt.
Video-Intro [ Y

Waéhlen Sie ein Intro aus und bestatigen Sie Ihre Auswahl. Das Intro
wird am Anfang Ihres Videos hinzugeflgt.

Hintergrundmusik J

Wahlen Sie die Hintergrundmusik fur lhr Video aus, und

bestatigen Sie die Auswahl. Die Hintergrundmusik wird mit dem
Originalton des Videos gemischt. Sie kdnnen die Lautéarke der
Hintergrundmusik anpassen, indem Sie die obere » oder untere ~»
Richtungstaste driicken.

Video abspielen (B

Wahlen Sie dieses Symbol, um das bearbeitete Video vor dem
Speichern anzusehen.

Speichern unter A

Sobald Sie mit der Bearbeitung fertig sind, wahlen Sie dieses
Symbol, um das fertige Video als neues Video zu speichern.



l/J Auf den Kopf gestelit

In diesem Modus kénnen Sie ein lllusionsfoto von sich in einer

umgekehrten Welt erstellen.

* Wahlen Sie zuerst ein Thema oder nehmen
Sie ein Foto auf, das als Hintergrund dient.
Dricken Sie die obere ~ oder untere ~»
Richtungstaste, um die GréBe des Fotos
anzupassen, und bestétigen Sie mit @ Der
Hintergrund wird voriibergehend umgedreht,
um lhnen den Aufnahmeprozess zu erleichtern.

¢ Stellen Sie die Ausrichtung ein und driicken Sie @

¢ Drlcken Sie den Ausléser O, um ein Foto aufzunehmen. Das
gespeicherte Foto wird fir den Umgedreht-Effekt umgedreht.

Kreative Werkzeuge

A. Unsichtbar werden (C? Greenscreen erforderlich)

Sie kénnen mit Ihrem Greenscreen tolle lllusionen erstellen.
¢ Suchen Sie zuerst einen Hintergrund, in dem sich
nichts bewegt. A
¢ Stellen Sie dann lhre Kamera auf das Stativ "f‘;g\“
und driicken Sie €@ um das Hintergrundbild —4
zu speichern, und driicken Sie erneut auf
Halten Sie die Kamera ganz still, um den

—

besten Effekt zu erzielen. R

¢ Driicken Sie den Ausléser Q um die 'ﬂ"h L
Aufnahme zu starten. Jetzt wird der B f
Greenscreen den Hintergrund hinter sich 1 ""
anzeigen. Halten Sie den Greenscreen vor -

sich, um unsichtbar zu werden!

B. Miniatur-Video
In diesem Modus kdénnen Sie ein lllusionsvideo

von sich in einer kleinen Welt erstellen. i“@‘

¢ Wahlen Sie zuerst ein Thema aus oder machen =
Sie ein Foto von lhrem eigenen Hintergrund. - n 4
Driicken Sie die obere ~ oder untere <» : ‘

Richtungstaste, um die Koérpergré3e anzupassen
und driicken Sie @



* Positionieren Sie den Kérper und bestatigen Sie mit @ :
¢ Dricken Sie den Ausldser, um das Miniatur-Video aufzunehmen.

C. Zeitraffer-Videos

Aufnahmegeschwindigkeit.

aufzunehmen.
aufzunehmen.

einen Zeitraffer zu erstellen.

R JERT

Waéhlen Sie 2X, 3X oder 4X fiir eine schnellere

Wabhlen Sie 2X, 3X oder 4X fiir eine langsamere
Aufnahmegeschwindigkeit, um ein Video in Zeitlupe

Wahlen Sie diesen Modus, um ein Video rickwarts

Wahlen Sie ein Zeitintervall, um Fotos aufzunehmen und

Driicken Sie den Ausléser O , um das Video aufzunehmen. Wahlen
Sie anschlieBend die Hintergrundmusik aus. Das fertige Video ist auf 1

Minute begrenzt.
D. Trick-Video-Maker

In diesem Modus kdnnen Sie ein Video in zwei Teilen aufnehmen und
wahrend der Aufnahmepause Trick-Effekte erzeugen.

* Driicken Sie die linke <€ oder rechte &
Richtungstaste, um die Dauer des ersten Teils
des Videos festzulegen. Dricken Sie den
Ausléser O oder @ um die Aufnahme zu
starten. Die Aufnahme stoppt automatisch
nach der festgelegten Dauer, oder Sie kdnnen
jederzeit eine der beiden Tasten driicken, um
die Aufnahme zu beenden.

e Wahrend der Pause, in der die Kamera
nicht aufnimmt, bereiten Sie lhren Trick vor.
Wechseln Sie Kostlime, tauschen Sie mit einer
Person die Platze, oder lassen Sie Requisiten
erscheinen oder machen Sie sich unsichtbar.

¢ Dricken Sie die obere ~ oder untere «»
Rlchtungstaste, um einen Soundeffekt
auszuwahlen, der zu Beginn des zweiten
Teils abgespielt wird. Driicken Sie die linke
< oder rechte > Richtungstaste, um die

\
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Dauer des zweiten Teils des Videos festzulegen. (Tipp: Verwenden
Sie das transparente letzte Bild aus Teil 1, um die Aktion flr Teil

2 auszurichten.)Driicken Sie den Ausléser O oder @ um

die Aufnahme fortzusetzen. Sie stoppt automatisch nach der
festgelegten Dauer, oder Sie kdnnen jederzeit eine der beiden
Tasten drlicken, um die Aufnahme zu beenden.

E. Schwebendes Objekt (& Greenscreen erforderlich)

Benutzen Sie den Greenscreen, um den Anschein zu erwecken, als
kénnten Sie Objekte schweben lassen.

¢ Wabhlen Sie zuerst ein Objekt aus, das
aussehen soll, als wirde es schweben.
Verwenden Sie keine griinen Objekte.

* Legen Sie das Objekt auf den Greenscreen
und driicken Sie auf den Ausloser O um
es zu fotografieren. Dazu kénnen Sie den
Greenscreen Uber einer Box oder einem Tisch drapieren, um ein
Mini-Fotostudio zu kreiern (siehe Foto). Stellen Sie sicher, dass der
Greenscreen den gesamten Fotohintergrund ausfiillt. Uberpriifen
Sie den Bildausschnitt bevor Sie das Foto aufnehmen auf dem
Kameradisplay und platzieren Sie die Kamera gegebenenfalls
naher an dem Objekt.

¢ Verwenden Sie die Richtungstasten o, um
die Position des Objekts auf dem Bildschirm
anzupassen.

¢ Drlcken Sie dann auf den Ausléser O um

die Aufnahme zu beginnen und das Objekt
schweben zu lassen.

Tipp: Sie kénnen diesen Modus auch verwenden, um einen Stempel
oder ein Dekorationselement fiir lhre Videos zu erstellen!



ij Spiele

Driicken Sie die linke <€ oder rechte > Richtungstaste, um ein Spiel
auszuwahlen und driicken Sie @ . S

HINWEIS: Alle Spiele funktionieren nur im
Hochformat.

1. Weltraumfahrt

Driicken Sie die linke € oder rechte $ Richtungstaste,
um Hindernissen auszuweichen und Sterne zu
sammeln.

2. Lustiges Pausenbrot

Ordnen Sie die Belage in der richtigen Reihenfolge an
und driicken Sie @ oder die untere Richtungstaste
<, um die Schichten perfekt tibereinander zu stapeln
und ein fantastisches Pausenbrot zu kreieren!

3. Mikroben-Party

Bewegen Sie die Kamera, um die Mikroben zu
sammeln. Driicken Sie @ , um die Mikrobe zu
fangen.

*x) Einstellungen

Dricken Sie die linke < oder rechte ®» Richtungstaste, um eine
Einstellung auszuwéhlen, die Sie anpassen mdéchten.

A. Helligkeit

Dricken Sie die nach oben » oder nach unten <~ gerichtete
Richtungstaste, um die Bildschirmhelligkeit anzupassen.

B. Speicher

Sehen Sie sich die freie Speicherkapazitat des internen Speichers
oder der Speicherkarte (falls verwendet) an. Es gibt zwei erweiterte
Einstellungen:



| Formatieren

Waéhlen Sie diese Option, wenn Sie den Speicher formatieren
mochten. Dabei werden alle Daten des internen Speichers oder
der Speicherkarte (falls verwendet) unwiederbringlich geldscht.

1] Zuriicksetzen

Waéhlen Sie diese Option, um alle Inhalte (inklusive Fotos, Videos
und Dateien), die sich auf dem internen Speicher befinden, auf
Fabrikeinstellungen zurliickzusetzen. Dadurch werden der Datei-
Index, die Kameraeinstellungen und Spielstande zuriickgesetzt.
Dateien, die sich auf der Speicherkarte befinden, werden nicht
geldscht.

Hinweis: Wenn Sie eine Speicherkarte verwenden, kann nicht auf die
Daten im internen Speicher zugegriffen werden, bis die Speicherkarte
entfernt wird. Wenn der Speicher voll ist oder die Datei-Indices
verbraucht sind, sichern Sie die Daten auf lnrem Computer und
|6schen Sie danach alle Dateien von der Kamera. Dazu kénnen Sie
entweder in den Einstellungen den Speicher formatieren oder alle
Fotos und Videos im Wiedergabemodus I6schen.

C. Kameraeinstellungen

In diesem MenU kénnen Sie verschiedene Kameraeinstellungen
anpassen. Dricken Sie die nach oben ~ oder unten <~ gerichtete
Richtungstaste zum Auswahlen und driicken Sie die OK-Taste @
um die verschiedenen Optionen durchzuschalten.

Fotoauflésung — Wahlen Sie, ob Fotos mit hoher (max.) oder
niedriger (min.) Fotoaufldsung aufgenommen werden sollen.
Videoauflésung — Wéahlen Sie, ob Videos mit hoher (max.) oder
niedriger (min.) Videoauflésung aufgenommen werden sollen.
Hinweis: Um HD-Videos mit einer Auflésung von 720p machen zu
kénnen, missen Sie eine Speicherkarte einsetzen.
Innenlichtfrequenz — Die voreingestellte Innenlichtfrequenz ist
abhangig von lhrer Region. Bitte &ndern Sie die Standardeinstellung
nur, wenn Sie reisen.

D. Datum & Uhrzeit

Um die Uhrzeit oder das Datum zu andern, driicken Sie die
OK-Taste @ und verwenden Sie die Richtungstasten o um die
Einstellungen anzupassen. Driicken Sie abschlieBend auf die
OK-Taste @, um lhre Anderungen zu speichern.



E. Sprache

Wenn Sie die Sprache andern mdéchten, wahlen Sie die gewiinschte
Sprache aus und driicken Sie @, um lhre Auswahl zu bestatigen.

F. Elternkontrolle

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um auf diese
Einstellungen zuzugreifen und Spiele zu deaktivieren oder ein tagliches
Zeitlimit festzulegen. StandardmaBig ist kein Zeitlimit aktiviert. Sie
kénnen ein Zeitlimit von 15, 30, 60 oder 90 Minuten pro Tag festlegen.
Sobald das Zeitlimit erreicht ist, sind die Spiele bis zum nachsten Tag
nicht mehr zuganglich. Wenn die Spiele deaktiviert sind, erscheinen
die Symbole im Hauptmen in einer leicht veranderten Anordnung.

Hinweis: Diese Funktion ist fir Eltern von Kindern gedacht, die noch
nicht lesen kénnen. Der Zugriff auf die Einstellung erfolgt durch einfache
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wenn die Spiele deaktiviert sind, wird die ,Wiedergabe“-Funktion an
ihrer Stelle im Hauptmeni angezeigt.



BEFESTIGEN DER KAMERA AM STATIV /
SELFIE-STICK

Schraube
Mutter
Winkel-
verstell-
griff
Stativbeine
1. Richten Sie das e ~N ~N

Stativgewinde der
KidiZoom® VIDEO CAM
FX mit der Schraube des
Stativs/Selfie-Sticks aus.
Schrauben Sie die Mutter
des Stativs/Selfie-Sticks
im Uhrzeigersinn fest,

2. Ldsen Sie den
Winkelverstellgriff, um
den Winkelverstellarm zu
drehen und den Winkel
der Kamera anzupassen.

3. Ziehen Sie den o
Winkelverstellgriff
fest an, nachdem Sie
den Aufnahmewinkel
eingestellt haben.

-
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ANBRINGEN DER HANDSCHLAUFE

1.

Dricken Sie die kleine Schlinge
am Ende der Handschlaufe so
in die Vertiefung an der Seite
der Digitalkamera, dass sie
hinter dem Metallstift verlauft
und Sie die kleine Schlinge

auf der anderen Seite wieder
herausziehen kénnen.

. Fuhren Sie das andere Ende der Handschlaufe durch die Schlinge

und ziehen Sie sie vollstéandig hindurch.

. Vergewissern Sie sich, dass die Handschlaufe sicher an dem

Metallstift befestigt ist.

KIDIZOOM® VIDEO CAM FX FAQ

Q

A

Warum werden bei der Verwendung der Magischen
Hintergrundentfernung manche Kérperteile nicht angezeigt?

Komplexe Hintergriinde kénnen von der Magischen
Hintergrundentfernung nur schwer erkannt werden. Um optimale
Ergebnisse zu erzielen, wahlen Sie einen méglichst gleichmaBigen
Hintergrund, der sich deutlich von der Hautfarbe oder der Kleidung
abhebt.

Warum werden mein Haustier, Spielzeug oder andere Personen bei
der Verwendung der Magischen Hintergrundentfernung entfernt?

Die Magische Hintergrundentfernung funktioniert nur mit einer
einzelnen Person. Alles andere, wie Haustiere, Spielzeug oder
andere Objekte, wird durch das Hintergrundfoto ersetzt.

Kann ich auch meinen eigenen Greenscreen mit der Kamera
verwenden?

Ja, Sie kdnnen auch einen anderen Greenscreen verwenden.
Fur das beste Ergebnis wird empfohlen, auf nicht reflektierendes
Material zu achten und einen ahnlichen Griinton auszuwahlen.

Welches Umgebungslicht ist am besten geeigent fir die
Greenscreeneffekte?

Die Greenscreeneffekte funktionieren am besten mit ebenméaBigem
kaltweif3en Licht.



Q Kann ich andere Bilder oder Videos als meinen eigenen
Videohintergrund verwenden?

A Sie konnen Ihre eigenen Bilder als Videohintergrund verwenden,
indem Sie im Kreativstudio ,Foto-Hintergrund“ auswahlen. Fur
die besten Ergebnisse sollte das Bild eine Auflésung von 960 x
720 (oder 720 x 960 im Hochformat) haben, im JPG-Format und
im Baseline-Standard vorliegen. Ubertragen Sie das Bild in den
DOWNLOAD/PHOTO-Ordner der Kamera von lhrem Computer.
Externe Videos kénnen jedoch nicht als Hintergriinde verwendet
werden.

PROBLEMLOSUNG

Lesen Sie sich die folgenden Hinweise durch, wenn Sie Schwierigkeiten
im Umgang mit der KidiZoom® VIDEO CAM FX haben.

Problem Lésung
¢ Stellen Sie den Akkuschalter auf AUS und
warten Sie 30 Sekunden.

¢ Stellen Sie den Akkuschalter wieder
auf EIN und driicken Sie auf die Home-

Die Kamera Taste, um die Kamera einzuschalten. Die
funktioniert nicht Kamera sollte nun wieder wie gewlinscht
mehr funktionieren.

¢ Sollte die Kamera noch nicht richtig
funktionieren, laden Sie den Akku bitte
vollsténdig auf und versuchen Sie es
erneut.

¢ Stellen Sie den Akkuschalter auf AUS und
warten Sie 30 Sekunden.

Die ) ¢ Stellen Sie den Akkuschalter wieder
Bildschirmanzeige auf EIN und driicken Sie auf die Home-
ist verfalscht Taste, um die Kamera einzuschalten. Die

Bildschirmanzeige sollte nun wieder wie
gewunscht funktionieren.




Aufgenommene
Fotos und Videos
sind unscharf

Stellen Sie sicher, dass die
Lichtverhaltnisse der Umgebung
angemessen sind.

Uberpriifen Sie die Kameralinse auf
mdgliche Verschmutzungen

Aufgenommene
Videos werden
nicht Ussig
abgespielt

Uberpriifen Sie die microSD-Karte. Es wird
empfohlen, eine microSD-/microSDHC-
Karte der Klasse 10 oder héher zu
verwenden. Eine andere Speicherkarte zu
verwenden, kann die Qualitat der Videos
negativ beeinflussen.

Die Leistung einiger Speicherkarten nimmt
mit der Zeit ab. Wenn Sie dieses Problem
haben sollten, sichern Sie |hre Daten

auf dem Computer und formatieren Sie
anschlieBend die Speicherkarte.

Verbindung zum
Computer kann

nicht hergestellt
werden

Uberpriifen Sie die Verbindung des USB-
Kabels an beiden Geraten und halten

Sie sich genau an die Beschreibung der
Bedienungsanleitung.

Stellen Sie den Akkuschalter auf AUS und
warten Sie 30 Sekunden. Stellen Sie den
Akkuschalter auf EIN und verbinden Sie die
Kamera erneut mit dem Computer.

Aufgenommene
Videos flackern

Uberprifen Sie, ob die Innenlichtfrequenz
korrekt eingestellt ist.

Vermeiden Sie Sonnenlicht und
Zimmerbeleuchtung gleichzeitig in einem
Video aufzunehmen.




Verschiedenfarbige
Punkte erscheinen
auf den
Greenscreenvideos

« Uberpriifen Sie, ob der Greenscreen
ebenmaBig ausgeleuchtet wird.

« Uberpriifen Sie, ob der Greenscreen
faltenfrei ist.

« Uberpriifen Sie, ob die Lichtfarbe zu
warm oder zu kalt ist. Versuchen Sie den
Aufnahmeort zu wechseln.

¢ Versuchen Sie die Greenscreen-
Erkennungseinstellungen anzupassen,
indem Sie vor der Aufnahme auf die
Sterntaste drlcken.

Speicherkarte wird
nicht erkannt

« Uberpriifen Sie, ob die Speicherkarte
korrekt eingelegt ist.

« Uberpriifen Sie, ob die Speicherkarte
unterstitzt wird. Die Kamera unterstitzt nur
microSD- oder microSDHC-Karten.

« Uberpriifen Sie, ob das Format Ihrer
Speicherkarte FAT oder FAT32 ist. Die
Kamera unterst(tzt die Formate NTFS
oder exFAT nicht. Bitte speichern Sie alle
wichtigen Daten lhrer Speicherkarte und
formatieren Sie sie anschlieBend in das
Format FAT oder FAT32, bevor Sie sie mit
der Kamera verwenden.

Heruntergeladene
Fotos oder Videos
kénnen nicht

abgespielt werden

Uberpriifen Sie, ob die heruntergeladenen
Dateien im richtigen Verzeichnis auf der
KidiZoom® VIDEO CAM FX abgelegt sind.
Fotos sollten im DOWNLOAD/PHOTO-Ordner
und Videos im DOWNLOAD/VIDEO-Ordner
gespeichert werden.

Die KidiZoom® VIDEO CAM FX unterstltzt
nur folgende Formate:
Fotos im FOrmat JPEG und Videos im AVI-

Format (Motion JPEG), die von der KidiZoom®
VIDEO CAM FX erstellt wurden.




GESTENSTEUERUNG

Lr 3 . . .
Lg_l Allgemeine Foto- und Video-Modi

& L

Konfetti Ballons Feuer Herzchen

ﬂ Kreativstudio

Magisches Feuer Magische Végel

Raumfarbe andern Schloss im Spiegel

823 ,“&Oi

Lenken Scheinwerfer Power-Ball  Abheben und fliegen




Blumen Schmetterling

i /e 0T
Fallendes Obst

Essen servieren

Feuerwerk

Jubeln Nach rechts oder links bewegen  Fisch

33 -
Q"K-\ .
;

%

Magische Funken

Edelsteine

Blumen Laserstrahl Cyber-Code

Schneeflocken

Schneeman HeiBluftballons  Achterbahnfahrt

Geister

Kirbis




PFLEG EHINWEISE

Stellen Sie sicher, dass die Gummiabdeckungen tUber dem
USBAnNschluss und dem Speicherkartensteckplatz stets
verschlossen sind, um zu verhindern, dass Staub und Schmutz
eindringen.

¢ Reinigen Sie die Kamera nur mit einem leicht feuchten Tuch.

e Schalten Sie die Kamera am Akkuschalter aus, wenn sie fiir eine
langere Zeitspanne nicht benutzt wird.

¢ Lassen Sie die Kamera nicht im direkten Sonnenlicht oder in der
Né&he einer Hitzequelle liegen. Verwenden Sie vor der Nutzung des
Gerats keine Sonnencremes oder 6lhaltigen Hautcremes.

* Lassen Sie die Kamera nicht auf eine harte Oberflache fallen,
setzen Sie sie keiner Feuchtigkeit aus und tauchen Sie sie nicht
unter Wasser.

* Halten Sie die Linse sauber. Sollten die Aufnahmen verschwommen
sein, kénnte dies an einer Verunreinigung der Linse liegen.

PFLEGEHINWEISE FUR DEN
GREENSCREEN

= x et

Nicht waschen Nicht bleichen Nicht in den
8 Trockner geben
Nicht bigeln Nicht chemisch
reinigen

Reinigen Sie den Greenscreen, indem Sie es vorsichtig mit einem
feuchten Tuch abwischen.



(EV) 2023/826 Anderung der

Okodesign-Richtlinie Verordnung (EG) Nr. 1275/2008
Hersteller VTECH

Kategorie Spielzeug

Model ID 5948

Stromverbrauch im anderen 0.7 W
Modus (Energiesparmodus) | =

Standardzeit bis zum
Wechsel in anderen Modus | 5 Minuten
(Energiesparmodus)

AC/DC-Adapter, entspricht der
Netzteil Okodesign-Richtlinie, DC-Ausgang
5V/1,5A

Garantie- und Reklamationsfalle/defekte Gerite

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise nicht
ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fiir eine schnelle Abwicklung lIhrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
¢ Beschreibung des Problems
e Kaufdatum



Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter
vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:
www.vtech.de/support/faqg
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