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EINLEITUNG

Mit dem Kidisecrets Magic Glow sind Geheimnisse doppelt
geschitzt! Das Tagebuch ist mit einem geheimen Zahlenpasswort
gesichert und die Zaubertinte wird nur unter dem magischen UV-Licht
sichtbar. Kreativ werden und musizieren, coole Spiele spielen, die
Gliickszahl herausfinden und Lebensweisheiten héren.

Ein geheimes Tagebuch voller Magie!

Zahlen-Tasten

— SchllUssel-Taste
‘| l—— UV-Licht-Taste

BegriiBungsmelodie-
Taste

A Lautstérkeregler
Melodische
Zahlen-Taste

1T Zahlenkette-Taste

Lebensweisheit-
Taste
Glickszahl-
Taste

Reset-Taste
(auf der

" | Ruckseite des
Tagebuchs)

Stift mit
unsichtbarer
Notizbuch I Zaubertinte




PACKUNGSINHALT

Ein Kidisecrets Magic Glow
e Eine Bedienungsanleitung (Kurzversion)
e Ein Stift mit unsichtbarer Tinte
e Ein Notizbuch

Achtung :

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnire,
Plastikhalterungen, Verschliisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
missen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis :

Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

Entfernen der Transportsicherung :

/\ @ Drehen Sie die Sicherung um 90 Grad
® entgegen dem Uhrzeigersinn.
» @ Entfernen Sie die Transportsicherung und

entsorgen Sie diese.




ERSTE SCHRITTE

Das Geréat befindet sich in der Packung im Demomodus. Offnen
Sie das Batteriefach und halten Sie dann die Reset-Taste fir eine
Sekunde gedriickt, so wird das Passwort zuriickgesetzt und das
Tagebuch 6ffnet sich. Das Tagebuch befindet sich nun nicht mehr
im Demomodus.

EINSETZEN DER BATTERIEN

1. Vergewissern Sie sich, dass das
Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf
der Ruckseite des Spielzeugs.

Losen Sie die Schraube mit einem
Schraubendreher und nehmen Sie
den Deckel des Batteriefaches ab.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere
Batterien aus dem Batteriefach.

4. Setzen Sie 3 neue AA-Batterien
(AM-3/LR6) ein. Fir eine optimale
Leistung werden neue
Alkali-Mangan-Batterien oder
vollstédndig geladene wiederaufladbare
Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach
und ziehen Sie die Schraube wieder fest an.

HINWEIS :
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern.




Batteriehinweise :

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmasig.

Wiederaufladbare Batterien :

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug,
bevor Sie diese aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafir
vorgesehen sind.




Batterien gehoren nicht in den Hausmiull und durfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie konnen lhre alten
Batterien bei den offentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder Uiberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaB ElektroG bzw. der EU-Richtlinie
RoHS an einem Sammelpunkt fir das Recycling von

elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben
werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG)
regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das
Produkt nach dem 13. August 2005 auf den Markt
— gebracht worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Schonen Sie lhre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den
Sammelstellen ab. Danke!




Produkteigenschaften
1.

. ZAHLEN-TASTEN
<P

SCHLUSSEL-TASTE O

Driicken Sie erst die Schlissel-Taste und geben Sie dann das
Zahlenpasswort ein, um das Tagebuch zu entsperren.

Geben Sie hier Ihr Zahlenpasswort zum
Entsperren ein oder nutzen Sie die Zahlentasten in
den Spielen.

UV-LICHT-TASTE

Driicken Sie die UV-Licht-Taste, um das UV-Licht
ein- oder auszuschalten.
LAUTSTARKEREGLER @

Driicken Sie den Lautstarkeregler, um zwischen leise und laut zu
wechseln.

BEGRUSSUNGSMELODIE-TASTE 0

Driicken Sie die BegruBungsmelodie-Taste, um zu dieser
Funktion zu gelangen, und driicken Sie die Zahlentasten, um eine
BegruBungsmelodie zu erstellen.

MELODISCHE ZAHLEN-TASTE 0

Driicken Sie die Melodische Zahlen-Taste, um Musik zu héren.

VA

AVIANY
&

. ZAHLENKETTE-TASTE @

Driicken Sie die Zahlenkette-Taste, um das Zahlenkette-Spiel zu
spielen.

. GLUCKSZAHL-TASTE &

Dricken Sie die Gliickszahl-Taste, um |hre Gliickszahl
herauszufinden!




10.

11.

12,

LEBENSWEISHEIT-TASTE o

Driicken Sie Lebensweisheit-Taste, um eine motivierende
Nachricht zu héren.

RESET-TASTE

Halten Sie die Reset-Taste fir 1 - 2
Sekunden gedriickt, um lhr Zahlen-
passwort zurlickzusetzen. Sie héren
dann ,Passwort zurlickgesetzt' und das
Tagebuch 6ffnet sich.

ABSCHALTAUTOMATIK

Nach einigen Minuten ohne Eingabe schaltet sich das Geréat
aus, um Energie zu sparen. Driicken Sie eine beliebige Taste,
um das Geréat wieder einzuschalten.

Hinweis:

Wenn sich das Tagebuch wiederholt beim Spielen ausschaltet,
setzen Sie bitte neue, vollstandig geladene Batterien ein und
schalten Sie es dann wieder ein.

NOTIZBUCH ERSETZEN

Das Notizbuch kann mit einem DIN-A6 Standardnotizbuch
ersetzt werden. Dieses sollte maximal 50 Blatt haben.
Befestigen Sie das neue Notizbuch an der dafir vorgesehenen
Halterung im Inneren des Tagebuchs.




13.

14.

AKTIVITATEN

1.

GEHEIMFACH
Im Geheimfach kdnnen Schatze
sicher versteckt werden.

STIFTHALTER

Der Stift kann im Stifthalter aufbewahrt
werden.

BEGRUSSUNGSMELODIE

Wahlen Sie verschiedene Musiknoten aus, um eine eigene
BegruBungsmelodie zu komponieren. Diese Melodie erklingt jedes
Mal, wenn das Tagebuch gedffnet wird.

MELODIEN

Eine der 10 Melodien anhéren, wéhrend man einen
Tagebucheintrag verfasst. Driicken Sie eine beliebige Taste, um
eine andere Melodie zu héren.

ZAHLENREIHE
Mit diesem Spiel kann das Gedé&chtnis trainiert werden. Das Spiel
kann alleine oder mit einer zweiten Person gespielt werden.

GLUCKSZAHL
Das Tagebuch stellt eine magische Rechenaufgabe. Wenn diese
richtig geldst wird, wird die Gliickszahl enthuillt.

LEBENSWEISHEITEN

Eine Zahl auswéahlen, um eine Lebensweisheit zu héren.




PFLEGEHINWEISE

1. Reinigen Sie das Gerat, indem Sie es mit einem leicht feuchten
Tuch abwischen.

2. Halten Sie das Geréat von direktem Sonnenlicht oder Hitze fern.
Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerats keine Sonnen-
cremes oder 6lhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Gerat fur langere Zeit
nicht nutzen.

4. Lassen Sie das Gerat nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie es keiner Feuchtigkeit oder Wasser aus.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Produkt nicht mehr oder werden Stimme und
Gerausche schwacher, verfahren Sie bitte folgendermaBen:

1. Schalten Sie das Gerat flr einige Sekunden aus.

2. Unterbrechen Sie die Stromversorgung, indem Sie die Batterien
herausnehmen.

3. Warten Sie einige Sekunden und legen Sie die Batterien erneut
ein.

4. Schalten Sie das Gerat wieder ein. Es sollte jetzt wieder wie
gewdnscht funktionieren.

5. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Geréat danach immer noch nicht richtig funktioniert, wenden
Sie sich bitte an den Fachhéandler, bei dem Sie das Gerat gekauft
haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist duBerst streng. Dennoch kénnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fir lhre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

Serviceadresse fur Anfragen und Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

* Beschreibung des Problems

* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/defekte Gerate:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.



Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter
vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:
www.vtech.de/support/faq
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