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EINLEITUNG
Bereit, die Bühne zu erobern? Mit der Kidi® Guitar Superstar wird 
jede Performance einzigartig! Sechs Spielmodi, inklusive eines 
mitreißenden Rhythmus-Spiels, sorgen für endlosen Rockspaß. 
Eigene Lieblingssongs abspielen und dazu abrocken – die Menge 
wird jubeln! Der Tremolohebel löst coole Effekte aus, die jeden 
Auftritt zum Hit machen. Die Lichter sind an, der Vorhang geht auf – 
Bühne frei für den Superstar in dir!

1 Bewegungssensor 10 Weiter-Taste

2 Gurtpin 11 Tempo-Taste

3 Gurtpin 12 Tonauswahl-Tasten

4 Lautstärkeregler
13

Gitarrensound-Taste
(Elektro, Rock, Akkustik, Spaß)5 Modusregler

6 Tremolohebel 14 Ein-/Aus-Taste

7 Saiten 15 Bünde

8 Zurück-Taste 16 Gitarrengurt

9 Play-/Pause-/OK-Taste 17 Audio-Ausgang (Kopfhöreranschluss)

43 8

9 11

12 13 145

1 2

15 176 7 1610
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INHALT DER PACKUNG
•	 Kidi® Guitar Superstar
•	 Gitarrengurt

•	 Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bänder, Schnüre, Plastik-
halterungen, Verschlüsse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, 
sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und müssen zur 
Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden. 

Hinweis:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige 
Informationen enthält!

DEMOMODUS VERLASSEN
Transportsicherung entfernen und den Demomodus verlassen:

Drehen Sie die Transportsicherung 
entgegen dem Uhrzeigersinn.

Ziehen Sie die Transportsicherung heraus. 
Nun befindet sich die Gitarre im normalen 
Spielmodus.
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ERSTE SCHRITTE
AUFKLAPPBARE GITARRE
Aufbau nur durch Erwachsene. Aus Sicherheitsgründen sollte Ihr 
Kind die Gitarre erst nach vollständigem Zusammenbau benutzen.
Falls das Griffbrett zusammengeklappt ist, klappen Sie es vor dem 
Spielen aus.
Ziehen Sie die Schraube auf der Rückseite der Gitarre mit einem 
Schraubendreher fest, um den Gitarrenhals in der ausgeklappten 
Position zu sichern.

BEFESTIGEN DES GITARRENGURTS
A.	 Befestigen Sie ein Ende des Gurts am Gurtpin (oben):

B.	 Befestigen Sie das andere Ende des Gurts am Gurtpin (unten):

C.	 Stellen Sie sicher, dass beide Enden des Gurts sicher einrasten 
und nicht locker sitzen.
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Einsetzen der Batterien
1.	 Vergewissern Sie sich, dass das 

Spielzeug ausgeschaltet ist.

2.	 Das Batteriefach befindet sich auf 
der Rückseite des Spielzeugs.
Nehmen Sie den Deckel des 
Batteriefaches ab.

3.	 Entfernen Sie gegebenenfalls leere 
Batterien aus dem Batteriefach.

4.	 Setzen Sie 4 neue 1.5V AA-
Batterien (LR6) ein. Für eine 
optimale Leistung werden 
neue Alkali-Mangan-Batterien 
oder vollständig geladene 
wiederaufladbare Ni-MH-Batterien 
empfohlen.

5.	 Schließen Sie das Batteriefach und 
ziehen Sie die Schrauben wieder fest an.

HINWEIS: 
Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien außerhalb der Reichweite von Kindern.

Dieses Produkt enthält Demobatterien. Für eine optimale Leistung 
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.
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Batteriehinweise
•	 Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

•	 Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

•	 Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

•	 Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige 
Batterien.

•	 Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im 
Batteriefach.

•	 Soll das Spielzeug für längere Zeit nicht in Betrieb genommen 
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu 
vermeiden.

•	 Erschöpfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

•	 Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmäßig.

Wiederaufladbare Batterien
•	 Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter 

Aufsicht von Erwachsenen aufladen. 

•	 Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafür vorgesehen 
sind.
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Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf den 
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder 
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom 
Hausmüll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder 
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner 
Lebensdauer gemäß ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS 
an einem Sammelpunkt für das Recycling von elektrischen 
und elektronischen Geräten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb 
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten 
Batterien die Grenzwerte für die genannte(n) Substanz(en) 
überschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt 
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mülltonne zeigt an, dass das Produkt 
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden 
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder 
anderen Formen der Verwertung von Altgeräten leisten Sie einen 
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie 
bei der Gemeindeverwaltung die zuständige Entsorgungsstelle. 
Schonen Sie Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an 
den Sammelstellen ab. Danke!
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PRODUKTEIGENSCHAFTEN
1.	 Ein/Aus-Taste 
	 Drücken Sie Ein-/Aus-Taste, um das 

Produkt ein- bzw. auszuschalten.

2.	 Modusregler
	 Drehen Sie den Modusregler, um 

einen der 6 Modi auszuwählen:
	 • Solo
	 • Band
	 • Spiel
	 • Jam (mit Bluetooth®-Funktion)
	 • Star (mit Bluetooth®-Funktion)
	 • Show (mit Bluetooth®-Funktion)

3.	 Bünde
	 Solo-, Jam- und Star-Modus:
	 Halten Sie die Bünde am Hals gedrückt, 

während Sie die Saiten anschlagen, um 
verschiedene Akkorde zu spielen.

	 Band-Modus:
	 Drücken Sie die Bünde, um 

verschiedene Instrumente zur laufenden 
Melodie hinzuzufügen oder zu entfernen.

4.	 Saiten
	 Schlagen Sie die Saiten an, um 

Musiknoten zu spielen. (Siehe Abschnitt 
Spielmodi weiter unten, um zu erfahren, 
wie die Saiten in den verschiedenen 
Modi verwendet werden.)
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5.	 Tremolohebel
	 Bewegen Sie den Tremolohebel, 

um  coole Gitarrensoundeffekte zu 
hören. (Siehe Abschnitt Spielmodi 
weiter unten, um zu erfahren, wie der 
Tremolohebel in den verschiedenen 
Modi verwendet wird.)

6.	 Bewegungssensor
	 Neigen Sie den Gitarrenhals nach 

oben, um den Jubel und Applaus 
Ihrer Fans zu hören. (Siehe Abschnitt 
Spielmodi weiter unten, um zu erfahren, 
wie der Bewegungssensor in den 
verschiedenen Modi verwendet wird.)

7.	 Gitarrensound-Tasten
	 Drücken Sie die Gitarrensound-

Taste, um zwischen 4 verschiedenen 
Gitarrenstilen zu wählen: Elektro (  ), 
Rock (  ), Akustik (  ) und 
Spaß. (  ).

	 Die gewählte Taste leuchtet auf.

8.	 Tonart-Taste 
	 Solo-, Jam- und Star-Modus: Drücken 

Sie die Tonart-Taste, um die Tonart 
der Gitarre zu ändern, während Sie 
die Bünde am Hals drücken oder die 
Saiten anschlagen.
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9.	 Tempo-Tasten 
	 Drücken Sie die Tempo-Tasten, um 

das Tempo der Musik im Band-Modus 
zu ändern.

10.	Zurück-Taste ;
	 Play-/Pause-/OK-Taste ;
	 Weiter-Taste 
	 Verwenden Sie diese Tasten, um ein 

Lied oder ein Level auszuwählen.

11.	Lautstärkeregler
	 Verwenden Sie den Lautstärkeregler, 

um die Lautstärke anzupassen.

12.	Audio-Ausgang 
(Kopfhöreranschluss) 

	 Verwenden Sie ein 3,5‑mm-Audiokabel 
(nicht enthalten), um die Gitarre 
an einen externen Lautsprecher 
anzuschließen. Für lautloses Spielen 
schließen Sie die Gitarre an Kopfhörer 
(nicht enthalten) an.

13.	Abschaltautomatik 
	 Um die Batterien zu schonen, schaltet sich die Gitarre nach 

einigen Minuten ohne Eingabe automatisch ab. Sie können das 
Spielzeug durch Drücken der Ein-/Aus-Taste wieder einschalten.

	 Wenn die Batterien schwach sind, blinken die Lichter am Bund 
13 und am Modusregler dreimal rot, und die Gitarre schaltet sich 
automatisch aus. Bitte legen Sie neue Batterien ein, bevor Sie 
die Gitarre erneut einschalten.
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SPIELMODI
Solo
Halten Sie die Tasten am Bund gedrückt und schlagen Sie die 
Saiten an; drücken Sie den Tremolohebel und neigen Sie den 
Gitarrenhals nach oben, um Ihre eigene Musik zu kreieren.
Drücken Sie die Tonart-Taste, um die Tonart der Bünde und Saiten 
während des Spielens zu ändern.
Siehe den Abschnitt Musiknoten weiter unten für Anleitungen zum 
Spielen einiger klassischer Songs.

Band
Gründen Sie Ihre eigene Band. Drücken Sie die Bünde am Hals, um 
Instrumente zur laufenden Melodie hinzuzufügen oder zu entfernen.
Kombinieren Sie aus:
Bünde 1 bis 3 (blaue Lichter) – drei Schlagzeug-Spuren
Bünde 4 bis 6 (grüne Lichter) – drei Bass-Spuren
Bünde 7 bis 13 (gelbe Lichter) – sieben weitere Instrumente/Spuren
Schlagen Sie die Saiten an, um die Hauptmelodie zu spielen. 
Drücken Sie die Zurück-Taste und die Weiter-Taste, um zwischen 
verschiedenen Songs zu wechseln. Mit den Tempo-Tasten können 
Sie das Musiktempo anpassen.
Es gibt jeweils fünf Melodien für die Gitarrenstile Elektro, Rock und 
Akustik. (Im Gitarrenstil Spaß sind alle 15 Melodien enthalten.)

Spiel
Verschiedenfarbige Lichter (blau, orange, rosa) fallen von oben 
auf die Bünde. Führen Sie die entsprechende Aktion zum richtigen 
Zeitpunkt aus, wenn das Licht die weiße Markierung unten erreicht.
Blaue Lichter: Schlagen Sie die Saiten an. 
Orangefarbene Lichter: Drücken Sie den Tremolohebel nach unten.
Rosafarbene Lichter: Neigen Sie den Gitarrenhals nach oben.
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Wenn Sie eine Reihe blauer Lichter sehen, schlagen Sie die Saiten 
kontinuierlich an, bis alle blauen Lichter die weiße Markierung 
passiert haben. Wenn Sie eine Reihe orangefarbener Lichter sehen, 
halten Sie den Tremolohebel gedrückt, bis alle orangefarbenen 
Lichter die weiße Markierung passiert haben.
Die weiße Markierung unten wird grün, wenn Sie die Lichter 
rechtzeitig treffen. Es gibt vier Schwierigkeitsstufen: Anleitung, 
Anfänger, Semi-Profi und Experte. Drücken Sie die Links-, Rechts- 
und OK-Taste, um ein Level auszuwählen; anschließend können 
Sie mit denselben Tasten einen Song auswählen. Während der 
Songauswahl können Sie die Schwierigkeitsstufe ändern, indem Sie 
die OK-Taste 2 Sekunden lang gedrückt halten oder eine beliebige 
Tempo-Taste drücken.
Jeder der drei Gitarrenstile (Akustik, Elektro, Rock) verfügt über fünf 
Melodien. (Alle 15 Melodien sind im Gitarrenstil Spaß spielbar.)

Jam (mit Bluetooth®-Funktion)
Wählen Sie ein Lied von Ihrem verbundenen Gerät aus, zu dem 
Sie spielen möchten. Halten Sie die Bünde am Hals gedrückt und 
schlagen Sie die Saiten an, drücken Sie den Tremolohebel nach 
unten oder neigen Sie den Gitarrenhals nach oben, um zu jammen.

Star (mit Bluetooth®-Funktion)
Wählen Sie ein Lied von Ihrem verbundenen Gerät aus, zu dem Sie 
spielen möchten. Wenn Sie die Saiten anschlagen und die Bünde 
am Hals drücken, wird die Gesangsstimme leiser, sodass Sie die 
Gitarrenakkorde beim Spielen hören können.

Hinweis:
Diese Funktion funktioniert möglicherweise nicht bei allen Liedern.

Show (mit Bluetooth®-Funktion)
Wählen Sie ein Lied von Ihrem verbundenen Gerät aus, um wie ein 
Rockstar zu spielen. Die Musik bleibt stumm, wenn Sie die Bünde am 
Hals nicht drücken, die Saiten nicht anschlagen oder den Tremolohebel 
nicht benutzen – das Lied wird nur abgespielt, wenn Sie spielen!



13

Mit Bluetooth® verbinden
(Jam, Star und Show-Modus)

1.	 Drehen Sie den Modusregler auf Jam, Star oder Show, um 
eine drahtlose Verbindung zu einem nahegelegenen Gerät 
herzustellen. Während die Gitarre nach Ihrem Gerät sucht, blinkt 
die Modusregler blau.

2.	 Rufen Sie die Bluetooth®-Einstellungen Ihres Geräts auf und 
wählen Sie „VTech 5910 Guitar“ aus.

3.	 Wenn die Verbindungsanfrage auf Ihrem Gerät angezeigt wird, 
wählen Sie „Verbinden“, um fortzufahren. (Für die Verbindung 
ist kein Passwort erforderlich. Falls in den Bluetooth®-
Einstellungen Ihres Geräts ein Passwort angezeigt wird, wählen 
Sie einfach „Verbinden“, um fortzufahren.)

4.	 Halten Sie die OK-Taste  auf der Gitarre einige Sekunden 
lang gedrückt, um die Verbindung zu bestätigen.

5.	 Wenn die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, leuchtet der 
Modusregler dauerhaft blau.

6.	 Um die Verbindung zu Ihrem Gerät zu trennen, drehen Sie den 
Modusregler auf Solo, Band oder Spiel.

7.	 Die Kidi® Guitar Superstar sucht automatisch nach dem 
zuletzt verbundenen Gerät und stellt die Verbindung wieder her. 
Sie müssen diesen Vorgang beim nächsten Mal nicht erneut 
durchführen, wenn Sie dasselbe Gerät verwenden möchten.

Hinweis:
Halten Sie die Tempotaste  und 
Zurück-Taste  3 Sekunden lang 
gedrückt, um das zuletzt verbundene 
Gerät zu entfernen.



14

NOTENBLÄTTER
Siehe die Notenblätter auf den folgenden Seiten, um einige 
klassische Songs im Solo-Modus zu spielen.
Zum Spielen: Drücken Sie die angezeigte Bundnummer und schlagen 
Sie gleichzeitig die Saiten an. Für längere Töne , halten Sie den 
Bund oder die Saite länger gedrückt, damit der Ton länger erklingt.

888999 999101010 101010111111 111111

888 888 121212 121212 121212131313 131313

888999 999101010 101010111111 111111

999101010 101010111111 111111121212 121212

999101010 101010111111 111111121212 121212

Funkel, funkel, kleiner Stern

888 888 121212 121212 121212131313 131313
Fun - - -kel, fun kel, klei ner Stern,

Ach wie bist du mir so fern,

Wun - - --der schön und un be kannt,

Fun - - -kel, fun kel, klei ner Stern,

Ach wie bist du mir so fern.

Wie ein str - - -ah lend Dia mant,
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888101010999101010 999 888

131313 131313 131313 121212

101010121212101010 111111121212 111111
und trock - dennet Regen auf

101010 101010888 999888 888555 555
und die klit - - - -kleize ne Spin ne

121212101010 111111101010
Regen

101010101010 121212111111 111111121212
aus der Rinne.

555 888 888 888 101010999 101010

888101010888 999101010 999
klet - - -wietert der ra uf.

Eine kleine Spinne
Die klit - - - -ze klei ne Spin ne

Kroch hoch die Re gen -- rinne.

Der kam und

spülte die Spinne

Dann kam die Sonne und
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Ein Bauer hatte einen Hund

888999 101010888 999555 888

und Bin - -wargo sein Name o.

888 888 999 999 999

B I G-- - -N O

101010101010 101010999 999

B I G-- - -N O

111111111111 111111101010 101010

B I G-- - -N O

888777 888555 666888 777

555 888 888 555 555555 666 666

Ein Bau - - - -hater ei nen Hundte

und Bin - -wargo sein Name o.
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PFLEGEHINWEISE
1.	 Reinigen Sie das Gerät nur mit einem leicht feuchten Tuch.
2.	 Lassen Sie das Gerät niemals länger in der prallen Sonne oder 

in der Nähe einer Hitzequelle stehen.
3.	 Verwenden Sie vor der Nutzung des Geräts keine 

Sonnencremes oder ölhaltigen Hautcremes.
4.	 Entfernen Sie die Batterien, wenn das Gerät längere Zeit nicht 

benutzt wird.
5.	 Halten Sie das Gerät fern von Feuchtigkeit und lassen Sie es 

nicht auf harte Oberflächen fallen.

PROBLEMLÖSUNG
Funktioniert das Gerät nicht mehr oder werden Stimme und 
Geräusche schwächer, verfahren Sie bitte folgendermaßen:
1.	 Schalten Sie das Spielzeug für einige Sekunden aus und dann 

wieder ein.
2.	 Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3.	 Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer 

Stunde neue, hochwertige Batterien derselben Marke ein.
Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert, 
wenden Sie sich bitte an den Fachhändler, bei dem Sie das Produkt 
gekauft haben.
Wenn ein Problem bei der Verbindung mit Ihrem Bluetooth®-Gerät 
auftritt, verfahren Sie bitte folgendermaßen:
1.	 Öffnen Sie die Bluetooth®-Einstellungen. Wenn „VTech 5910 

Guitar“ in der Liste der verbundenen oder gespeicherten Geräte 
aufgeführt ist, löschen Sie „VTech 5910 Guitar“ aus der Liste 
und trennen Sie die Verbindung.

2.	 Deaktivieren und aktivieren Sie Bluetooth® erneut oder starten 
Sie Ihr Gerät neu.

3.	 Schalten Sie das Gerät aus und wieder ein und wiederholen Sie 
den Verbindungsvorgang.
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Bluetooth®-Hinweis
Die Bluetooth®-Wortmarke und Logos sind eingetragene Marken 
durch die Bluetooth® SIG, Inc. und jegliche Verwendung solcher 
Marken durch VTech® erfolgt mit Lizenz. Andere Warenzeichen sind 
Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.

RF-Warnhinweis
Das Gerät wurde geprüft und erfüllt die allgemeinen Anforderungen an 
die Funkfrequenzbelastung. Das Gerät kann ohne Einschränkungen 
verwendet werden.

KONFORMITÄTSERKLÄRUNG
Hiermit erklärt VTech® dass sich die 5910 in Übereinstimmung mit 
den grundlegenden Anforderungen und den übrigen einschlägigen 
Bestimmungen der Richtlinie 2014/53/EU befindet. Sie können die 
Konformitätserklärung hier abrufen:

www.vtech.com/re-directive

Frequenzbereich: 2402 MHz – 2480 MHz

Maximale Sendeleistung: 2.016 mW (3.045 dBm)

Player

Maximale Ausgangsspannung 150mV
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HINWEIS:
Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle 
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemühen uns 
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen – unsere 
Qualitätskontrolle ist äußerst streng. Dennoch können auch uns 
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit 
überholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschläge haben oder 
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundendienst. Wir sind dankbar für Ihre Hinweise und werden Ihre 
Anregungen gerne überdenken.

Serviceadresse für Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH
Kundenservice
Martinstr. 5
D-70794 Filderstadt
Homepage: www.vtech.de
E-Mail: info@vtech.de
Kundenservice: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an 
Feiertagen)

Für eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende 
Informationen bereitzuhalten:

•	 Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer
•	 Beschreibung des Problems
•	 Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfälle/Defekte Geräte:
Sollte das Gerät auch nach Beachtung der Hinweise immer noch 
nicht ordnungsgemäß funktionieren, wenden Sie sich bitte an den 
Fachhändler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie 
das Gerät gekauft haben. Für Anfragen und Hinweise schicken Sie 
bitte keine Geräte an unsere Serviceadresse.
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Mehr Informationen und 
weitere Lernspielprodukte 

finden Sie unter
vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere 
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq


