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EINLEITUNG

Das sufe Reh kann im Handumdrehen von einem Schmusetuch in
ein kuscheliges Stofftier verwandelt werden. Héren Sie entspannende
Naturgerausche und Musik, wahrend Sie den weichen Plisch und die
verschiedenen Materialien entdecken.

Elektonische
Einheit
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LIEFERUMFANG

* Ein 2-in-1 Reh-Schmusetuch
* Ein Spielzeug-Blatt zum Zahnen
* Eine Bedienungsanleitung

ACHTUNG

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Plastikhalterungen,
Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht
Bestandteile dieses Lernspielzeugs und mussen zur Sicherheit Ihres
Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS
Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige
Informationen enthalt!

ERSTE SCHRITTE

Entfernen und Einsetzen der Batterien

1. Schalten Sie das Gerat aus.

2. Das Batteriefach befindet sich an der
Ruckseite der elektronischen Einheit.
Lésen Sie die Schraube mit einem
Schraubendreher, um das Batteriefach zu
offnen.

3. Nehmen Sie die alten Batterien heraus,
indem Sie jeweils zuerst eine Seite der
Batterie nach oben ziehen.

4. Setzen Sie drei neue LR44-Batterien
entsprechend der Abbildung im Inneren
des Batteriefachs ein.

5. VerschlieBen Sie das Batteriefach und
ziehen Sie die Schraube mit einem
Schraubendreher fest.




ACHTUNG

Dieses Produkt enthéalt Knopfzellenbatterien. Wurde eine
Knopfzellenbatterie verschluckt, kann dies innere chemische
Verbrennungen auslésen und innerhalb von ca. zwei Stunden zum Tod
fihren. Entsorgen Sie gebrauchte Batterien sofort. Halten Sie neue und
gebrauchte Batterien von Kindern fern. Wenn lhr Kind eine Batterie
verschluckt hat, suchen Sie sofort &rztliche Hilfe auf.

BATTERIEHINWEISE

Wabhlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.
Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.

Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Soll das Spielzeug fir langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.

Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.

Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
aufladen.




Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Mdlltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmdll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaB ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS

an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb (Blei)
weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten Batterien
die Grenzwerte flr die genannte(n) Substanz(en) Giberschritten werden.
Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte
sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.
.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




WASCHANLEITUNG

Das 2-in-1 Reh-Schmusetuch kann in der Waschmaschine gewaschen
werden, wenn Sie die elektronische Einheit zuvor entnehmen.

1.

Offnen Sie den Klettverschluss an der Riickseite des Rehs und
nehmen Sie die elektronische Einheit heraus.

2. Beachten Sie die Waschhinweise auf dem Etikett am Reh.

3. Lassen Sie das Reh nach dem Waschen gut trocknen, setzen
Sie die elektronische Einheit wieder ein und verschlieBen Sie den
Klettverschluss.

ACHTUNG

Batterien dirfen nur von Erwachsenen eingesetzt werden. Bewahren
Sie Batterien stets auBBerhalb der Reichweite von Kindern auf. Lassen
Sie lhr Kind erst mit dem Produkt spielen, wenn das Batteriefach und
der Klettverschluss sicher verschlossen sind.

PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1.

Ein-/Aus-Schalter mit

Lautstérkeregler

Schieben Sie diesen Schalter auf niedrige
) oder hohe Lautstarke ) , um das
Produkt einzuschalten. Schieben

Sie diesen Schalter auf AUS e , um o )
das Produkt wieder auszuschalten.

. Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das 2-in-1 Reh-
Schmusetuch nach jeder Reaktion automatisch ab. Driicken Sie
die leuchtende Gesichtstaste, um es wieder einzuschalten.

HINWEIS:

Sollte sich das Produkt wahrend des Spielens abschalten oder
beginnen zu leiern, setzen Sie bitte neue Batterien ein.




FUNKTIONEN

1.

Leuchtende Gesichtstaste

Dricken Sie auf diese Taste, um
verschiedene Melodien und
Naturgerdusche zu héren. Halten Sie
diese Taste gedrickt, um niedliche
Gerausche und liebevolle Satze zu
héren. Das Licht leuchtet passend
dazu.

Bandchen mit
Klettverschluss und
Spielzeug-Blatt zum Zahnen

Das Spielzeug-Blatt zum Zahnen
unterstltzt Ihr Kind, wenn es die ersten
Zahne bekommt. An dem Bandchen
mit Klettverschluss kénnen Sie auch
einen Schnuller befestigen.

HINWEIS: Bevor Sie das Spielzeug-Blatt zum Zahnen das erste Mal
verwenden, waschen Sie es bitte griindlich mit warmem Wasser und
Seife. Spiilen Sie es anschlieBend gut ab. Verwenden Sie kein kochendes
Wasser und keinen Dampf und legen Sie es nicht in die Mikrowelle oder
die Splilmaschine.

3. Verwandeln
Sie kénnen das Reh von einem Schmusetuch in ein flauschiges

Kuscheltier verwandeln.




Faltanleitung

Verfahren Sie bitte folgendermaBen, um das Schmusetuch in ein

Kuscheltier zu verwandeln:

1. Legen Sie das Schmusetuch glatt hin.
Falten Sie das Tuch in der Mitte, indem
Sie die untere Ecke nach hinten legen.

2. Falten Sie die rechte Seite nach innen.
Falten Sie anschlieBend die linke
Seite ebenfalls zur Mitte und decken
Sie dabei die Arme des Rehs zu.

3. Fihren Sie das blaue Bandchen
zum Befestigen durch die
Schlaufe auf der linken Seite.

4. Befestigen Sie das Spielzeug-Blatt zum
Zahnen oder einen separat erhaltlichen
Schnuller an dem B&ndchen mit
Klettverschluss.

MELODIENLISTE

1. WeiB3t du, wieviel Sternlein stehen?
2. Twinkle, Twinkle, Little Star
3. Der Mond ist aufgegangen




4. Cradle Song

5. Wer hat die schénsten Schafchen?
6. Das Glihwirmchen

7. Alle Vogel sind schon da
8. Auf der Mauer, auf der Lauer
9. Eine kleine Nachtmusik
10. Bruder Jakob

11. London Bridge

12. Wir sind zwei Musikanten
13. Wir sind zwei Musikanten
14. Fir Elise

15. Irish Lullaby

16. Mary Had a Little Lamb
17. Rock-a-bye Baby

18. Es klappert die Muhle

19. Schlaf Kindlein, schlaf
20. Au Claire de la Lune

21. Alle meine Entchen
22.Bingo

23. Der Kuckuck und der Esel
24. Wolf

25. Hush, Little Baby

LIEDTEXTE

Lied 1

Spielzeit, Schlafenszeit,
Immer bin ich zum Kuscheln mit dir bereit!

Lied 2
Du und ich, ich und du,




wir sind beste Freunde!
Komm, gib mir einen Kuss!

Lied 3

Funkel, funkel, kleiner Stern.
Ach, was habe ich dich so gern.

PFLEGEHINWEISE

Reinigen Sie die elektronische Einheit nur mit einem leicht
angefeuchteten Tuch.

Lassen Sie das Gerat nicht in der prallen Sonne liegen und
halten Sie es fern von Hitzequellen.

Nehmen Sie die Knopfzellen-Batterien aus dem Produkt heraus,
wenn es flr langere Zeit nicht benutzt wird.

Lassen Sie die elektronische Einheit nicht auf harte Oberflachen
fallen und setzen Sie sie keiner Feuchtigkeit aus.

Das Reh kann in der Waschmaschine gewaschen werden, wenn
Sie die elektronische Einheit vorher herausnehmen. Bitte beachten
Sie die Waschhinweise auf dem Etikett.

HINWEIS:

Funktioniert Ihr 2-in-1 Reh-Schmusetuch nicht mehr oder werden
Stimme und Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1.

2.
3.

4.

Schalten Sie das Spielzeug fir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut
ein.

Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Gerat
gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemithen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
— unsere Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kdnnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte
an unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fur lhre Hinweise
und werden lhre Anregungen gerne uberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Internet: www.vtech.de

Telefon: 0711/7097 472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer
¢ Beschreibung des Problems
e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfélle/Defekte Geréte:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Geréat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg guiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

* und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

+ Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

+ Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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