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Einfiihrung

Mit Peppas Lernlaptop wie die Grolen an einem Laptop spielen und 15 tolle
Spiele und Aktivitdten entdecken. Peppa und die Familie Wutz sind natiirlich auch
mit daobeil

Ein-/Aus-
Kategorienauswahl Taste
10 Zablen- Einstellungen-
tasten Taste

as

Hilfe-

Taste
26 Buchstaben-
tasten

Pfeiltasten Hintergrundmusik- Peppa-Taste

Ein/AusTaste

Eingabe-Taste



Inhalt der Packung

Peppas Lernlaptop

Bedienungsanleitung (Kurzversion)
ACHTUNG:
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bdnder, Schniire, Plastikhalterungen,
Verschlisse, Karton, Kabelbinder sowie Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses
Lernspielzeugs und miissen zur Sicherheit hres Kindes sofort entfernt werden.
Hinweis:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige Informationen
enthalt!

Entfernen der Transportsicherung:

A @ Drehen Sie die Transportsicherung

entgegen dem Uhrzeigersinn.

* ® Ziehen Sie die Transportsicherung heraus

und entsorgen Sie diese vorschrnf{smuﬁng

Hinweis

An der Seite des Laptops befindet sich zur Sicherung
withrend des Transports ein Band. Entfernen Sie zur
Sicherheit Ihres Kindes dieses Band, bevor es das erste Mal
mit dem Laptop spielt.




Erste Schritte

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Dos Batteriefach befindet sich auf der Riickseite des Spielzeugs. Nehmen Sie
den Deckel des Batteriefaches ab.

3. Entfernen Sie 959ebenenfolls leere Batterien aus dem
Batteriefach.

4. Setzen Sie 2 neue AA-Batterien (AM-3/LR6) ein. Fiir

eine optimale Leistung werden neue Alkali-Mangan-
Batterien oder vollstindig geladene wiederaufladbare
Ni-MH-Batterien empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die

Schrauben wieder fest an.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien aullerhalb der Reichweite von Kindern.




Batteriehinweise
Achten Sie unbedingt ouf die richtige Polung (+/-).
Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-Zellen)
oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.

Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige Batterien.
Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im Batteriefach.

Soll das Spielzeug fiir langere Zeit nicht in Betrieb genommen werden,
entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu vermeiden.

Erschspfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschrif’csm'dﬁig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie diese
aufladen.

Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von
Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen sind.




Batterien gehsren nicht in den Hausmill und dirfen nicht verbrannt werden.
Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, gebrauchte Batterien zuriickzugeben.
Sie konnen lhre alten Batterien bei den sffentlichen Sammelstellen in lhrer
Gemeinde oder uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den Batterien, dem
Produkt, der Bedienungsanleitung oder der Produktverpackung weist auf
die verpflichtende, vom Housmiill getrennte Entsorgung der Batterien
und/oder des Produktes hin. Dieses Produkt muss om Ende seiner
Lebensdauer gemdl ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS an einem
Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen
Gerdten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb (Blei) weisen
darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten Batterien die Grenzwerte fiir
die genannte(n) Substanz(en) tiberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU
(2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Miilltonne zeigt an, dass das Produkt nach dem
13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen
der Verwertung von Altgerdten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze
unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige
Entsorgungsstelle. Schonen Sie lhre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an

den Sammelstellen ab. Danke!




Produkteigenschaften

1

Ein-/Aus-Taste @

Driicken Sie ouf die Ein-/Aus-Taste, um den Loptop einzuschalten. Driicken
Sie die Taste erneut, um den Laptop wieder auszuschalten.

Einstellungen-Taste @

Driicken Sie auf die Einstellungen-Taste, um die Loutstirke und den
Bildschirmkontrast einzustellen. Driicken Sie auf die Pfeiltasten nach links
oder rechts, um auszuwihlen. Driicken Sie die Eingabe-Taste zum Bestdtigen.

Hilfe-Taste e

Driicken Sie ouf die Hilfe-Taste, um Instruktionen zu horen bzw. sie
wiederholen zu lassen.

Kategorienauswahl

Schieben Sie den Regler fiir die Kategorienauswahl auf eine der fiinf Positionen.
Entdecken Sie in den verschiedenen Kategorien Spiele zu Wartern, Louten,
Zohlen, Musik und vielem mehr.

G
Peppa-Taste

Driicken Sie auf die Peppa-Taste, um Peppa sprechen zu hsren.

Pfeiltasten @

Driicken Sie auf die Pfeiltasten (oben, unten, links, rechts), um eine Auswahl
2u treffen.

Eingabe-Taste
Driicken Sie auf die Eingabe-Taste, um Ihre Eingabe zu bestitigen.

Hintergrundmusik—Ein//\us—Toste 6

Driicken Sie auf diese Taste, um die Hintergrundmusik ein- oder auszuschalten.
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10.
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Buchstabentasten

06 >0000060
00 0B0DE:-®
YOO®D %

Driicken Sie auf die Buchstabentasten, um etwos iiber die Buchstaben zu
lernen und um in Buchstabenspielen zu antworten.

Zohlentasten
D@ B @G G 6 &G 6 O 1

Driicken Sie ouf die Zahlentosten, um die Zohlen zu lernen und um in
ZaklensPielen 2u antworten.

Abschaltautomatik

Um die Batterien zu schonen, schaltet sich das Gerat noch einer Minute ohne
Eingabe automatisch ab. Sie kénnen das Gerdt wieder einschalten, indem Sie
ouf die Ein-/Aus-Toste driicken. Das Gerdt schaltet sich automatisch ab,
wenn die Batterien schwach sind. Auf dem Bildschirm erscheint ein Hinweis,
die Batterien auszutauschen.




Aktivitaten

Buchstaben und Warter 48¢

1

MnlquB

Peppa und Luzie Locke malen zusammen. Driicken
Sie auf die Buchstabentosten, um die Buchstaben,
ihre Laute und passende Wsrter zu entdecken.

Anfangsbuchstaben

Helfen Sie Peppa dabei, den fehlenden Buchstaben
2u finden. Driicken Sie fiir |hre Antwort auf die
Buchstabentasten oder benutzen Sie die Pfeiltasten,
um den jeweiligen Buchstaben auszuwihlen. Zum
Beststigen |hrer Antwort driicken Sie auf die
Eingabe-Taste.

Buchstabensalat

Peppa sortiert die Buchstaben in der richtigen
Reihenfolge. Helfen Sie Ihr dabei, indem Sie auf
die Buchstobentasten driicken oder wit den
Pfeiltasten den richtigen Buchstaben auswghlen.
Bestitigen Sie lhre Antwort durch Driicken der
Eingabe-Taste.

Buchstabenblaschen

Peppa macht Seifenblasen, in denen sich Buchstaben
befinden. Driicken Sie auf die zu den Buchstaben
passenden Buchstobentosten, um die Blasen zum
Platzen zu bringen.




Zahlen

1

Die Post

Driicken Sie auf die Zahlentasten, um Herrn Zebra
beim Austragen der Briefe zu helfen.

Zohlensalat

Helfen Sie Peppa dabei, die Zahlen in der richtigen
Reihenfolge zu sortieren. Driicken Sie auf die
Zahlentasten oder benutzen Sie die Pfeiltasten,
um lhre Antwort auszuwidhlen. Driicken Sie zum
Besti tigen auf die Eingabe-Taste.

Ap’fel zshlen
Peppa und Schorsch zéhlen A.pfel. Driicken Sie auf
die Zohlentosten, um ihnen zu helfen.

Das Karottenratsel

Peppa und Luisa Lsffel essen Karotten. Driicken
Sie auf die Pfeiltasten, um die richtige Menge
an Karotten, also mehr oder weniger Karotten,

auszuwihlen.

Logtk E

Repariere die Wand

Herr Bulle benstigt die richtigen Formen, um die
Wand zu reparieren. Driicken Sie die Pfeiltaste
nach oben oder unten, um eine Form auszuwidhlen.
Driicken Sie zum Bestgtigen auf die Eingabe-Taste.

Gemeinsam aufraumen

Peppa und Schorsch raumen auf. Helfen Sie ihnen
dabei, indem Sie den Gegenstand finden, der nicht zu
den anderen passt. Driicken Sie auf die Pfeiltasten,
um lhre Antwort auszuwshlen, und bestitigen Sie
durch das Driicken der Eingabe-Taste.




3.

Spiele

1

Im Supermarkt

Peppa und ihre Familie gehen im Supermarkt
einkaufen. Peppa versucht die richtige GrsBe
auszuwihlen. Helfen Sie ihr dabei, indem Sie mit
den Pfeiltosten nach links und nach rechts den
grb'Ber-en oder kleineren Gegenstand auswihlen.
Driicken Sie zum Bestitigen auf die Eingabe-Taste.

agy
-

Familienausflug

Helfen Sie Popa  Wutz dobei, durch die
Matschepfiitzen zu fahren. Benutzen Sie dafiir die

Pfeiltasten nach oben und unten.

VerstecksPie(

Peppa und ihre Freunde spielen Verstecken. Helfen Sie
Peppa herauszufinden, wer sich hinter den Mabeln
und Gegenstinden versteckt. Driicken Sie auf die
linke oder rechte Pfeiltaste, um auszuwdhlen, und
bestdtigen Sie durch das Driicken der Eingabe-Taste.

Musuk -

Musik-Party
Driicken Sie auf die Zahlentasten, um den Melodien
lustige Gerdusche hinzuzuf'u'gen.

Musiksinstrumente

Madame Gazelle machte mit den Kindern Musik
machen. Helfen Sie ihnen dobei, ein Instrument
auszuwshlen, indem Sie auf die linke oder rechte
Pfeiltaste driicken. Bestdtigen Sie dann mit der
Eingabe-Taste.




Pflegehinweise

1. Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten Tuch.

2. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen Sonne oder in der
Nihe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie vor der Nutzung des Gerdts
keine Sonnencremes oder Slhaltigen Hautcremes.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug ldngere Zeit nicht
benutzt wird.

4. Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein Wasser
darauf kommen.

S.  Lassen Sie das Spielzeug bitte nicht herunterfallen.

Problemlssung

Funktioniert Ithr Peppas Lernlaptop nicht mehr oder werden Stimme und
Gerigusche schwiicher, verfahren Sie bitte folgendermalen:

1. Schalten Sie das Spielzeug fiir einige Sekunden aus und dann wieder ein.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

3. Entfernen Sie eventuell die Batterie und legen Sie sie erneut ein.

4. Legen Sie gegebenenfalls eine neue Batterie ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert, wenden Sie sich
bitte an den Fachhdndler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben.

HINWEIS

Die Entwicklung von Kinderspie!zeug ist eine verantwortungsvolle Aufgobe. die wir
von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns sehr, die Richtigkeit unserer
Informationen sicherzustellen - unsere Qualitatskontrolle ist GuBerst streng.
Dennoch ksnnen auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit uiberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschldge haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren Kundendienst. Wir
sind dankbar fiir lhre Hinweise und werden |hre Anregungen gerne tiberdenken.




Serviceadresse fiur Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-7079 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen).
www.vtech.de

Fiir eine schnelle Abwicklung lhrer Anfmgen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereitzuhalten:

- Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

© Beschreibung des Problems

- Koufdatum

Gorantie- und Reklomationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerdt auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht
ordnungsgemdl funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fachhindler, das
Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das Gerdt gekauft haben. Fiir
Anfrogen und Hinweise schicken Sie bitte keine Gerdte an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und

weitere Lemspielproclukte

finden Sie unter

vtech.de

Bei Frogen zu Gorontieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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