
Bedienungsanleitung

Spiel-mit-mir-Kätzchen
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Einführung
Willst du spielen? Mit dem Spiel-mit-mir-Kätzchen gemeinsam 
Abenteuer erleben! Einfach der magischen Katzenangel vor 
dem Kätzchen schütteln und beobachten, wie es läuft und spielt! 
Gemeinsam lassen sich Emotionen und Gefühle entdecken.

Infrarot-Sensor

Magische 
Katzenangel 

mit Fisch

3 Farben- und 
Zahlentasten

Ein-/Aus-/Modus-Schalter



3

Inhalt der Packung
•  Spiel-mit-mir-Kätzchen
•  Eine magische Katzenangel
•  Eine Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG: 
Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bänder, Schnüre, 
Plastikhalterungen, Verschlüsse, Karton, Kabelbinder sowie 
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und 
müssen zur Sicherheit lhres Kindes sofort entfernt werden. 

Hinweis: 
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige 
Informationen enthält!

Hinweis:
Bitte schneiden Sie das Kunststoffband, mit dem das Spiel-mit-mir-
Kätzchen an der Schachtel befestigt ist, ab und entsorgen Sie es. 
Das Band gehört nicht zu diesem Spielzeug und sollte zur Sicherheit 
Ihres Kindes entsorgt werden.

Hinweis:
Halten Sie Ihren Körper, Ihre Haare und 
Kleidung fern von dem sich bewegenden 
Kätzchen. Wenn sich etwas in den Rädern 
verfangen hat, schalten Sie das Kätzchen 
aus, indem Sie den Ein-/Aus-/Modus-
Schalter auf Aus schieben.

Entfernung der Transportsicherung:

Drehen Sie die Transportsicherung um 90 
Grad entgegen dem Uhrzeigersinn.

Ziehen Sie die Transportsicherung heraus 
und entsorgen Sie diese vorschriftsmäßig.
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DEmomoDus DEaktIvIErEn
Dieses Produkt befindet sich in der Verpackung im Demomodus. Um 
diesen zu deaktivieren, gehen Sie folgendermaßen vor:
1) Schalten Sie das Gerät ein. Drücken 

und halten Sie dann die 3 Farben- 
und Zahlentasten für mindestens 3 
Sekunden.

2) Es ertönen zwei kurze Geräusche. Der 
Demomodus wurde deaktiviert.

ErstE sCHrIttE
Einlegen der Batterien
1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.
2. Das Batteriefach befindet sich an der Hinterseite des Spielzeugs. 

Sie können es mit einem passenden Schraubendreher öffnen.
3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem 

Batteriefach.
4. Setzen Sie 4 neue AA Batterien ein, 

wie es auf dem Bild im Inneren des 
Batteriefaches dargestellt ist. Achten 
Sie dabei auf die richtige Polung. Für 
maximale Leistung wird die Verwendung 
neuer Batterien empfohlen.

5. Verschließen Sie das Batteriefach 
nun wieder fest mithilfe eines 
Schraubendrehers.

HINWEIS:
Aufbau nur durch Erwachsene.
Halten Sie die Batterien außerhalb der Reichweite von Kindern.
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Batteriehinweise
•	 Achten	Sie	unbedingt	auf	die	richtige	Polung	(+/-).

•	 Bitte	setzen	Sie	nie	neue	und	gebrauchte	Batterien	zusammen	
ein.

•	 Setzen	Sie	nie	Alkalinebatterien,	Standardbatterien	(Zink-Kohle-
Zellen)	oder	wiederaufladbare	Batterien	zusammen	ein.

•	 Verwenden	Sie	bitte	nur	die	angegebenen	oder	gleichwertige	
Batterien.

•	 Bitte	verursachen	Sie	keinen	Kurzschluss	der	Batterien	im	
Batteriefach.

•	 Soll	das	Spielzeug	für	längere	Zeit	nicht	in	Betrieb	genommen	
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu 
vermeiden.

•	 Erschöpfte	Batterien	bitte	aus	dem	Spielzeug	herausnehmen.

•	 Entsorgen	Sie	gebrauchte	Batterien	vorschriftsmäßig.		

Wiederaufladbare Batterien
•	 Entfernen	Sie	wiederaufladbare	Batterien	aus	dem	Spielzeug,	

bevor Sie diese aufladen.

•	 Wiederaufladbare	Batterien	nur	von	Erwachsenen	oder	unter	
Aufsicht von Erwachsenen aufladen. 

•	 Versuchen	Sie	nie,	Batterien	aufzuladen,	die	nicht	dafür	
vorgesehen sind.

Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht 
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, 
gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien bei den öffentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde 
oder überall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
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Das Symbol der durchgestrichenen Mülltonne auf den 
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder 
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom 
Hausmüll getrennte Entsorgung der Batterien und/oder 
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner 
Lebensdauer gemäß ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS 
an einem Sammelpunkt für das Recycling von elektrischen 
und elektronischen Geräten abgegeben werden.

Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb 
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten 
Batterien die Grenzwerte für die genannte(n) Substanz(en) 
überschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt 
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

Der Balken unter der Mülltonne zeigt an, dass das Produkt 
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden 
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen 
Formen der Verwertung von Altgeräten leisten Sie einen wichtigen 
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der 
Gemeindeverwaltung die zuständige Entsorgungsstelle. Schonen Sie 
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen 
ab. Danke!

FunktIonEn
1. Ein-/Aus-/Modus-Schalter
						 Schieben	Sie	den	Ein-/Aus-/Modus-

Schalter auf den Lernmodus  
oder den Musikmodus . Es ertönt 
ein Lied, Geräusche oder ein Satz. 
Schieben Sie den Schalter auf 
„Aus“ OFF, um das Gerät wieder 
auszuschalten.
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2. Farben- und Zahlentasten
 Drücken Sie die 3 Farben- und Zahlentasten, um Dinge über 

Zahlen, Farben und Katzen zu hören. Zusätzlich werden lustige 
Lieder und Melodien abgespielt.

3. Magische Angel mit Fisch
 Wackeln Sie mit der magischen Angel vor dem Kätzchen, damit 

sich dieses bewegt und aufsteht. Der Sensor befindet sich 
im Genick des Kätzchens, welcher die Bewegungen erkennt. 
Stellen Sie sicher, dass Sie die Angel vor dem Gesicht oder vor 
dem Genick des Kätzchens bewegen.

4. Abschaltautomatik
 Um die Lebensdauer Ihrer Batterien zu verlängern, schaltet 

sich das Spielzeug nach ca. 60 Sekunden ohne Eingabe, 
automatisch ab. Das Spielzeug schaltet sich wieder ein, wenn 
Sie den Ein-/Aus-/Modus-Schalter schieben.

Hinweis:
Sollte das Gerät leiern, sich ausschalten oder das Licht nicht mehr 
ordnungsgemäß funktionieren, tauschen Sie bitte die Batterien aus.

spielmodi
1.   Lernmodus
 Drücken Sie die Farben- und 

Zahlentasten, um Dinge über Zahlen, 
Farben und Katzen zu lernen. 
Bewegen Sie die magische Angel 
vor der Katze, um  passende Sätze 
und Geräusche zu hören und um die 
Katze spielen zu lassen.
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2.  Musikmodus
 Drücken Sie die 3 Farben- und 

Zahlentasten, um lustige Melodien 
und Lieder zu hören. Wackeln Sie 
mit der Angel vor der Katze während 
die Lieder und Melodien gespielt 
werden, um passende Geräusche 
auszulösen.

melodien
1. Bingo
2. Alphabet Song
3. Are you Sleeping?

Gesungene Lieder
Lied 1
Die Katze bin ich,
die Katze bin ich,
liebe schmusen, spielen, Schlaf,
die Katze bin ich.
Spiel mit mir und meinem Lieblingsstab,
liebe schmusen, spielen, Schlaf,
die Katze bin ich.

Lied 2
Komm ruhig her und spiel mit mir,
sag mir alle Farben an,
findest du was lila ist, so wie ich!
Gelb und blau und grün,
rot und gelb sind wunderschön,
lila ist mein Favorit,
weil ich es bin!
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Lied 3
Ich bin ein süßes Kätzchen,
ein kleines süßes Kätzchen,
ein kleines süßes Kätzchen,
doch manchmal werd ich bös'.
Und wenn ich dann böse bin,
dann fauch ich dich mal kurz an,
danach geht es viel besser,
steichel mich, gib mir 'nen Kuss!

Pflegehinweise
1. Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht 

angefeuchteten Tuch.
2. Bitte öffnen Sie das Spielzeug nicht.
3. Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals länger in der prallen 

Sonne oder in der Nähe einer Hitzequelle stehen. Verwenden Sie 
vor der Nutzung des Geräts keine Sonnencremes oder ölhaltigen 
Hautcremes.

4. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug längere Zeit 
nicht benutzt wird.

5. Halten Sie das Spielzeug fern von übermäßiger Feuchtigkeit und 
lassen Sie es nicht auf eine harte Oberfläche fallen.

6. Das Spielzeug ist keine Zahnungshilfe.

Problemlösung
Funktioniert Ihr Gerät nicht mehr oder werden Stimme, Lichter und
Geräusche schwächer, verfahren Sie bitte folgendermaßen:
1. Schalten Sie das Spielzeug für einige Sekunden aus und dann 

wieder ein.
2. Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
3. Entfernen Sie eventuell die Batterien und legen Sie sie erneut ein.
4. Legen Sie gegebenenfalls neue Batterien ein. Wenn das 

Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert, wenden 
Sie sich bitte an den Fachhändler, bei dem Sie das Gerät gekauft 
haben.



Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerät beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg gültig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgeführt werden kann, wenn
• die Garantiezeit (2 Jahre) nicht überschritten ist
• und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an Ihren Händler (mit dem defekten Gerät, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

Straße:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Händlers



Garantieleistungen

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an Feiertagen)
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