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EINLEITUNG

Mit der Interaktiven Holz-Gitarre aus nachhaltig produziertem Holz
eigene Musik kreieren und eine magische Lichtershow bestaunen! In
3 Spielmodi kbnnen kleine Musikstars spielerisch Zahlen und Farben
entdecken sowie verschiedene Musikstile kennen lernen.

Wirbel

Leuchttasten

Zahlenblunde

Instrumenttasten

Saiten

Bewegbares
Eichhdrnchen
Modusschalter

Ein-/Aus-Schalter mit Musiktaste

Lautstarkeregler




INHALT DER PACKUNG

* Interaktive Holz-Gitarre
e Bedienungsanleitung (Kurzversion)

ACHTUNG:

Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander, Schnure,
Plastikhalterungen, Verschlusse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
mussen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

HINWEIS:
Bitte speichern Sie diese Bedienungsanleitung ab, da sie wichtige
Informationen enthalt!

ACHTUNG: Nicht zu nah ans Ohr halten! Kann Horschaden
verursachen.

Entfernen der Transportsicherung:

@ Drehen Sie die Transportsicherung
entgegen dem Uhrzeigersinn.

@ Ziehen Sie die Transportsicherung heraus
und entsorgen Sie diese vorschriftsmafig.




ERSTE SCHRITTE

Einsetzen der Batterien

1. Vergewissern Sie sich, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist.

2. Das Batteriefach befindet sich auf der Ruickseite des Spielzeugs.
Sie kdnnen es mit einem passenden Schraubendreher 6ffnen.

3. Entfernen Sie gegebenenfalls leere Batterien aus dem
Batteriefach.

4. Setzen Sie 3 neue AA-Batterien (AM-3/LR6) ein. Fur eine
optimale Leistung werden neue Alkali-Mangan-Batterien
oder vollstandig geladene wiederaufladbare Ni-MH-Batterien
empfohlen.

5. SchlieBen Sie das Batteriefach und ziehen Sie die Schrauben
wieder fest an.

HINWEIS:

Aufbau nur durch Erwachsene.

Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern.
Dieses Produkt enthalt Demobatterien. Fur eine optimale Leistung
empfehlen wir, diese durch neue, hochwertige Batterien zu ersetzen.




Batteriehinweise

Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen
ein.

Setzen Sie nie Alkalinebatterien, Standardbatterien (Zink-Kohle-
Zellen) oder wiederaufladbare Batterien zusammen ein.
Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige
Batterien.

Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im
Batteriefach.

Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.
Entsorgen Sie gebrauchte Batterien vorschriftsmaBig.

Wiederaufladbare Batterien

Entfernen Sie — sofern moglich — wiederaufladbare Batterien
aus dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.
Wiederaufladbare Batterien nur von Erwachsenen oder unter
Aufsicht von Erwachsenen aufladen.

Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur
vorgesehen sind.




Batterien gehoren nicht in den Hausmill und durfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie konnen lhre alten
Batterien bei den offentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder uberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer gemaf ElekiroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium) oder Pb
(Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend gekennzeichneten
Batterien die Grenzwerte fur die genannte(n) Substanz(en)
Uberschritten werden. Die Batterierichtlinie der EU (2006/66/EG) regelt
diese Grenzwerte sowie den Umgang mit Batterien.

ﬁ Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.
]

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
Ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




PRODUKTEIGENSCHAFTEN

1. Ein-/Aus-Schalter mit Lautstarkeregler
Schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter mit —=—r=r
Lautstarkeregler auf die niedrige )) oder die F |
hohe ))) Lautstérkeposition, um das Gerat
einzuschalten. Um das Geréat auszuschalten,
schieben Sie den Ein-/Aus-Schalter mit
Lautstarkeregler auf die Position flr Aus @.

2. Modusschalter
Drehen Sie den Modusschalter, um zwischen
3 Spielmodi zu wahlen: Musik, Zahlen und
Entdecken.

3. Saiten
Zupfen Sie oder streichen Sie Uiber die Saiten,
um Musik im Stil einer Akustikgitarre, einer
E-Gitarre oder eines Banjos zu machen.

4. Zahlenbiinde
Dricken Sie auf die Zahlenbunde, um
Musiknoten und Tiergerdusche auszulésen
oder um Farben und Zahlen zu entdecken.




5. Leuchttasten
Streichen Sie Uber die Saiten und driicken Sie
auf die Zahlenbuinde, um eine Lichtershow
zu sehen.

6. Instrumenttasten
Wahlen Sie, ob Sie Musik im Stil einer
Akustikgitarre, einer E-Gitarre oder im Stil
von Bauernhoftiergerduschen machen wollen.

7. Bewegbares Eichhornchen
Bewegen Sie das Eichhornchen, um es
reden zu héren und um musikalische Spiele
zu spielen.

8. Musiktaste
Driicken Sie die Musiktaste, um Lieder oder
improvisierte Musikstlicke zu entdecken.

9. Wirbel

Das Drehen der Wirbel schult die Feinmotorik.

10. Abschaltautomatik
Um die Batterien zu schonen, schaltet sich die Interaktive Holz-
Gitarre automatisch ab, wenn etwa 60 Sekunden lang keine
Eingabe erfolgt. Um die Gitarre wieder einzuschalten, driicken sie
eine beliebige Taste oder bewegen Sie das Eichhdrnchen.




AKTIVITATEN

Freies Spiel: Dricken Sie die Musiktaste und anschlieBend auf
die Zahlenbiinde oder streichen Sie Uber die Saiten, um Musik
zu machen.
2. Musiktaste: Driicken Sie die Musiktaste und anschlieBend auf die
Zahlenbiinde oder streichen Sie Uiber die Saiten, um die Musik zu
begleiten.
3. Zahlenmodus: Driicken Sie auf die Zahlenbiinde, um Zahlen zu
entdecken und zu sehen, wie der Hals der Gitarre bunt leuchtet.
4. Farbmodus: Dricken Sie auf die Zahlenbiinde, um Farben zu
lernen und diese auf dem leuchtenden Hals zu sehen.
5. Entdeckermodus: Wahlen Sie ein Instrument und drlicken Sie die
Zahlenbiinde oder streichen Sie ber die Saiten, um Musik zu
machen.
6. Bewegbares Eichhérnchen: Bewegen Sie das Eichhdérnchen,
um musikalische Minispiele zu spielen. In jedem Modus kann ein
anderes Spiel gespielt werden.
¢ |Im Entdeckermodus bittet das Eichhérnchen darum, Gber
die Saiten zu streichen, um ein Lied fertigzuspielen, oder
darum sie zu zupfen, um ein bekanntes Stlick Note fur Note
weiterzuspielen.

¢ |m Zahlenmodus bittet das Eichhérnchen darum, Uber die
Saiten zu streichen, um zu zéhlen, auf einen Zahlenbund zu
driicken, um ein Stuick fertigzuspielen, oder lber die Saiten zu
streichen, um ein ganzes Musikstlck zu spielen.

¢ Im Musikmodus bittet das Eichhérnchen darum, Uber die
Saiten zu streichen, um ein ganzes Musikstlick zu spielen,
oder einen der Zahlenbiinde zu driicken, um es fertigzuspielen.




GESUNGENE LIEDER

Lied 1:

Komm und

Zupf, zupf, zupf, zupf
Zupf die Gitarre

Wir spielen eine Melodie
Und werden zu Stars!
Zupf, zupf, zupf
Wahrend die Musik spielt
Und zupf, zupf, zupf
Deine Gitarre!

Lied 2:

Zahlen wir zusammen und haben Spaf3
Zahlen lernen, toll ist das

Eins, zwei, drei, vier

Komm und lern mit mir!

Funf, sechs, sieben, acht

Das ist, was so viel Spaf macht!

Lied 3:

Muh, oink, quack, ih-ah

Die Bauernhoftiere haben was zu sagen!
Quack macht die Ente, bock das Huhn
Wouff macht der Hund, quack der Frosch
Bah sagt die Ziege und mah das Schaf
Spielen und machen wir Musik!

Lied 4:

Sitzen wir in grunem Gras

Unter blauem Himmel

Der Kurbis bluht orange, so orange

Gelbe Sonne, lila Trauben

SuBe rote Apfel - das kannst du mir ruhig glauben!




PFLEG EHINWEISE

Reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

Lassen Sie das Spielzeug bitte niemals langer in der prallen Sonne
oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

Halten Sie das Spielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein
Wasser darauf kommen.

Nehmen Sie das Gerat nicht auseinander. Sollte das Gerat nicht
mehr richtig funktionieren, nehmen Sie die Batterien heraus und
setzen Sie sie erneut ein, um das Gerat in den Werkszustand
zurlickzusetzen. Tauschen Sie die Batterien ggf. durch neue
Batterien aus.

Lassen Sie das Spielzeug bitte nicht herunterfallen.

PROBLEMLOSUNG

Funktioniert das Gerat nicht mehr oder werden Stimme und Gerédusche
schwacher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1.

Schalten Sie das Spielzeug fiir einige Sekunden aus und dann
wieder ein.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingelegt sind.
Entfernen Sie die Batterien und legen Sie nach etwa einer Stunde
neue, hochwertige Batterien ein.

Wenn das Spielzeug danach immer noch nicht richtig funktioniert,
wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, bei dem Sie das Produkt
gekauft haben.




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen —
unsere Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kbnnen auch
uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der
Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben
oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur lhre Hinweise und werden lhre
Anregungen gerne Uberdenken.

SERVICEADRESSE FUR ANFRAGEN UND HINWEISE IN
DEUTSCHLAND:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Homepage: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo - Fr von 9 bis 17 Uhr; nicht an
Feiertagen)

Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie,
folgende Informationen bereitzuhalten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikelnummer

® Beschreibung des Problems

e Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Gerét auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemas funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie

das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie
bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de

Bei Fragen zu Garantieleistungen finden Sie weitere
Informationen in den FAQ auf unserer Homepage:

www.vtech.de/support/faq
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