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Einfiihrung

Die suBe Puppe Emma verkleidet sich gerne als Einhorn. Emma sagt
niedliche Satze und singt tolle Lieder. Sich um sie zu kimmern, macht
so viel SpaB!

Ein-/Ausschalter mit
Lautstarkeregler

Herztaste

Spielzeugschnuller




Inhalt der Packung

* Eine Emma im Einhornstrampler
* Eine Bedienungsanleitung

ACHTUNG: Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Béander,
Plastikhalterungen, Verschliisse, Karton, Kabelbinder sowie
Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und
miissen zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie
wichtige Informationen enthélt!

Hinweis: Bitte nehmen Sie die elektronische Einheit vor dem
Waschen aus der Puppe.
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EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Offnen Sie den Klettverschluss am Ricken
der Puppe.

2. Stellen Sie sicher, dass die Puppe
ausgeschaltet ist.

3. Das Batteriefach befindet sich an der
elektronischen Einheit in der Puppe.
Nehmen Sie die elektronische Einheit aus
der Puppe heraus.

4. Losen Sie die Schrauben mit einem
Schraubenzieher und bffnen Sie das
Batteriefach.

5. Setzen Sie drei neue LR44-Batterien
entsprechend der Grafik ein. (Es wird fur
maximalen Spielspa3 die Verwendung
von Alkali-Mangan-Batterien empfohlen.)

6. VerschlieBen Sie das Batteriefach wieder ordnungsgemai und
setzen Sie die elektronische Einheit wieder in die Puppe ein.




/A ACHTUNG:

Dieses Produkt enthalt Knopfzellenbatterien. Das Verschlucken
einer solchen Batterie kann lebensgefahrlich sein. Entsorgen Sie
gebrauchte Batterien umgehend. Halten Sie neue und gebrauchte
Batterien fern von Kindern. Wenn Sie denken, dass lhr Kind eine
Batterie verschluckt oder in eine andere Korperbdffnung (z. B. Nase
oder Ohren) gesteckt hat, suchen Sie umgehend einen Arzt auf.

Batteriehinweise

¢ Verwenden Sie bitte Batterien des Typs LR44.

¢ Halten Sie neue und gebrauchte Batterien von Kindern fern. Wenn
lhr Kind eine solche Batterie verschluckt hat, suchen Sie sofort
arztliche Hilfe auf.

¢ Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

* Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.

e Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterie im
Batteriefach. !

* Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

e Soll das Spielzeug fur langere Zeit nicht in Betrieb genommen
werden, entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu
vermeiden.

e Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

¢ Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafur vorgesehen
sind.

* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein
und bleiben Sie bei einem einheitlichen Batterietyp.




Bitte verwenden Sie keine aufladbaren Batterien.

Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht
verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet,
gebrauchte Batterien zuriickzugeben. Sie kénnen lhre alten
Batterien bei den 6ffentlichen Sammelstellen in lhrer Gemeinde
oder liberall dort abgeben, wo Batterien verkauft werden.
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Das Symbol der durchgestrichenen Mulltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geman ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fur das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Der Balken unter der Mulltonne zeigt an, dass das Produkt
nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht worden
ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie
einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte
erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige
Entsorgungsstelle. Schonen Sie lhre Umwelt und geben
Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen ab. Danke!




Produkteigenschaften

1. Ein-/Ausschalter mit Lautstérkeregler
Schieben Sie den Ein-/Ausschalter mit
Lautstarkeregler auf niedrige () oder hohe
Lautstarke (af )))), um die Puppe einzuschalten.
Schieben Sie den Ein-/Ausschalter mit
Lautstarkeregler auf AUS (@), um die Puppe
auszuschalten.

2. Herztaste
Drucken Sie auf die Herztaste am Bauch
der Puppe, um witzige Eigenschaften Uber
Einhorner zu lernen, Lieder zum Mitsingen
zu horen und auf die Winsche der Puppe
einzugehen.

3. Abschaltautomatik
Um eine langere Lebensdauer der Batterien zu gewahrleisten,
schaltet sich die Puppe nach einigen Minuten ohne Eingabe
automatisch ab. Die Puppe kann durch Betatigung der Herztaste
wieder eingeschaltet werden.

Hinweis: Schaltet die Puppe sich regelmaBig ab oder reagiert nicht mehr
wie gewlnscht, schalten Sie die Puppe aus und setzen Sie bitte neue
Batterien ein. Schalten Sie die Puppe anschlieBBend wieder ein.

Gesungene Lieder

Lied 1

Mein Name ist Emma.

Bin ein Regenbogeneinhorn,

Ich lache, singe, spiele und habe Spaf!

Lied 2
Lila, Blau und Grun,
Gelb, Orange und auch Rot.




Mit den Farben des Regenbogens
male ich sehr, sehr gern. Juchu!

Lied 3

Von den Wolken aus
auf die Erde schau’n.
Die Natur ist schon.

Von hier sehen wir
alle Landschaften,
sie sind so schon!

Um sie zu sehen,
geh’ ich gern hinaus
und fliege ich hoch hinaus.

Lied 4

Jede Entdeckung, die ich mach’

in dieser wunderschonen Welt,
bezaubert mich beim Spazierengehen.
Oh, wie ich solche Ausfluge mag. |

Pflegehinweise

1. Reinigen Sie die Puppe mit einem leicht feuchten Tuch. Die
elektronische Einheit kann aus der Puppe herausgenommen
werden. Reinigen Sie die elektronische Einheit nur mit einem leicht
feuchten Tuch.

2. Lassen Sie die Puppe niemals langer in der prallen Sonne oder in
der Néhe einer Hitzequelle liegen.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug langere Zeit nicht
benutzt wird.

4. Lassen Sie die Puppe bitte nicht auf harte Oberflachen fallen und
setzen Sie die Puppe keiner zusétzlichen Feuchtigkeit aus.




Hinweis

Funktioniert die Puppe nicht mehr wie gewiinscht oder werden Stimme

und Gerausche schwécher, verfahren Sie bitte folgendermafen:

1. Schalten Sie die Puppe aus.

2. Unterbrechen Sie die Energieversorgung, indem Sie die Batterien
aus der Puppe herausnehmen.

3. Warten Sie ein paar Minuten, bevor Sie die Batterien wieder in die
Puppe einsetzen.

4. Schalten Sie die Puppe ein. Jetzt sollten Sie wieder wie gewohnt
mit der Puppe spielen kénnen.

5. Sollte die Puppe immer noch nicht richtig funktionieren, legen Sie bitte
neue Batterien ein und versuchen Sie es erneut.

Sollte das Problem bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an den
Fachhéandler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben.

HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns
sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen — unsere
Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kdnnen auch uns
Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach von der Zeit
Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder
sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren
Kundendienst. Wir sind dankbar fur lhre Hinweise und werden Ihre
Anregungen gerne Uberdenken.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




Serviceadresse fiir Anfragen und Hinweise in Deutschland:
VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

Internet: www.vtech.de

E-Mail: info@vtech.de

Hotline: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)
Fur eine schnelle Abwicklung lhrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

¢ Beschreibung des Problems

o Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/Defekte Gerate:

Sollte das Geréat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht
ordnungsgeman funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fach-
handler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das
Gerét gekauft haben. Fur Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte
keine Geréate an unsere Serviceadresse.




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg guiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Inres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

* und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie
sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

+ Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgemaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

« Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

« Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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